


  

 

 

 

தமிழ்ப் பல்கலைக்கழகம்,  

ம ொழியியல் துலை, தஞ்சொவூர். 

பொர்வதீஸ் கலை அறிவியல் கல்லூரி,  

தமிழ்த்துலை, திண்டுக்கல் 

தி ஸ்டொண்டர்ட் ஃபயர் ஒர்க்ஸ் இரொஜரத்தினம்  களிர் கல்லூரி (த),  

தமிழ்த்துலை, சிவகொசி. 

.ஜி.டி.என். கலைக்கல்லூரி (த),  

கணித்தமிழ்ப் பபரலவ, (தமிழ்த்துலை & கணினிப் 

பயன்பொட்டுத்துலை), திண்டுக்கல். 

லசவபொனு சத்திரிய கல்லூரி, 

தமிழ்த்துலை, அருப்புக்பகொட்லட .  

ஓயிஸ்கொ, தமிழ்நொடு கிலை 

(இந்தியொ). 

தமிழ் அநிதம்  

(அம ரிக்கொ)  

தமிழ்த் திைவூற்று ம ன்மபொருள் குடும்பம்  

(அம ரிக்கொ). 

பொரதி தமிழ்ச் சங்கம்  

(பகலரன்). 

நொகூர் தமிழ்ச்சங்கம்,  

நொகூர். 

முத்துக்க ைம் மின்னிதழ். 

வல்ைல  மின்னிதழ் 

  





 

Title:  கல்வியியல்  ொநொட்டு ஆய்வுக்பகொலவ 2022மதொகுதி – 3 

ISBN:  979-8-9856875-4-5 

Print ISSN 2767-0597 

Subject:  Conference Proceedings 

Language:  Tamil English 

Authors:  Paper presenters 

Edition:  First 

Copyright:  Researchers 

Fonts TAU Marutham 

Font  size :  11,12 &14 

Publisher:  Tamilunltd 

  10 Maybellecourt 

   Mechanicsburg PA 17050 

 

  



கல்வியியல்  ொநொட்டு ஆய்வுக்பகொலவ 2022மதொகுதி – 3 

December 28th,29th 2022 

“கற்பித்தலுக்கான  ததாழில்நுட்பங்கள்” 

பன்னொட்டு  ொநொடு 

Print ISSN 2767-0597 

 PRINT ISBN: 979-8-9856875-7-6 

 



3 

 

 

 

தமிழ்ப் பல்கலைக்கழகம்,  
ம ொழியியல் துலை, தஞ்சொவூர். 

பொர்வதீஸ் கலை அறிவியல் கல்லூரி,  
தமிழ்த்துலை, திண்டுக்கல் 

தி ஸ்டொண்டர்ட் ஃபயர் ஒர்க்ஸ் இரொஜரத்தினம் 

 களிர் கல்லூரி (த),  
தமிழ்த்துலை, சிவகொசி. 

.ஜி.டி.என். கலைக்கல்லூரி (த),  
கணித்தமிழ்ப் பபரலவ, (தமிழ்த்துலை & கணினிப் பயன்பொட்டுத்துலை), 

திண்டுக்கல். 

லசவபொனு சத்திரிய கல்லூரி, 
தமிழ்த்துலை, அருப்புக்பகொட்லட .  

ஓயிஸ்கொ, தமிழ்நொடு கிலை 
(இந்தியொ). 

தமிழ் அநிதம்  
(அம ரிக்கொ)  

தமிழ்த் திைவூற்று ம ன்மபொருள் குடும்பம்  
(அம ரிக்கொ). 

பொரதி தமிழ்ச் சங்கம்  
(பகலரன்). 

நொகூர் தமிழ்ச்சங்கம்,  
நொகூர். 

முத்துக்க ைம் மின்னிதழ். 

வல்ைல  மின்னிதழ். 

தமிழ் அநிதம் அைக்கட்டலை  
(இந்தியொ

). 

 



பார்வதீஸ் கலை அறிவியல் கல்லூரி, தமிழ்த்துலை, திண்டுக்கல். 3 

முலைவர்.ச ா.சுகுமார் 3 

தி ஸ்டாண்டர்டு ஃபயர்ஒர்க்ஸ் இராஜரத்திைம் மகளிர் கல்லூரி (தன்ைாட்சி),  சிவகாசி 4 

த. பழனீஸ்வரி 4 

ஜி.டி.என். கலைக்கல்லூரி (த) 5 

முலைவர்பப.பாைகுரு ாமி 5 

முலைவர் ந.முத்துப ல்வன் 6 

ல வபானு  த்திரிய கல்லூரி, , அருப்புக்சகாட்லட 6 

MESSAGE FROM CONFERENCE CHAIR 7 

Dr. Venkatesh.K Nadar M.D 7 

இன்லைய கல்வித் பதாழில்நுட்பம் 9 

மு.விஜயைட்சுமி 9 

கணினித் தமிழ்ப் பாடத்திட்டங்கள் 15 

முலைவர் இரா.குணசீைன் 15 

EDUCATION TECHNOLOGY IN CURRENT LIFE USING 20 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE 20 

Dr. M. Senthilkumar, Associate Professor 20 

Mrs. V. Lavanya, Assistant Professor 20 

Mr. A. Ignatitious Arockiam, Assistant Professor 20 

கல்வியும் தகவல் பதாழில்நுட்பமும் 24 

முலைவர்.  .பத்மா M.A.,M.Phil(Tamil),M.Ed.,M.Phil(Edu), M.A(Soci).,Ph.D(Tamil) 24 

EDUCATION 4.0 32 

D.BanuPriya MCA,Mphil,B.ed 32 

Dr.T.Priya, MCA,Mphil,Ph.d 32 

S.Sweetlin Devamanohari Msc., Mphil 32 



3 

 

 

இலணயம் வழித் தமிழ்கல்வி 37 

IMPACT OF TECHNOLOGY IN EDUCATION 41 

கைாச் ாரக் கல்வியில் கணினியும் பமாழியும் 46 

கு.திைகவதி 46 

தி.நா.கிருஷ்ணமூர்த்தி 46 

கற்பித்தலுக்காை பதாழில் நுட்பங்கள் 52 

அப்துல் லகயூம் 52 

A SURVEY ON EDUCATION THROUGH TECHNOLOGY IN INDIA 57 

பண்பாட்டு மாற்ைம் - சதலவயும் வலரயலையும் 61 

கு.பஜயசித்ரா, 61 

E-LEARNING ENGLISH 67 

P.Mohamed Ali1 67 

Dr.P. Mangayarkarasi 67 

Dr.N.Asharudeen 67 

A SMART ASSISTANT FOR EDUCATIONAL RESOURCE MANAGEMENT SYSTEM 74 

Mrs. P.Muthulakshmi, 74 

AUGMENTED REALITY AND ITS EFFECTS ON EDUCATION 81 

Ganga devi D 81 

மாற்றுத் திைைாளிகளுக்காை கற்ைல், கற்பித்தல் பதாழில் நுட்பங்கள் 86 

திருமதி கு.வளர்மதி, 86 

தமிழ் ஆய்வுக் கட்டுலரகலள பவளியிடத் சதலவயாை தளம் 93 

முலைவர் பமய். சித்ரா 93 

விரல்கசள கண்கள் 99 



முலைவர் சி.சதவி 99 

சுற்றுசுழலும்  பதாழில்நுட்பமும் 111 

P. Kaliyanantham 111 

இயற்லக மருத்துவம்  கணினி லமயமாகுமா? 121 

ப.கைகவள்ளி 121 

முலைவர் சத. ராஜசீலி 121 

A REVIEW ON THE ASSISTIVE TECHNOLOGIES FOR EDUCATING DISABLED STUDENTS IN THE 

DIGITAL ERA 126 

V. Vanthana 126 

நவீை கற்பித்தலும் கூகுள் வகுப்பலையும் 131 

திருமதி பப.ஆைந்தி 131 

கற்ைல் கற்பித்தலில் விரிவுலரப்பிடிப்பு 136 

( LECTURE CAPTURE SYSTEM) 136 

திருமதி.மு.பூங்சகாலத, 136 

SURVEY ON TECHNICAL EDUCATION 141 

Evanjalin Indira 141 

A SURVEY OF CURRENT RESEARCH TRENDS ON THE USE OF MACHINE LEARNING IN 

EDUCATION 145 

Mr.M.Sulthan Alavudeen1., 145 

Mr.N.Ashok Kumar 145 

கணினித் தமிழில் ப யற்லக நுண்ணறிவு மற்றும் உயிரளலவ பாதுகாப்பு அலமப்பு - ஒரு 

பார்லவ 150 

முலைவர். மு. தீபமைர், 150 

GOOGLE FORMS IN MODERN EDUCATION 158 

Ms.R.Murugeswari, 158 

RELATIONSHIP BETWEEN UTILISATION OF SMARTPHONE FOR LEARNING AND 

ACHIEVEMENT IN MATHEMATICS OF B.ED. STUDENT-TEACHERS 163 



5 

 

 

Dr. F. Deepa, 163 

  





ஆபைொசகர்கள் 

Advisory Board 

முலனவர் இ.இனியபநரு 
துலைத் தலைல  இயக்குநர். 

பதசியத் தகவலியல் ல யம் தென்னன. 

வழக்கறிஞர் த.சரவைன் 
தலைவர், 

பதசிய &சர்வ பதசிய வர்த்தக இலசவுத்தீர்வு 

குழு ம்(CNICA),  

தலைவர், 

ஓயிஸ்க்கொ நிறுவனம். தமிழ்நொடு கிலை  

வழக்கறிஞர் திரு .P.G. சந்பதொஷ் கு ொர் 
மசயைர்  

ஓயிஸ்க்கொ நிறுவனம். தமிழ்நொடு கிலை 

வழக்கறிஞர்  சங்கீதொ ரொஜ்கு ொர் 

 ரு. மவங்கபடஷ்  க  நொடொர்  M.D  
பபரொசிரியர்   

சிக்கைொன  இரத்தநொடி மசருகுக் குழொய்  

சிகிச்லசக் குழு அம ரிக்கொ 

இயக்குனர் CARE  

 ருத்துவ ஆரொய்ச்சி நிறுவனம் அம ரிக்கொ 

தமிழ்அநிதம் (அம ரிக்கொ)  

தமிழ்அநிதம் அை நிறுவனம். இந்தியொ 

அப்துல் லகயூம் 
எழுத்தாளர் 

த.மப. எண் : 1341 

 னொ ொ – பஹ்லரன் 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ஆசிரியர் குழு 

Editorial board 

Chief editor 

சுகந்தி  நாடார், 
நிறுவனர் தமிழ் அநிதம் அதெரிக்கா 

admin@tamilcomputingjournal.org 

+17178025889 

Co  Editor 

முனனவர் . பா. ெங்கரேஸ்வரி 
துனைத் தனைவர்; இைக்கணத்துனை 

தமிழியற்புைம் 
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முனனவர் இோ.குணசீைன் 
தமிழ் இனணப்ரபோசிரியர்,  
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திரு தி கு . வைர் தி 

திரு தி  ொ.முத்துச்மசல்வி 

 திரு தி மபொ.சங்கீதொ 

திரு தி   .தனைட்சுமி 

திரு தி சுகந்தி நொடொர் 

திரு. ப.ரொபஜஷ் 

திரு தி இ.பஹ  ொைொ 

 திரு.பப.பொரத் 

திரு.G. P. சொமி  
கைொச்சொரக் கல்விக் குழு 

Cultural team 

பபரொசிரியர்  மஜ.ஆர்.மஜயசந்திரன் 

 திரு. பன்னீர்மசல்வம் இரொச ொணிக்கம் 

திரு தி  ொ.முத்துச்மசல்வி 

திரு. பதனி மு. சுப்பிர ணி 

ஒருங்கிலைப்புக் குழு 

Organizationsபொர்வதீஸ் கலை அறிவியல் 

கல்லூரி,திண்டுக்கல் 

முலனவர் பசொ.சுகு ொர் 
முதல்வர் 

தமிழ்த்துலைப் பபரொசிரியர்கள் 

முனனவர்  ப.கலைவொணி  
துலைத்தலைவர் 

திரு தி இ.பஹ  ொைொ+ 
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உதவிப்பேராசிரியர் 

திரு பப.பொரத் 
உதவிப்பபரொசிரியர் 

திரு தி ப.கனகவள்ளி 
உதவிப்பபரொசிரியர் 

கவிஞர்  மு. உ ொ  பகஸ்வரி 
உதவிப்பபரொசிரியர் 

தமிழ்ப் பல்கலைக்கழகம், தஞ்சொவூர். 

ம ொழியியல்துலைப் பபரொசிரியர்கள் 

ப.  ங்லகயற்கரசி 
துலைத்தலைவர்  

முலனவர்.  ொ.ரப ஷ்கு ொர் 
உதவிப் பபரொசிரியர்  

தி ஸ்டொண்டர்டு ஃபயர்ஒர்க்ஸ் இரொஜரத்தினம் 

 களிர் கல்லூரி(தன்னொட்சி),  சிவகொசி. 

முலனவர் த.பழனீஸ்வரி 
முதல்வர்  

தமிழ்த்துலைப் பபரொசிரியர்கள் 

முலனவர். பொ.மபொன்னி  
துலைத்தலைவர் 

முனனவாா் நா.கவிதா, 
முதுகனை ெற்றும் தமிழாய்வுத்துனை 

உதவிப்ரபோசிரியாா், 

திருெதி தப.ஆனந்தி, 

முதுகனை ெற்றும் தமிழாய்வுத்துனை 

உதவிப்ரபோசிரியர் 

ஜி.டி.என்.கலைக்கல்லூரி (தன்னொட்சி) 

திண்டுக்கல். 

முலனவர்  மப. பொைகுருசொமி 
முதல்வர் 

தமிழ்த் துலை & கணினிப்பயன்பொட்டுத்துலை 

(கணித் தமிழ்ப் பபரலவ) 

முலனவர் ச. ொசிைொ பதவி 
உதவிப்பபரொசிரியர்  தமிழ்த்துலை 

ப. ஆர்த்தி, 
உதவி பபரொசிரியர் ,  

கணினி பயன்பொட்டுத் துலை,  

 

 

 

லசவபொனு சத்திரிய கல்லூரி, அருப்புக்பகொட்லட. 

முலனவர் ந . முத்துமசல்வன் 
முதல்வர்  

தமிழ்த்துலைப் பபரொசிரியர்கள் 

முலனவர் மக .மசல்ைத்தொய், 
துலைத்தலைவர்& இலைப்பபரொசிரியர் 

தி முலனவர்  இரொ.தனசுபொ 
உதவிப்பபரொசிரியர் 

திரு தி சி.விஜயைட்சுமி  
உதவிப்பபரொசிரியர் 

திரு தி மபொ.சங்கீதொ 
உதவிப்பபரொசிரியர் 

திரு தி  .தனைட்சுமி  
உதவிப்பபரொசிரியர் 

திரு தி மப.கொளியொனந்தம்  
தமிழ்த்துலைத்தலைவர் (சுயநிதி) 

தமிழ்நொடு ஓயிஸ்கொ 

வழக்கறிஞர் திரு .P.G. சந்பதொஷ் கு ொர் 

வழக்கறிஞர்  சங்கீதொ ரொஜ்கு ொர் 

பொரதி தமிழ்ச்சங்கம். பஃகலரன் 

திரு. வல்ைம் பசீர் 
துனணத்தனைவர்  

இைக்கியச் மசயைர்  

ம ன்மபொருள் மபொறியொைர் 

திரு. G. P. சொமி. 
மபொதுச்மசயைொைர் 

 

 

 

 

 

 

 



நொகூர் தமிழ்ச் சங்கம், நொகூர். 

பபரொசிரியர்  மஜ.ஆர்.மஜயசந்திரன் 
ப னொள் இயக்குநர்,பதிப்பகத்துலை மநறியொைர் , 

தமிழ்ப் பல்கலைக்கழகம்,தஞ்சொவூர். 

திரு. எஸ். சொஹொ  ொலிம் 
மபொதுச்மசயைொைர் 

திரு. M. மசய்கு அப்துல் கொதர்  
தமிழ் ஆய்வொைர். 

வல்ைல  மின்னிதழ் 

முலனவர். அண்ைொகண்ைன் 

ஆசிரியர். 

முத்துக்க ைம் மின்னிதழ் 

திரு. பதனி மு. சுப்பிர ணி 
ஆசிரியர். 

தமிழ்அநிதம் (அம ரிக்கொ). 

தமிழ் அநிதம் அை நிறுவனம் (இந்தியொ) 

திரு தி சுகந்தி நொடொர் 
நிறுவனர்,  
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பொர்வதீஸ் கலை அறிவியல் கல்லூரி, தமிழ்த்துலை, 

திண்டுக்கல். 

முலனவர்.பசொ.சுகு ொர் 
M.Com.,M.B.A.,M.Phil.,PGDCA.,PGDIM.,Ph.D., 

முதல்வர், 

பொர்வதீஸ் கலை அறிவியல் கல்லூ, 

திண்டுக்கல்..  

அலுவைகம்: 91-7094008880 

மின்னஞ்சல்:parvathycollege@gmail.

com 

இலைய தைம்::www.pasc.edu.in 

 வொழ்த்துலர 

 

 
எ து திண்டுக்கல் பொர்வதீஸ் கலை அறிவியல் கல்லூரியொனது தமிழ் அநிதம் நிறுவனம் 

அம ரிக்கொ, ஒயிஸ்கொ நிறுவனம் உள்ளிட்ட பல்பவறு கல்வி 

நிறுவனங்களுடன் இலைந்து மூன்ைொவது பன்னொட்டு கல்வியியல்  ொநொடு III –2022 

“கற்பித்தலுக்கொன மதொழில்நுட்பங்கள்” எனும் மபொருண்ல யில் 

நடத்துகின்ைது. தற்பபொலதய அறிவியல் மதொழில்நுட்ப வைர்ச்சிக்பகற்ப ஆசிரிய 

சமுதொயத்திற்கும்  ொைவ சமுதொயத்திற்கும் இன்றியல யொது பதலவப்படுகின்ை பல்பவறு 

உத்திகலை கண்டறிந்து மவளிப்படுத்தும் வித ொக அல வதில் இம் ொநொடு 

சிைப்புக்குரியதொகின்ைது. இம் ொநொட்டில் இடம்மபற்றுள்ை பல்துலை அறிஞர்களின் பல்பநொக்குச் 

சிந்தலனகளுடன் கூடிய கட்டுலரகள் எதிர்கொைஇலையதலைமுலைலய ஆற்ைல்மிக்க 

இலையசமுதொய ொக  ொற்றும் என்பதில்எள்ைைவும் ஐயமில்லை. இம் ொநொட்டுப் மபொருண்ல கள் 

ஆழிசூழ் உைகில்வொழும் தமிழ்கூறுநல்லுைகத்தொர்க்குச் மசன்றுபசர்ந்து பயன்மபை 

வொழ்த்துகின்பைன் 

நன்றி 

 

 

(ரொ. சுகுொர்)  

 

 



தி ஸ்டொண்டர்டு ஃபயர்ஒர்க்ஸ் இரொஜரத்தினம்  களிர் 

கல்லூரி (தன்னொட்சி),  சிவகொசி 

 

த. பழனீஸ்வரி 
முதல்வர் 

ஸ்டொண்டர்ட் ஃபயர் ஒர்க்ஸ் 

ரொஜரத்தினம் கல்லூரி  

அலுவைகம்: 91 4562-220389 

மின்னஞ்சல்:sfrc@sfrcollege.edu.in 

இலைய 

தைம்::www.sfrcollege.edu.in 

 வொழ்த்துலர 

 

 
 னிதர்களுலடய வொழ்க்லகயில்  ொற்ைம் என்ை ஒன்லைத் தவிர அலனத்தும்  ொற்ைம் மபற்று 

வருவது தவிொிா்க்க இயைொதது. பதலவகபை கண்டுபிடிப்புகளின் தொய் என்பொிா். பதலவகபை 

 னிதலன நொகொாிகத்தின் அடுத்த படி நிலைக்கு இட்டுச் மசல்லும். அந்த அடிப்பலடயில் இன்று 

கணினிக்கைப  வொழ்க்லகயின் எதிொிா்கொை ொக இருக்கின்ைது என்ைொல் மிலகயில்லை.  

கொற்று வொழ்க்லகக்கு எவ்வைவு முதன்ல யொனபதொ அது பபொை இன்று கணினியும் 

 க்களின் வொழ்க்லகயில் இன்றியல யொத இடம் வகிக்கின்ைது. அறிவியல் வைொிா்ச்சிக்கு ஏற்ப 

அன்லனத் தமிலழயும் வைொிா்க்கும் பணியிலன தமிழ் அநிதம் மிகச் சிைப்பொக ப ற்மகொண்டு 

வருகிைது. இந்தப்பணியில் பல்பவறு நிறுவனங்கலையும் , கல்வி நிலையங்கலையும் 

ஒன்றிலைத்து அவொிா்கள் ப ற்மகொண்டு வரும் பணி சிைப்பொனது. 

கணினி வழித் தமிலழ ப ம்படுத்துவது மதொழில்நுட்ப வல்லுநொிா்களுக்கொன பணி  ட்டும் 

அல்ை.அதில் தமிழொசிொாியொிா்களுக்கொன பணியும் அதில் இலைந்துள்ைது. கலையும், 

மதொழில்நுட்பமும் இலைந்து மசயல்பட்டொல் மசம்ம ொழி இன்றும் உைகைொவிய இடத்தில் 

முதன்ல  மபறும்.  அந்த பணிலய ப ற்மகொள்வதில் ல ல்கல்லிலனத் மதொட ஓயொது பணி மசய்து 

வரும் இந்நிறுவனங்களுக்கு  என்னுலடய அன்பொன வொழ்த்துகள். 
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ஜி.டி.என். கலைக்கல்லூரி (த) 

முலனவர்மப.பொைகுருசொமி 
முதல்வர் 

ஜி.டி.என். கலைக்கல்லூரி (த), 

 
 

அலுவைகம்: 07397 793 313 

மின்னஞ்சல்:gtncollege@yahoo.co.in 

இலைய தைம்:: 
www.gtnartscollege.ac.in 

 வொழ்த்துலர 

 

 

இன்லைய சூழலில் கணினி  ற்றும் இலையத்தின் பயன்பொடு  க்கள்  த்தியில் மபரும்பங்கு 

வகிக்கின்ைது. இன்று எல்ைொத் துலைகளிலும் ந து அன்ைொடப் பணிகலைச் மசய்ய கணினிலயயும் 

அதன் பல்பவறு வடிவங்கலையும் சொர்ந்பத மசயல்பட பவண்டியுள்ைது. இத்தருைத்தில் தமிழ் 

அநிதம் (அம ரிக்கொ) பல்பவறு அல ப்புகளுடன் இலைந்து ‘பன்னொட்டு கல்வியியல்’ 

 ொநொட்டிலன மூன்ைொவது முலையொக ‘கற்பித்தலுக்கொனத் மதொழில்நுட்பங்கள்’ என்னும் 

மபொருண்ல யில் 28.12.2022  ற்றும் 29.12.2022 ஆகிய நொட்களில் நடத்த திட்டமிட்டுள்ைது 

மிகவும் வரபவற்கத்தக்கது. இம் ொநொடொனது  ொைவொ;களுக்கு மிகவும் பயனுள்ை வலகயில் 

அல யவிருக்கின்ைது. இம் ொநொடு அறிய தகவல்கலைப் மபற்று பல்துலை றிவிலனப் மபறுவதற்கு 

மபொpதும் உறுதுலையொக அல யும். இம் ொநொட்டின் வழியொக ஆசிரியர்கள்  ொைவர்கள் 

தமிழொர்வைர்கள் அலனவரும் இன்லைய கல்வித் மதொழில்நுட்பத்லத அறிந்துமகொண்டு தமிழ்த் 

மதொழில்நுட்ப ஆரொய்ச்சி ப ன்ல யலடய வழிவலக மசய்யபவண்டும். அன்லனத் தமிலழ 

அகிைம் பபொற்ை அயரொது பொடுபடும் தமிழ் அநிதம் (அம ரிக்கொ) ம ன்ப லும் சிைப்பலடய 

பொரொட்டுக்கலையும் வொழ்த்துக்கலையும் மதொpவித்துக் மகொள்கிபைன் 

முதல்வர் 

ஜி.டி.என். கலைக்கல்லூரி (த), 



லசவபொனு சத்திரிய கல்லூரி, , அருப்புக்பகொட்லட 

 

28.12.2022 ; 29.12.2022 ஆகிய இருநொட்கள் “கல்வியியல் ததாழில்நுட்பங்கள்” என்னும் 

தலைப்பில் நடக்கவிருக்கும் மூன்ைாம் கல்வியியல் ொநாடு தவற்றி தபை ஆண்டவன் அருபைொடு 

ஆலச ம ொழிபயொடு என் வொழ்த்துக்கலை கூறுகின்பைன்.  ொநொடு சிைக்க  கிழ்வுடன் 

வொழ்த்துகிபைன். பல்பவறு நிறுவனங்கள் இலைந்து பொங்குடன் நடத்தும் ஓர் இனிய விழொ. பன்னிரு 

உயிரொய் , பதிமனண் ம ய்யொய் விைங்கும் தமிழ்ம ொழியின் கற்பித்தலுக்கு ஒரு  ொநொடு சீரும் 

சிைப்புடன் நடக்கட்டும். பன்னொட்டு கல்வியியல்  ொநொடு. பரொஜொ  ைரின் அழகுடன், ஊதுபத்தியின் 

வொசலனயுடன், பன்னீரின் நறு ைத்துடன் தமிழ் உைவுகளின் வருலகபயொடு நடக்கும் 

 ொநொட்டிற்கு வொழ்த்துக்கள் பை. அலனத்து நல் உள்ைங்களுக்கும்  னநிலைவொன வொழ்த்துக்கள் 

நன்றி. 

 

லசவ பொனு சத்திரிய கல்லூரி 

அருப்புக்பகொட்லட. 

  

முலனவர் ந.முத்துமசல்வன் 
முதல்வர் 

லசவபொனு சத்திரிய கல்லூரி,தமிழ்த்துலை, 

அருப்புக்பகொட்லட 

 அலுவைகம்: 91 (4566) 220328 

மின்னஞ்சல்:sbk_college@yahoo.com 

இலைய தைம்::www.sbkcollegeapk.in 

 வொழ்த்துலர 
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Message from Conference Chair 

Dr. Venkatesh.K Nadar M.D 
Tamilunltd 

10 Maybelle court 

Mechanicsburg PA17050 
USA 17050 

 

அலுவைகம் 7178025889 

இல்ைம்7177283999 

மின்னஞ்ெல்: Tamilunltd@gmail.com 

 வொழ்த்துலர 

 

 
 

Dear Educators, Researchers and Developers, 

With Almighty's grace we all are meeting in person, for this conference, Today The  world needs  to focus on the sustainability 

of resources.  We all  also know that  education is the root of the well functioning civic society. Education changes lives.  But in this 

technological dependent society we need and education that changes the society towards  sustainability, Educators around the world 

are looking for resources that help Education is about interdisciplinary , multidisciplinary so we  as a community create sustainable 

resources. So the students and the community around them invest  innovative ways for Tomorrow’s work force. Tomorrow's workforce 

will work along side of robots and AI machines as their colleagues. Technology makes us efficient, but cannot and will not replace us. 

There is a difference between efficient automated task and  the work of a human  who has a deeper understanding ,knowledge and 

subject matter experience. It is the need of the hour to have the knowledge and experience in the multidisciplinary level. At the minimum 

students should have a deeper understanding of multi disciplines. We Tamils have the added task of preserving our culture, language, 

literary treasures and move forward simultaneously.  Hence we are joining hands with educational institutions, social institutions, 

technological institutions  such as, Oisca International Tamil Nadu Chapter, World Tamil Software Open Community, NJ , and great 

educational institutions such as  Tamil University Thanjavur,The Standard Fireworks Rajaratnam College for Women (Autonomous), 

Sivakasi. Parvathy's Arts and Science College, Dindigul, G.T.N. Arts College, (ASaiva Bhanu Kshatriya College Aruupukottai, Tamil e-

magazine sites namely Vallamai and Muthukamalam and Cultural organizations namely Bharathi Tamilsangam Bahrein , Nagore Tamil 

sangam   

 So it is a pleasure to chair and international, interdisciplinary conference with this  great team. My sincere thanks to all  The 

Tamil Departments and computer departments of respective educational institutions. It is a great honor to host this conference in  

Parvathy's Arts and Science College. The college administration, Faculty works  towards social upliftment of students from the near 

by villages  by providing transformational education experience. Let us put our  best foot forward  in transforming our techno life in to 

a purposeful sustainable cultural identity  through innovation and cooperation. 

 Good luck to all! 

 



Best, 

VKN 
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இன்னைய கல்வித் ததாழில்நுட்பம் 

மு.விஜயைட்சுமி 
 முழுபநர முலனவொிா் பட்ட ஆய்வொைொிா், 

 தி ஸ்டொண்டர்டு ஃபயர் ஒர்க்ஸ் இரொஜரத்தினம்  களிர் கல்லூரி,  சிவகொசி. 

அலைபபசி எண்: 6374942636. மின்னஞ்சல்முகவரி: vijayalakshmisfr@gmail.com 

 

முன்னுனே 

பனழயன கழிதலும் புதியன புகுதலும் வழுவை காை வனகயினாரன என்பனத பைரும் உணர்ந்து 

ததாழில்நுட்பங்கள் வழி கற்றும் கற்பித்தும் வருகின்ைனர். பசுெேத்தாணி ரபால் பாடங்கனள ததளிவாய் 

ெனதில் பதிய னவப்பதற்கு ததாழில்நுட்ப வழிக் கல்வி அவசியொகிைது.  ெமூக ஊடகங்களான 

ததானைக்காட்சி, அனைரபசி, வாட்ஸ்அப், YOUTUBE முதைான ொதனங்கள் கல்வி வளர்ச்சிக்கு தபரிதும் 

உறுதுனண புரிகின்ைன . பாடங்கள் கற்பிப்பரதாடு ெட்டுெல்ைாது ெருத்துவம், ெனெயல், ஆன்மீகம், ரொதிடம், 

கல்வி உதவித்ததானக பற்றிய தகவல்கள் பைவற்னையும் கற்றுத் தருகின்ைன. இனணயத்தில் இல்ைாதனவ 

எதுவும் இல்னை என்கிை அளவிற்கு அறிவியல் வளாா்ச்சியனடந்துள்ளது. ஊரோடு ஒத்து வாழ் 

என்பதற்ரகற்ப இன்னைய கல்வியும் ததாழில்நுட்பங்களின் துனணதகாண்டு கற்றுத்தேப்படுகின்ைன. 

இத்தனகய  சிைந்த ததாழில்நுட்பங்கனளக் தகாண்டு எவ்வாறு கல்வி கற்றுத்தேப்படுகின்ைன என்பனத 

பற்றி ஆோய்வரத இக்கட்டுனேயின் ரநாக்கொகும். 

கல்வித் ததாழில்நுட்பம்: 

கற்றுத் தருவது கல்வி. 

ததாழில் + நுட்பம் = ததாழில்நுட்பம் . ததாழில் தெய்யும் தபாழுது பயன்படுத்தப்படும் நுட்பரெ 

ததாழில்நுட்பொகும். நுட்பம் என்பதற்கு நுணுக்கொகச் தெய்வது”1 என்று தபாருள். ததாழில்நுட்பத்தினன 

ஆங்கிைத்தில் Technology என்பர்.   

கணிப்தபாறினயயும் மின்னணுக் கருவிகனளயும் பயன்படுத்தி கற்றுத் தருவரத கல்வித் ததாழில் 

நுட்பொகும்.  

இன்னைய கல்வித் ததாழில்நுட்பம்: 

      ததாழில்நுட்பங்களின் வழி எளிய கற்ைல் முனை யினனக் தகாண்டு வே ரவண்டும் 

என்தைண்ணிய பை அறிஞர்களின் கனவு பலித்து விட்டது. கனவு தெய்ப்பட ரவண்டும் என்ை 



பாேதியின் கூற்றும் உண்னெயாகி விட்டது. ததாழில்நுட்பங்கனளப் பயன்படுத்தி கற்பிக்கும் 

முனையினன, 

▪ PPT  மூைம் கற்ைல் 

▪ ததானைக்காட்சி வழி கற்ைல்  

▪ YOUTUBE மூைம் கற்ைல்  

▪ வனைப்பதிவுகளின் வழி கற்ைல் 

▪ இனணயதளம் வழி கற்ைல் 

▪ அனைரபசி ெற்றும் குறுஞ்தெயலிகள் வழி கற்ைல் முதைான பிரிவுகளாகப் பிரிக்கைாம்.  

இவ்வாைான முனைகனளப் பயன்படுத்தி ஆசிரியர்கள் பாடங்கனள ொணவர்களுக்கு கற்றுத் 

தருகின்ைனர். 

PPT  மூைம் கற்ைல்: (POWERPOINT): 

கினளெேப்படங்கள்(mind map), தொல்ை ரவண்டிய கருத்துக்கனள சுருக்கொகச் தொல்லுதல், 

இனடஇனடரய பாடம் ததாடர்பான காதணாளிகள், புனகப்படங்கள் ெற்றும் முக்கியொனவற்றிற்கு 

வண்ணமிட்டுக் காட்டல் என்னும் முனைகளில் PPT -னய அனெக்கைாம். ொணவர்களுக்கு ஆசிரியர்கள் 

PPT மூைம் பாடப்தபாருனள புகட்டி வருகின்ைனர். இவ்வாறு PPT அனெத்து தொல்லித் தருவதால் 

பாடப்தபாருனள ொணவாா்கள் எளினெயாக புரிந்து தகாள்வாா். ஆாா்வத்ரதாடு கவனிப்பார்கள். கவனச் 

சிதைலும் ஏற்படாது. ஆசிரியாா்கள் தொல்வது புரியவில்னை என்ைாலும் பாடம் ததாடாா்பான 

புனகப்படங்கனளயும் வீடிரயாக்கனளயும் பார்த்ரத ொணவாா்கள் ஆசிரியாா்கள் என்ன தொல்ை வருகிைார்கள் 

என்பனத புரிந்து தகாள்வார்கள். வகுப்பனையும் அனெதியாக இருக்கும். ஒருமுனை PPT ரபாட்டு னவத்துக் 

தகாண்டால் ரபாதும். அடுத்தடுத்து வரும் ொணவாா்களுக்கு அனத னவத்ரத தொல்லிக் தகாடுக்கைாம். 

இதனால் காைமும் ரநேமும் விேயொகாது. வணிகம் (ெ) கல்வி ொர்ந்த கருத்தேங்குகளில் 

உனேயாற்றுபவாா்களும் பயிற்சி பட்டனைகளில் பயிற்சியளிக்கும் பயிற்றுநரும் ஆய்வுக் கருத்தேங்கக் 

கட்டுனேயாளாா்கள் எனப் பைரும் PPT வாயிைாகரவ தங்கள் கருத்துக்கனள ெற்ைவருக்கு எளினெயாக புரிய 

னவக்க முயற்சிக்கின்ைனாா். ொணவர்களும் இரத ரபான்று தங்களுக்கு ஒதுக்கப்பட்ட ஒப்பனடவுகனளயும் 

வாய்தொழிப் பயிற்சினயயும் வழங்கி வருகின்ைனர்.  

மதொலைக்கொட்சி வழி கற்ைல்: 

ஊேடங்கு காைங்களில் ொணவர்களின் நைனன கருத்தில் தகாண்டு கல்வி, தபாதினக முதைான 

ததானைக்காட்சிகளின் வழி பள்ளி ொணவர்களுக்கு பாடங்கள் கற்றுத் தேப்பட்டன. இன்ைளவும் கல்வித் 

ததானைக்காட்சி பாடங்கனள நடத்தி வருகிைது. தபாதினக ததானைக்காட்சியும் பாடம் நடத்துவதற்தகன 

குறிப்பிட்ட ரநேங்கள் ஒதுக்கி கல்விப் பணியாற்றி வருகின்ைன. 

YOUTUBE மூைம் கற்ைல்: 

ரதடியவற்னை உடரன தகாண்டு வந்து தகாடுக்கும் ொதனொக YOUTUBE விளங்குகிைது. 

ஆசிரியர்கள் பாடம் கற்பித்துத் தரும் வீடிரயாக்கனள அவர்கரள YOUTUBE-ல் பதிரவற்ைம் தெய்யைாம். 
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இதனால் உைகம் முழுவதிலும் உள்ள ொணவர்கள் பயன்தபை முடியும். YOUTUBE மூைம் அேசு நடத்தும் 

ரபாட்டித் ரதர்வுகள் ததாடர்பான ொதிரி வினாக்கனளயும் அவற்றிற்கான வினடகனளயும் படித்து 

பயன்தபைைாம். ொணவர்கள் தங்கள் பாடம் ததாடர்பான ெந்ரதகங்களுக்கு ெரியான வினடயளிக்கும் 

தளொகவும் YOUTUBE விளங்குகிைது.  

  



ததானைக்காட்சி , YOUTUBE ஒப்புனெகள்: 

காட்சியின் ஒளி, ஒலினய பதிவு தெய்து ஒன்ைாக இனணத்து ஒளிபேப்பும் ொதனொக 

ததானைக்காட்சியும் YOUTUBE –யும் விளங்குகிைது. 

வ

.எண் 

ததானைக்காட்சி YOUTUBE 

1.  காட்சிகனள பார்க்கவும் 

ஒலிகனள ரகட்கவும் முடிவதால் 

எளிதில் ெனதில் பதியும். 

காட்சிகனள பார்க்கவும் ஒலிகனள 

ரகட்கும் விதத்திலும் 

அனெக்கப்படுவதால் எளிதில் ெனதில் 

பதியும். 

2.  ஒளிபேப்பு தெய்யப்படும் 

ரநேங்களில் ெட்டுரெ பாடங்கனள 

கவனிக்க முடியும். 

எப்தபாழுது ரவண்டுொனாலும் 

நெக்குத் ரதனவயானவற்னைத் ரதடி 

படித்துக் தகாள்ளைாம். பதிவிைக்கம் 

தெய்து தகாண்டு ரதனவப்படும் 

ெெயங்களில் பார்த்துக் தகாள்ளைாம்.  

3.  அனைரபசியின் வாயிைாக 

ொணவாா்கள் தங்கள் ஐயப்பாடுகனள 

ரகட்கைாம்.  

ொணவாா்கள் தங்கள் ஐயங்கனள 

comment box –ல் பதிவு தெய்யைாம். 

4.  ததானைக்காட்சியில் 

பணிபுரியும் ஆசிரியாா் ெட்டுரெ பாடம் 

நடத்த இயலும். 

யார் ரவண்டுொனாலும் தெக்குத் 

ததரிந்த பாடங்கள், பாடங்கள் 

ததாடாா்பான தகவல்கனள பதிவிட 

முடியும். 

ததானைக்காட்சிக்கும் YOUTUBE -க்குொன ஒப்புனெகனள விளக்குவதாக ரெற்கண்ட அட்டவனண 

அனெகிைது. 

அனைரபசி ெற்றும் குறுஞ்தெயலிகள் வழி கற்ைல்: 

ததரியாத தொல்லுக்கு தபாருனள அறியவும் வார்த்னதனய ெரியாக உச்ெரிக்கவும் 

அனைரபசியிலுள்ள ரதடல் என்னும் பகுதி உதவுகிைது.Google Meet, Google Zoom, Google Classroom முதைான 

குறுஞ்தெயலிகனளப் பயன்படுத்தி ஆசிரியர்கள் ொணவர்களுக்கு பாடம் எடுக்கின்ைனர். ொணவர்கனள 

காதணாளியில் பார்னவயிடவும், அவர்களது வருனகயினன பதிவு தெய்யவும், YOUTUBE ல் உள்ள பாடம் 

ததாடர்பான வீடிரயாக்கனள பகிேவும், PPT வழி கற்றுத் தருவதற்கும் ஏற்ை களொக  Google Meet, Google Zoom 

ஆகிய குறுஞ்தெயலிகள் உதவுகின்ைன. ஆசிரியர் கற்பிப்பனத பதிவு தெய்து எப்தபாழுது ரவண்டுொனாலும் 

பார்னவயிடைாம்.  

சிை கல்லூரிகளில் ஆய்வுத் ததாடர்பான கருத்தேங்குகள் ெற்றும் பயிற்சிப் பட்டனைகள் ததாடர்பான 

கூட்டங்கள் ெற்றும் இனணய வழிப் பயிற்சி வகுப்புகளும் கூகுள் மிட்டில் நடத்தப்படுகிைது.  வாட்ஸ்அப் 

மூைம் ஆசிரியர் ொணவர்களுடன் ஒரு குழுவினன உருவாக்கி, பாடம் ததாடர்பான தகவல்கனள 
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காதணாளி ெற்றும் ஒலிப் பதிவு தெய்து குழுவில் பகிேல், பாடம் ததாடர்பான ெந்ரதகங்கனளக் ரகட்டுத் 

ததளிவனடதல், ொணவர்களுனடய ஒப்பனடப்புகனளப் பகிேல் ரபான்ைவற்றிற்கு உதவி புரிகிைது. 

வனைப்பதிவுகளின் வழி கற்ைல்:  

வனைப்பதினவ ஆங்கிைத்தில் BLOGSPOT என்பர். வனைப்பதிவுகளில் பை கட்டுனேகள், கவினதகள் 

முதைானனவ இடம்தபற்றிருக்கும். அவற்றினன படிக்கைாம். நாமும் நெக்தகன ஒரு வனைப்பக்கத்னத 

உருவாக்கி அதில் நம்முனடய கவினத, கனத முதைான பனடப்புகனள தவளியிடைாம். இது ொணவர்களின் 

பனடப்பாக்கத் திைனன ஊக்கப்படுத்துவதாக அனெகிைது.  

இனணய தளங்கள் மூைம் கற்ைல்: 

கற்ைல் கற்பித்தலில் அதிகொக இன்று இனணய தளங்கள் பயன்படுகின்ைன. அதில் 

முதன்னெயானது தமிழ் இனணய கல்விக் கழகம். இந்த இனணயப் பக்கத்தில் அடிப்பனடக் கல்வி முதல் 

பட்ட ரெற்படிப்புக் கல்வி வனே தென்று படித்துக் தகாள்ளைாம். ஓனைச்சுவடிகளின் ததாகுப்பும் தமிழ் 

நூல்களின் ததாகுப்பும் மின்னணு முனையில் இதில் இடம்தபற்றுள்ளது. தமிழ் தொழியினன எளினெயாய் 

இத்தளங்கள் கற்றுக் தகாடுக்கின்ைன.  

உைகில் இருக்கும் பல்ரவறு நாட்டுக் குழந்னதகள் ெற்றும் இந்தியா, இைங்னக ரபான்ை 

நாடுகளிலிருந்து புைம்தபயர்ந்த தமிழ்க் குடும்பங்கள் தங்கள் குழந்னதகளுக்குத் தமிழ்க் கற்றுக் தகாடுக்க 

தள்ளாடிய தபாழுது பாரி முல்னைக்குத் ரதர் தகாடுத்தது ரபாை தமிழ் இனணயக்  கல்விக் கழகம் பை தமிழ்க் 

குழந்னதகளுக்குத் தமிழ்த்ரதர் தகாடுத்தது.”2 என்று தமிழ்க் கணினி இனணயப் பயன்பாடுகள் என்னும் 

புத்தகத்தின் ஆசிரியாா்கள் குறிப்பிடுவதிலிருந்து தமிழ் இனணயக் கல்விக் கழகத்தின் முக்கியத்துவத்னத 

அறிந்து தகாள்ள முடிகிைது.  

ததாழில்நுட்பக் கல்வி யினால் ஏற்படும் நன்னெகள்: 

ொணவர்கள் பாடங்கனள எளினெயாக புரிந்து தகாள்ளவும் ஆர்வத்ரதாடு கற்பதற்கும் 

உதவிபுரிகின்ைன. ஆசிரியர்கள் ொணவர்களுக்குப் பாடங்கனள காதணாளிக் காட்சிகளின் வழி கற்றுத் 

தருவதால் பசுெேத்தாணி ரபால் நினனவில் நிற்கும். ொணவர்கள் வீட்டிலிருந்த படிரய பை அரிய 

தகவல்கனளத் ததரிந்து தகாள்வதற்கு YOUTUBE  ரபான்ை ொதனங்கள் பை ரபருதவி புரிகின்ைன.  அேசு 

நடத்தும் ரபாட்டித் ரதர்வுகளில் தயக்கமும் பயமும் இன்றி கைந்து தகாள்வதற்கான பயிற்சிகனள 

இனணயதளங்கள் நெக்குத் தருகிைது.  



   ொணவர்கள் ஊடகங்கனள எவ்வாறு பயன்படுத்த ரவண்டும் என்ை அடிப்பனட அறிவினன 

இத்ததாழில்நுட்பக் கல்வி வழங்குகிைது. நன்னெ இருக்கும் இடங்களில் தீனெயும் இருக்கும். 

ததாழில்நுட்பக் கருவிகனள ொணவர்கள் நன்முனையில் பயன்படுத்தும் பட்ெத்தில் நல்ைரதார் எதிர்காைம் 

அனெயும்.  

முடிவுனே: 

கணிப்தபாறினயயும் மின்னணுக் கருவிகனளயும் பயன்படுத்தி கற்றுத் தருவரத 

கல்வித்ததாழில்நுட்பம் ஆகும். அதீத பக்கங்கள் தகாண்ட (ெ) கடினொன பாடங்கனளயும் எளினெயாக புரிய 

னவக்க ppt உதவுகிைது. அடிப்பனடக் கல்வி முதல் பட்டப்படிப்பு வனே தென்று படித்துக் தகாள்ள 

இனணயதளம் பயன்படுகிைது. எந்த ரநேத்திலும் எப்தபாழுது ரவண்டுொனாலும் ரதனவயானவற்னைத் ரதடி 

தபற்றுக் தகாள்ளும் தளொக YOUTUBE விளங்குகிைது. ொணவாா்களின் பனடப்பாக்கத் திைனன 

ஊக்கப்படுத்த வனைப்பதிவுகள் ரபருதவி புரிகின்ைன. ஊேடங்கு காைம் முடிந்த பிைகும் பாடங்கனள 

எளினெயாக புரியும் படி ொணவாா்களுக்கு கற்றுக் தகாடுத்துக் தகாண்டிருக்கும் கல்வித் 

ததானைக்காட்சியின் பணி அளப்பற்கரியது. இன்னைய கல்வித் ததாழில்நுட்பத்தில் YOUTUBE, 

ததானைக்காட்சி, இனணயதளம், வாட்ஸ்அப், வனைப்பதிவு, அனைரபசி ெற்றும் குறுஞ்தெயலிகள் ரபான்ை 

ொதனங்கள் பயன்படுத்தப்பட்டு வருகின்ைன என்பனத இக்கட்டுனேயின் வழி அறிய முடிகிைது.   

ொன்தைண் விளக்கம் 

https://ta.m.wikipedia.org 

முனனவர் த.துனேெணிகண்டன், த.வானதி– தமிழ்க் கணினி இனணயப் பயன்பாடுகள்- ப-236.கெலினி 

பதிப்பகம், கச்ெெங்கைம் அஞ்ெல் ரதாகூர் வழி,தஞ்ொவூர்.  முதற்பதிப்பு – டிெம்பர் 2012. 

  

https://ta.m.wikipedia.org/
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கணினித் தமிழ்ப் பாடத்திட்டங்கள் 

முனனவர் இோ.குணசீைன் 
தமிழ் இனணப்ரபோசிரியர்,  

பி.எஸ்.ஜி கனை அறிவியல் கல்லூரி, ரகாயம்புத்தூர் -14 

gunathamizh@gmail.com, 9894829151 

 

ஆய்வுச்சுருக்கம்  

கணினி நுட்பங்கலைத் தமிழில் கற்கும் வொய்ப்பு இன்று உருவொகியுள்ைது. பள்ளி, கல்லூரி, 

பல்கலைக்கழகங்கள்  ட்டுமின்றி இலையவழியொகவும் கணினி நுட்பங்கலைக் கற்றுக்மகொள்ைமுடிகிைது. 

கணினி நுட்பங்கலைக் கற்பித்தலிலும் கற்பதிலும் பை சிக்கல்கள் உள்ைன. சரியொன கணினித் 

தமிழ்ப்பொடத்திட்ட வடிவல ப்பு அந்த சிக்கல்களுக்கொன சரியொன தீர்வுகைொக அல யும். மபரும்பொைொன 

கணினித்தமிழ்ப் பொடத்திட்டங்கள் கணினி வரைொறு, அறிமுகம், என்ை அடிப்பலடயிபைபய உள்ைன. 

இக்கட்டுலரயொனது இதுவலர பயன்பொட்டிலுள்ை பல்பவறு கணினித்தமிழ்ப் பொடத்திட்டங்கலை 

வலகப்படுத்தல், அவற்றுக்கொன பொடநூல்கள், பொர்லவ நூல்கலை  திப்பொய்வு மசய்தல், கற்பித்தல் 

அணுகுமுலைகலை ஆரொய்வதுடன், பவலைவொய்ப்பு  ற்றும் தமிழ் ம ொழி வைர்ச்சிக்பகற்ை சரியொன 

பொடத்திட்டத்லத வடிவல ப்பதற்கொன வழிமுலைகலை எடுத்துலரப்பதொக அல கிைது. 

Abstract 

An opportunity to learn computer techniques in Tamil has emerged today. Computer techniques can be learned not 

only in schools, colleges and universities but also online. There are many problems in teaching and learning computer 

techniques. A proper computerized Tamil curriculum design can be the right solutions to those problems. Most computer 

Tamil syllabus is based on computer history, introduction, etc. This article categorizes the various Computer Tamil 

Curriculums in use so far, reviews their textbooks, reference books, examines the teaching approaches and suggests ways 

to design an appropriate curriculum for employment and Tamil language development. 
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முன்னுலர 

கணினி நுட்பங்கனளத் தமிழில் கற்கும் வாய்ப்பு இன்று உருவாகியுள்ளது. பள்ளி, கல்லூரி, 

பல்கனைக்கழகங்கள் ெட்டுமின்றி இனணயவழியாகவும் கணினி நுட்பங்கனளக் கற்றுக்தகாள்ளமுடிகிைது. 

கணினி நுட்பங்கனளக் கற்பித்தலிலும் கற்பதிலும் பை சிக்கல்கள் உள்ளன. ெரியான கணினித் 

தமிழ்ப்பாடத்திட்ட வடிவனெப்பு அந்த சிக்கல்களுக்கான ெரியான தீர்வாக அனெயும். தபரும்பாைான 

கணினித்தமிழ்ப் பாடத்திட்டங்கள் கணினி வேைாறு, அறிமுகம், என்ை அடிப்பனடயிரைரய உள்ளன. 

இக்கட்டுனேயானது இதுவனே பயன்பாட்டிலுள்ள பல்ரவறு கணினித்தமிழ்ப் பாடத்திட்டங்கனள 

வனகப்படுத்தல், அவற்றுக்கான பாடநூல்கள், பார்னவ நூல்கனள ெதிப்பாய்வு தெய்தல், கற்பித்தல் 



அணுகுமுனைகனள ஆோய்வதுடன், ரவனைவாய்ப்பு ெற்றும் தமிழ் தொழி வளர்ச்சிக்ரகற்ை ெரியான 

பாடத்திட்டத்னத வடிவனெப்பதற்கான வழிமுனைகனள எடுத்துனேப்பதாக அனெகிைது. 

பள்ளிகளில் கணினி அறிவியல்  பாடத்திட்டம் 

தமிழக அேசின் பாடத்திட்டத்தில் பதிதனான்று ெற்றும் பன்னிேண்டாம் வகுப்புப் பயிலும் 

ொணவர்களுக்கான கணினி அறிவியல் பாடம் தமிழில் வழங்கப்பட்டுள்ளது. பதிதனான்ைாம் வகுப்புக் 

கணினி அறிவியல் பாடத்தில், கணினி அறிமுகம், விண்ரடாசு, சி தொழி அறிமுகம், கணிப்தபாறி நன்தனறி 

ெற்றும் இனணயப் பாதுகாப்பு, கணிப்தபாறியில் தமிழ் ஆகிய நுட்பங்கள் பயிற்றுவிக்கப்படுகின்ைன. 

பன்னிேண்டாம் வகுப்புக் கணினி அறிவியல் பாடத்தில், தேவு, னபத்தான், நிேைாக்கம், தேவுத்தளத்னத 

உருவாக்குதல் ஆகிய நுட்பங்கள் கற்பிக்கப்படுகின்ைன. இப்பாடங்களில் பயன்படுத்தப்படும் 

கனைச்தொற்களுக்தகன கனைச்தொல் அகோதிகள் இனணக்கப்பட்டுள்ளன. ரெலும் 

பயிற்சிப்பட்டனைகளும் வழங்கப்படுகின்ைன. ரெலும் கியு.ஆர் ரகாட் என அனழக்கப்படும் வினேவு 

எதிர்வினனக் குறியீடுகள் வழியாக ததாடர்புனடய பாடங்கனள ொணவர்கள் எளிதில் புரிந்துதகாள்ளும் 

விதொக கணினிப் பாடங்கனளத் தமிழில் வடிவனெத்துள்ளனர். 

பல்கனைக்கழகங்களில் கணினித் தமிழ்ப் பாடத்திட்டம் 

தமிழகத்தில் உள்ள பல்ரவறு பல்கனைக்கழகங்களிலும் கணினி அறிவியல் தமிழ் பயிலும் 

ொணவர்களுக்குப் பாடொக்கப்பட்டு வருகிைது. தமிழ் ொணவர்களுக்கான ரவனைவாய்ப்புக்காகக் 

கற்பிக்கப்பட்டு வந்த இதழியல் ெற்றும் ஊடகவியல் பாடங்களுடன் கூடுதைாகவும், கணினித் தமிழ் என்ை 

நினையில் தனியாகவும் பாடங்கள் வடிவனெக்கப்பட்டு வருகின்ைன. 

பாேதிதாென் பல்கனைக்கழகத்தில் 2016 – 2017 கல்வி ஆண்டில், முதல் பருவத்தில் ஊடகவியல் 

பாடம் இடம்தபற்றுள்ளது. அதில் கணினி, இனணயம், மின்னஞ்ெல், வனைப்பதிவு குறித்த தெய்திகள் 

இடம்தபற்றுள்ளன. ஊடகவியல் ொர்ந்த தமிழ்ப் பாடநூல்களுடன் ததாடர்புனடய இனணயதளங்கனளயும் 

பார்னவக்காக வழங்கியுள்ளனர். (பாேதிதாென் பல்கனைக்கழகம்,2022). 

தென்னனப் பல்கனைக்கழகத்தில் 2010-2011 கல்வி ஆண்டில் இளங்கனை தமிழ் பயிலும் 

ொணவர்களுக்கான பாடத்தில் ஆைாவது பருவத்தில் அடிப்பனடக் கணினியியல் பாடொக உள்ளது. இதில் 

கணினி ரதாற்ைம், வளர்ச்சி, வேைாறு, இனணயம், மின்னஞ்ெல் பயன்பாடு ஆகிய தெய்திகள் 

இடம்தபறுகின்ைன. (தென்னனப் பல்கனைக்கழகம்,2022) 

திருவள்ளுவர் பல்கனைக்கழகத்தில் 2012-2013 கல்வி ஆண்டில் இளங்கனை தமிழ் பயிலும் 

ொணவர்களுக்கு இனணயம் பாடொக உள்ளது. இதில் இனணயம் அறிமுகம், வளர்ச்சி, கற்ைல் கற்பித்தலில் 

இனணயம், மின்னஞ்ெல், எழுத்துரு வளர்ச்சி குறித்த தெய்திகள் இடம்தபறுகின்ைன. 
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இப்பல்கனைக்கழகத்தில் முதுகனை தமிழ் பயிலும் ொணவர்களுக்காக 2012-2013 கல்வி ஆண்டில், 

தமிழுக்குக் கணினியின் பயன்பாடுகள் பாடொக உள்ளது. இதில் கணினி அறிமுகம் வேைாறு, நிேைாக்கம், 

இயந்திே தொழி, தென்தபாருள்கள், வன்தபாருள்கள் பல்லூடகம், இனணயம், கணினி தொழியியல், இயந்திே 

தொழிதபயர்ப்பு, கணினி அகோதியியல், எழுத்துணரியாக்கம், தெயற்னக நுண்ணறிவுத்திைன் என கணினி 

நுட்பங்கள் உட்பிரிவுகளாக உள்ளன. இப்பாடத்திட்டத்திற்கு 22 நூல்கள் பார்னவ நூல்களாக உள்ளன. 

இனவ 1999 முதல் 2006 வனே எழுதப்பட்டனவ என்பது குறிப்பிடத்தக்கது (திருவள்ளுவர் 

பல்கனைக்கழகம்,2022).  

ெரனான்ெணீயம் சுந்தேனார் பல்கனைக்கழகத்தில் 2016-2017 கல்வி ஆண்டில் இளங்கனை தமிழ் 

பயிலும் ொணவர்களுக்கான நான்காம் பருவத்தில் ஊடகவியல் பாடத்தின் ஒரு அைகாக கணினி, 

இனணயம், மின்னஞ்ெல் குறித்த தெய்திகள் இடம்தபற்றுள்ளன. (ெரனான்ெணீயம் சுந்தேனார் 

பல்கனைக்கழகம்,2022 ) 

பாேதியார் பல்கனைக்கழகத்தின் முதுகனை தமிழ் பயிலும் ொணவர்களுக்கான 2022-2023 கல்வி 

ஆண்டுக்கான பாடத்திட்டத்தில் கணிப்தபாறி அடிப்பனடகள் தெய்முனைத்தாள் இடம்தபற்றுள்ளது. ரெலும் 

தகவல் ததாடர்பியல் பாடத்தின் இரு அைகுகளிலும் கணினி ெற்றும் ெமூகத் தளங்கள் பற்றிய தெய்திகள் 

உள்ளன.(பாேதியார் பல்கனைக்கழகம் ,2022 ) 

ததேொ பல்கனைக்கழகத்தின் இளங்கனை தமிழ் பயிலும் ொணவர்களுக்கு 2021-2022  கல்வி 

ஆண்டில்  நான்காம் பருவத்தில் ரெம்பட்ட கணினித் தமிழ் பாடமும் இடம்தபற்றுள்ளது. ஐந்தாம் பருவத்தில் 

தொழியியல் ெற்றும் கணினி தொழியியல் அறிமுகம் பாடமும் இலையத்தமிழ் இைக்கியம் பொடமும் 

இடம்மபறுகிைது. ஆைொம் பருத்தில் தமிழ்க் கலைச்மசொல்ைொக்க மநறிகள் ஒரு பொட ொகவுள்ைது. 

இப்பல்கலைக்கழகத்தில் முதுகலை தமிழ் பயிலும்  ொைவர்களுக்கு, தமிழ்க் கணினி இலையப் 

பயன்பொடுகள் பொடம் முதல் பருவத்தில் இடம்மபறுகிைது. இரண்டொம் பருவத்தில் ப ம்பட்ட கணினித் தமிழ் 

 ற்றும் தமிழ்த் தரவக உருவொக்கம் பொட ொக உள்ைது.(ததேொ பல்கனைக்கழகம்,2022) 

தன்னொட்சிக் கல்லூரிகளில் கணினித் தமிழ்ப் பாடத்திட்டம் 

இைபயொைொ கல்லூரியில் 2016-2017 கல்வி ஆண்டில் ஐந்தொம் பருவத்தில் ஊடகத்தமிழின் ஒரு 

பிரிவொக கணினி அறிமுகம், வன்மபொருள், ம ன்மபொருள், கணினி நிரைொக்கம், குறுவட்டுகள் குறித்த 

மசய்திகள் இடம்மபற்றுள்ைன.(இைபயொைொ கல்லூரி,(2022) 

அம ரிக்கன் கல்லூரியின் 2019-2020 கல்வி ஆண்டில் இைங்கலை தமிழ் பயிலும் 

 ொைவர்களுக்கொன மூன்ைொம் பருவத்தில் புதிய ஊடகங்களும் தமிழும் என்ை பொடம் இடம்மபற்றுள்ைது. 



இதில் கணினி இனணயம், ெமூகத்தளங்கள் குறித்த தெய்திகள் பாடொக்கப்பட்டுள்ளன. (அம ரிக்கன் 

கல்லூரி(2022 ) 

ரெலும் பல்ரவறு தன்னாட்சிக் கல்லூரிகளிலும் கணினி, இனணயம், மின் உள்ளடக்கங்கள் ொர்ந்த 

பாடங்கனள முழு பாடொகவும், இதழியல், ஊடகவியல், தகவல் ததாடர்பியல் பாடங்களுடன் ஓரிரு 

அைகுகளாகவும் கட்டனெத்துள்ளனர். சிை கல்லூரிகளில் ொன்றிதழ் படிப்பாகவும் கணினி நுட்பங்கள் 

பயிற்றுவிக்கப்படுகின்ைன. 

பாடநூல்களும் பார்னவநூல்களும் 

தமிழ் ொர்ந்த பாடங்களுக்கு 50க்கும் ரெற்பட்ட தமிழ் வழி எழுதப்பட்ட கணினித்தமிழ் நூல்கள் 

பாடநூல்களாகவும் பார்னவ நூல்களாகவும் உள்ளன. சிை பல்கனைக்கழகங்கள் ததாடர்புனடய 

இனணயதளங்கனளப் பார்னவக்கான தளங்களாக வழங்கியுள்ளன. 1999 முதல் 2020 வனே 

திரு.ொ.ஆண்ரடாபீட்டர், முனனவர்.மு.இளங்ரகாவன்,  முலனவர் க.துலரயரசன் முனனவர் துனே 

ெணிகண்டன்,  திரு. வீேநாதன், முனனவர்.இை.சுந்தேம்,  ஆகிபயொர் நூல்கள் அவற்றுள் குறிப்பிடத்தகன. 

ெெகாை நுட்பங்கனளப் ரபசும் கணினித்தமிழ் நூல்கள் ரெலும் எழுதப்படுதல் ரவண்டும்.  

தமிழ்  ொைவர்களுக்கொன கணினிப் பொடத்திட்டம்  

இைங்கலை தமிழ்  ற்றும் முதுகலை தமிழ் பயிலும்  ொைவர்களுக்கொன பொடத்திட்டங்கள் 

தமிழ்த்தட்டச்சு முதல் கணினி நிரைொக்கம் வலரயிைொன நுட்பங்கலை உள்ைடக்கியதொக இருத்தல் 

பவண்டும். இக்கணினிப் பொடத்லத வகுப்பலைக் கற்பித்தலில்  ட்டும் நடத்தொ ல் கணினி ஆய்வகங்களில் 

மசயல்முலை வகுப்பொகவும் நடத்துதல் பவண்டும். கணினித் தமிழ்ப் பொடநூல்கள் பதலவயொன கூடுதல் 

விைக்கங்கலை விலரவு எதிர்விலனக் குறியீடுகைொக வழங்குதல் கொைத்தின் பதலவயொகிைது. 

கணினித்தமிழ்ப் பொடத்திட்டம் அவர்களின் பவலைவொய்ப்புக்கு உதவுவதொகவும் ம ொழிக்கு வைம்பசர்க்கும் 

வலகயிலும் கட்டல க்கப்படபவண்டும். 

 

 

நினைவுனே: 

பள்ளி, கல்லூரி, பல்கலைக்கழகம் என வடிவனெக்கப்படும் பொடத்திட்டங்களுக்கு இலடயில் மபரிதும் 

மதொடர்பு இல்லை. கட்டற்ை வைங்கள் பற்றி பொடத்திட்டத்தில் முக்கியத்துவம் 

வழங்கப்படுவதில்லை.கணினித்தமிழ் வகுப்புகள் அறிமுகம் வரைொறு என்ை அடிப்பலடயிபைபய உள்ைன. 

ஆய்வக மசயல்முலை வகுப்புகைொக மபரிதும் வழங்கப்படுவதில்லை.பாடநூல்களும் பார்னவ நூல்களும் 

ெெகாை ததாழில்நுட்பங்களுக்ரகற்பத் ரதர்வு தெய்யப்படுதல் ரவண்டும்.கணினியின் ரதாற்ைம், வேைாறு 
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என்ை தபாதுவான அறிமுகப் பாடங்கனளத் தவிர்த்து தமிழ் தொழிக்ரகற்ை நுட்பங்கனளப் பயிற்றுவிப்பதுடன் 

ரவனைவாய்ப்னப வழங்கும் கணினிநுட்பங்கனளப் பாடத்திட்டங்களாக்குதல் ரவண்டும். தமிழ்த் தட்டச்சு, 

வனைப்பதிவு, வனைதயாளி, ஆட்தென்சு, வனேகனை நுட்பம், மின்னூல் உருவாக்கம், மின் ஊடகங்களில் 

தமிழ்ப் பயன்பாடு, நிேைாக்கம், கனைச்தொல்ைாக்கம், அகோதியியல், கணினி தொழியியல், கணினி 

தொழிதபயர்ப்பியல், தென்தபாருள் உருவாக்கம், விக்கிப்பீடியா, ரகாோ, குறுஞ்தெயலி உருவாக்கம், 

தெயற்னக நுண்ணறிவு, இயற்னகதொழி ஆய்வு என ததானைரநாக்கு சிந்தனனயுடன் பாடங்கள் 

வடிவனெத்தல் ரவண்டும். 

இனணயப் பாதுகாப்பு, காப்புரிெம், அறிவுொர் தொத்துரிெம், தென்தபாருள் உரிெங்கள் பற்றிய 

விழிப்புணர்வு ஏற்படுத்தும் வனகயில் பாடத்திட்டங்கள் கட்டனெக்கரவண்டும் .எழுதும் எழுத்தாளர்களாக 

ொணவர்கனள உருவாக்குவதுடன் நம்பகத்தன்னெயுள்ள தெய்திகனள எழுதும் நுட்பத்னதயும் 

கற்பித்தல்ரவண்டும். தமிழ் இனணயக் கல்விக்கழகம் ெெகாை நுட்பகளுக்ரகற்ப பாடங்கனள வழங்கினால் 

கணித்தமிழ் வளர்ச்சி க்குப் ரபருதவியாக அனெயும். 
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ABSTRACT 

India has the potential to implement new technology that can completely change the way school and university 

students learn in the classroom. Artificial intelligence could be implemented in India to help students learn better using AI. 

This will improve the student’s education, based on how they understand the subject material, and it will make sure that 

they can do extremely well. Applying artificial intelligence for checking and involvement on the devices, tabs, and laptops 

in the classroom that can match up and respond to the specific levels of the student. In this paper, we will discuss the 

measurement and advancement of education technology to establish the Industry Revolution.  

Keywords: Artificial Intelligence, Industry Revolution, measurement 

Introduction 

Artificial intelligence could improve education, support instructors, and foster more effective individualized learning. 

This prospect is both thrilling and a little intimidating. One must first get past science-fiction fantasies that computers and 

robots will teach our children, replace teachers, and remove the human aspect from what is basically a human activity 

before one can even have a meaningful conversation about AI in education. The use of artificial intelligence in education 

is beneficial in some ways, but we must be extremely vigilant in monitoring its development and its overall role in our world, 

according to the article benefits of artificial intelligence in education, which is careful to explore both the benefits and 

potential drawbacks.  

The following are two crucial proposals for the future. We must incorporate ethics into the reasoning behind the 

creation of each new piece of AI-enabled technology. To properly comprehend that piece of technology's behavior and 

ensure that it is not going against our (human) moral compass, we need to monitor, check, and police the results it 

produces. There is general agreement that the influence of AI has a benefit-risk duality for learning and education. 

Policymakers must weigh the advantages and disadvantages of AI to reimagine education institutions for the AI future. 

Review of  Literature 
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Artificial intelligence is one of the most prominent modern applications of information systems as a field of 

modern knowledge that is interested in studying and understanding the nature of human intelligence and its simulations to 

create a new generation of smart computers that can be programmed to accomplish many of the tasks that need a high 

ability of inference, deduction, and perception, which are qualities that people enjoy It is included in the list of smart 

behaviors[1]. 

Artificial intelligence applications are important in the fields of life, but they are more important for educational 

institutions and universities, which represent a great necessity that cannot be dispensed with, as universities today are no 

longer limited to education, but rather have become an essential part of the system of sustainable development in 

societies, as it stresses. The mission of universities today exceeded the traditional function of preserving heritage, 

identity, and education. Rather, universities today are required to keep pace with technological development through the 

creation of new methods of education and teaching[2]. 

Artificial intelligence (AI) is any task performed by a program or machine, which otherwise human needs to apply 

intelligence to accomplish it. AI is the simulation of human intelligence processes by machines, especially computer 

systems. This includes learning, reasoning, planning, self-correction, problem-solving, knowledge representation, 

perception, motion, manipulation, and creativity. It is a science and a set of computational techniques that are inspired by 

the way in which human beings use their nervous system and their body to feel, learn, reason, and act[3]. 

The mechanics must be explained here and then the experience. The student would first interact with the system 

and input their interests, performance in studies to date, and work experience, amongst other information. The intelligent 

system would then be able to provide a listing of the programs that the student is eligible for at the institute. If this system 

is utilized by more than one institution, programs across institutions might be suggested to the student as well[4]. 

Artificial Intelligence for Tamil in Education Technology 

The Tamil Nadu government of school education is introducing artificial intelligence as a topic in high school. All 

state-run schools in Tamil Nadu will now offer AI as a topic in Classes VI through IX. To assist in developing an in-depth 

AI course, the department will collaborate with industry leaders in technology like Microsoft or Google. The push for AI 

education has also increased the demand for instructors who understand cutting-edge ideas like big data, robots, and the 

Internet of Things. The CBSE declared at the start of the school year that it would add AI as a topic for students in 

Classes VIII, IX, and X. 



The Tamil Nadu government is prepared to deploy the newest AI-based solutions for smart governance, ranging 

from IoT-based automatic smart street monitoring to face recognition-based attendance marking in government schools. 

Artificial Intelligence holds great economic, social, medical, security, and environmental promise. And that exactly is what 

the Tamil Nadu state government wanted to explore and exploit. Apart from schools, the system has also been deployed 

in the IT department of the Government of Tamil Nadu and the Indian Institute of Management Trichy.  

Potential Benefits of AI in Education 

Personalization: A single teacher may find it incredibly challenging to determine how to address the needs of 

every kid in his or her classroom. AI systems can readily adjust to the unique learning requirements of each learner and 

can focus education on their areas of strength and weakness. 

Tutoring: AI systems can "gauge a student's learning style and prior knowledge to give personalized support and 

teaching" in tutoring situations. 

Grading: Artificial intelligence (AI) can certainly assist in grading tests with the aid of an answer key, but it can 

also "assemble data about how students did and even score more abstract evaluations such as essays." 

Feedback on course quality: For instance, if many students are answering a question incorrectly, "AI can zero in 

on the exact knowledge or concepts that students are lacking, so instructors can make targeted changes in materials and 

approaches." 

Meaningful and prompt feedback for students: Some students can be reluctant to take chances or hear critical 

comments in class, but "with AI, students can feel safe to make the mistakes essential for learning and receive the 

feedback they need for progress." 

Conclusion 

In this paper, we discussed the advancement of Artificial Intelligence in the Education field. There is a growing 

consensus that the extraordinary range of present and potential benefits will prevail even though there is still much debate 

about the advantages and disadvantages of implementing AI technology in the field of education, including the 

depersonalization worries and the ethical issues mentioned above. In the Future, we will concentrate on the AI technology 

involved in the education field with depth knowledge. 
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ஆய்வுச் சுருக்கம் 

மதொடக்க நிலையில்  னிதன் தம்முலடய கருத்லத  ற்மைொருவருக்குத் மதரிவிக்க 

ஒலிக்குறிப்பிலனபய தகவல் மதொடர்புக் கருவியொகக் மகொண்டிருந்தொன். அதற்குப் பிைகு குறியீட்டு 

முலைலய பயன்படுத்தினொன். சிந்துமவளி நொகரகம் பதொன்றிய பிைகு தொன் ம ொழி  னிதனுக்கு தகவல் 

மதொடர்பு கருவியொகியது. அதலனத் மதொடர்ந்து தகவல் மதொழில் நுட்ப வைரச்சியியும் பன்முகப் 

பரி ொைங்கலை மபற்றுள்ைது. இச்சொதனம், கல்வி, சமூகம், அறிவியல், அரசியல், மபொருைொதொரம், வணிகம், 

வொனவியல், கடைொய்வு என அலனத்து துலைகளுக்க ொன பயன்பொட்டுக் கருவுை ொக உள்ைது. குருகுைம் 

மசன்று கல்வி பயின்ை நிலையிலிருந்து இன்று உள்ைங்லக மநல்லிக்கனி பபொல் இல்ைங்கள் பதொறும் 

கல்வி புகட்டும் ஆசொனொக இலையதைங்கள் மசயல்பட்டுக் மகொண்டிருக்கின்ைன. 

 ொைவரகள் அறிவுத் பதடலுக்கொன அட்சயபொத்திர ொய் இலையங்கள் மசயல்பட்டுக் 

மகொண்டிருக்கின்ைன. பல்பவறு நொடுகளில் மசன்று பயிலும் வொய்ப்பிலனயும் பவலை வொய்ப்பு   குறித்த 

தகவல்கலையும்  ைற்பகணி பபொல் தந்து மகொண்பட இருக்கிைது. இந்திய முன்பனற்ை நுலழவொயில் 

சமூகப ம்பொட்டிற்கொன பயனுள்ை தகவல்கலையும் பசலவகலையும் தகவல்மதொடரபு மதொழில் நுட்பங்கலைப் 

பயன்படுத்தி  மசயைொற்றி வருகிைது. இந்திய அரசின்  த்திய மதொலைத்மதொடர்பு  ற்றும் மதொழில்நுட்ப 

அல ச்சகத்தின் இத்திட்டத்லத மிகச் சிைப்பொக மசயைொற்றி வருகிைது. ஒரு  னிதலன 

ஆளுல த்திைனுள்ைவனொக  ொற்ைக் கூடிய திைல  தகவல்மதொழில் நுட்பத்திற்கு இருக்கிைது. 

இலையத்தின் பதலவலய  ொைவர்கள் நன்கு உைரந்து மசயல்படுத்தினொல் நம் நொடு வல்ைரசு நொடொக 

திகழும் என்பதில் ஐயமில்லை. 

முன்னுனே 

ததாடக்க நினையில் ெனிதன் தம்முனடய கருத்னத ெற்தைாருவருக்குத் ததரிவிக்க 

ஒலிக்குறிப்பினனரய தகவல் ததாடர்புக் கருவியாகக் தகாண்டிருந்தான். அதற்குப் பிைகு குறியீட்டு 

முனைனய பயன்படுத்தினான். சிந்துதவளி நாகரீகம் ரதான்றிய பிைகு தான் தொழி ெனிதனுக்கு தகவல் 

ததாடர்பு கருவியாகியது. அதனனத் ததாடர்ந்து தகவல் ததாழில்நுட்ப வளர்ச்சியும் பன்முகப் பரிொணங்கனள 

தபற்றுள்ளது. இச்ொதனம், கல்வி, ெமூகம், அறிவியல், அேசியல், தபாருளாதாம், வணிகம், வானவியல், 

கடைாய்வு என அனனத்து துனைகளுக்குொன பயன்பாட்டுக் கருவூைொக உள்ளது. குருகுைம் தென்று 

கல்வி பயின்ை நினையிலிருந்து இன்று உள்ளங்னக தநல்லிக்கனி ரபால் இல்ைங்கள் ரதாறும் கல்வி 

புகட்டும் ஆொனாக இனணயதளங்கள் தெயல்பட்டுக் தகாண்டிருக்கின்ைன. 

தகவல் ததாடர்பு 

தபாதுவாகத் தகவல்ததாடர்பு என்பது தெய்திகள், கருத்துகள், எண்ணங்கள் முதலியவற்னை ஒரு 

ெனிதனிடமிருந்து இன்தனாரு ெனிதனுக்கு அனுப்பும் தெயல் ஆகும். எனரவ, ஓரிடத்திலிருந்து 
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ெற்தைாரிடத்திற்குச் தெய்தி அனுப்பப்படும் ரபாது தகவல் ததாடர்பு நிகழ்கிைது. அவ்வாறு எண்ணங்கனளயும், 

உணர்வுகனளயும், தெய்திகனளயும் அனுப்பும்ரபாது இேண்டு அல்ைது மூன்று ெனிதர்களினடரய பரிொற்ைம் 

நிகழ்கின்ைன. குறிப்பாகத் தகவல் ததாடர்பு என்பது தெய்தினய அனுப்புதலும் தபறுதலுொகிய வழிமுனை 

என்று கூைைாம். இதற்குத் தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்கள் தபரிதும் துனண நிற்கின்ைன 

தெய்தினயக் கூை வருபவர், தாம் கூை வரும் கருத்னதக் ரகட்ரபாருக்குக் கூறுவரதாடு தாம் கூறும் 

கருத்துத் ததாடர்பான ரகட்ரபாேது கருத்துகனளயும் அவரிடமிருந்து தவளிக்தகாணர்கிைார். தெய்தினயச் 

தொற்கள் வாயிைாகரவா ரநேடியாகரவா எப்படி அனுப்பினாலும் ெக்கள் ஒருவனே ஒருவர் தம்பக்கம் ஈர்க்கும் 

வழிமுனைரய தகவல் ததாடர்பு ஆகும் 

தகவல் ததாடர்பு அனெயும் விதம் 

இன்னைய காைக்கட்டத்தில் தகவல் ததாடர்பு என்பது விைங்குகளாயினும், ெனிதர்களாயினும் 

கருத்துப் பரிொற்ைத்தின் ரதனவ என்பது, உணவு, தண்ணீர் முதலிய அடிப்பனடத் ரதனவ ரபாைரவ 

இன்றியனெயாத ரதனவயாக அனெந்துள்ளது. இது தவறும் வார்த்னதகளால் ெட்டுரெ இருக்க ரவண்டும் 

என்பது இல்னை. அனவ படம், அச்சு, தனையனெவு, தபரிய படங்கள், ஒரு சிறு ஒலி முதலிய எதன் 

மூைொகவும் அனெயைாம். 

கற்காைத்தில் தகவல் ததாடர்பு 

வேைாற்றுக்கு முந்னதய காைத்திரைரய இைக்கியங்கள் ெக்கள் தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்களாக 

விளங்கியிருக்கின்ைன. இைக்கியம் ெமுதாயத்னதக் காட்டி பிேதிபலிக்கும் காைக் கண்ணாடி ஆகும். 

பழங்காைத்தில் பின்பற்ைப்பட்ட பழக்க வழக்கங்கள், ெேபுகள் இைக்கியங்களில் பதிவு தெய்து 

னவக்கப்பட்டதன் வினளவாக இன்றும் ெக்களால் பின்பற்ைப்படுகிைன்ைன. இைக்கியங்கள் ெக்களுக்கு 

இவற்னைப் ரபாதித்து கருவிகளாகச் தெயல்படுகின்ைன. ெனிதனின் நல்வாழ்வுக்கான தநறிமுனைகனள 

அறிவிப்பவனவாகவும் இைக்கியங்கள் திகழ்கின்ைன. அந்நாட்களில் பனன ஓனைகளிலும், 

கற்பானைகளிலும் இைக்கியங்களும் ரவதங்களும் எழுத்துவடிவில் பதிவு தெய்து னவக்கப்பட்டன. 

பண்னடக் காைத்தில் தொழி ரதான்ைாத நினையில் ெனிதன் தன் கருத்னத முதன் முதலில் 

னெனககள் வழியாகத் ததரிவித்தான். அவன் இேவிலும், பகலிலும் ததானைவிலுள்ரளார்க்குச் னெனககள் 

வழியாக தெய்தினயத் ததரிவித்துக் தகாள்ள இயைாத நினை ஏற்பட்டது. ஆகரவ, தன் குேல் ஒலினயப் 

பயன்படுத்தத் ததாடங்கினான். இேவில் ெட்டும் குேல் ஒலினயப் பயன்படுத்துவதுடன் அல்ைாெல் பகலிலும் 

சீழ்க்னக ஒலி ரபான்ை ஒலினயப் பயன்படுத்தித் தகவல்கனளச் தொல்ைத் ததாடங்கினான். பின்பு தொழினய 

அறிந்த பின் குேல் ஒலினயப்பயன்படுத்த முற்பட்டான். இது எந்த ரநேத்திலும், எந்நினையிலும் இனடயூறு 



இல்ைாத கருத்து புைப்பாட்டுக் கருவியாக அனெந்திருப்பனத அறிந்தான். நாளனடவில் ஒலிரய ரபசும் 

தொழியாக வளர்ச்சி தபற்றுத்தகவல் ததாடர்புக் கருவியாக ொறியது எனைாம். 

காப்பியக் காைத்தில் தகவல் ததாடர்பு 

தமிழர் வாழ்வியனை தநறிப்படுத்தி உணர்த்தும் நூைாகக் கருதப்படும் ததால்காப்பியம் தபாருளதிகாேம் 

அகத்தினணயியலில் தூதினனக் குறிப்பிடும் ரபாது தனைெகன் கூற்றில்  

“தூதினட யிட்ட வனகயினானுெ” (ததா-987) 

எனத் தூது பற்றிக் கூறுகிைது. இத்தூது என்பது ஒருவர் தம் கருத்னத ெற்தைாருவருக்குத் 

ததரிவிக்கப் பிறிததாருவனே அனுப்புவது ஆகும். தூது அனுப்பும் வழக்கு பண்னடக் காைத்தில் 

தமிழரிடத்தில் பல்கிப் பேவியிருந்தது. இதில் தமிழ் ெக்கள் தனைவன், தனைவி இருவரில் ஒருவர் ெற்ைவர் 

மீது காதல் தகாண்டு வருந்தித் தம் வருத்தத்னதத் ததரிவிக்குொறு நானே, அன்னம், ரெகம், ெயில், கிள்னள, 

எழிலி, பூனவ, ரகாழி, குயில், தநஞ்ெம், ததன்ைல், வண்டு, பணம், தமிழ், ொன், ெவ்வாது, தநல், புனகயினை, 

துகில், காக்னக, விைலி, அன்பு,  ரபான்ைவற்னைத் தூது அனுப்பும் தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்களாகப் 

பயன்படுத்தியுள்ளனத நாம் காணமுடிகிைது. 

உைகப் தபாதுெனையும் திருக்குைள் ென்னனின் நாட்கடனெகளும் ஒன்று ெக்களின் நனடமுனை 

நிகழ்ச்சிகனள அன்ைன்ரை அறிந்து தகாள்வது. இதனன வள்ளுவர் தபருந்தனக. 

“எல்ைார்க்கும் எல்ைாம் நிகழ்பனவ எஞ்ஞான்றும் 

வல்ைறிதல் ரவந்தன் ததாழில்”     (குைள் -582) 

என்பர். 

அக்காைத்தில் ஊர்ப் தபாது ென்ைங்களில் முேெனைந்து தெய்தி பேப்பும் நினையினனப்  

“பனையனைந்தல்ைது தொல்ைற்க என்னா இனைரய தவறுனடயான்”  

(குறிஞ்சி-20: 32,33) 

என்று கலித்ததானக கூறுகிைது. முத்தமிழ்க் காப்பியொகிய தநஞ்னெயள்ளும் சிைப்பதிகாேம் 

ரகாவைன் கண்ணகி திருெணத்னத புகார் நகேத்திற்கு அறிவித்த தெய்தினய  

“யானன எருத்தத்து அணியினேத்தார் ரெலிரீ ொநகர்க்கீந்தார் ெணம்”  

 (மங்கல வாழ்த்து -43) 

 என்று பகர்கிைது.  
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தொல்லுைாக் காட்சிக் கனைகள் 

தொல்லுைாக் காட்சிக் கனைகள் நாம் கவனொகப் பார்ப்பதால் ெட்டுரெ அனவ உணர்த்தும் தபாருள் 

ததளிவாகப் புைப்படுகிைது. ஒலிக் குறியீடுகளால் தெய்திகனள இனவ ததரிவிப்பது இல்னை. இவற்னை 

உற்றுக் கவனிப்பதால் ெட்டுரெ இனவ கூைவரும் தெய்தினயக் ததரிந்து தகாள்ள முடியும். இதற்கு 

எடுத்துக்காட்டாகச் சிற்பங்கள், ஓவியங்கனளக் குறிப்பிடைாம். சிற்பங்களின் ரதாற்ைப் தபாலிவு, அழகுணர்வு, 

பக்தி உணர்வு, உடைனெப்புப் பாங்கு, குறிப்பிட்டப் தபாருள் ஆகியவற்றின் வாயிைாகக் கருத்துப் 

புைப்படுகிைது. ெதுனே மீனாட்சியம்ென் ரகாவில் ரகாபுேங்களில் புோணக் கனதகள் சிற்பங்களாகச் 

தெதுக்கப்பட்டுள்ளன.  

கட்டிடங்களின் அனெப்னபக் தகாண்டு, கிறித்துவ ஆையங்கள், இந்துக் ரகாயில்கள், இசுைாமியரின் 

ெசூதிகள் எனப் பிரித்தறிய முடிகிைது. இக்கட்டிடங்கள் ஒரு ெெயத்தின் கனை, பண்பாட்டு வேைாறு 

ஆகியவற்னை எடுத்துக் கூறும் புைப்பாட்டு ஊடகொகத் திகழ்கின்ைன. ஓவியன் தன்னுனடய உணர்வு, 

சிந்தனன ஆகியவற்னைக் கற்பனனயில் ஒரு நிழனை ஏற்படுத்திக் தகாண்டு தளத்தில் தீட்டும்ரபாது அது 

ஓவியொகிைது. அதுரபான்ரை இனைவனின் கனதகள் ரகாவில்களில் ஓவியங்களாக வனேயப்பட்டுள்ளன. 

தபரிய புோணக்கனத சிதம்பேம் தில்னை நடோஜர் ரகாவிலிலும், திருவினளயாடல் புோணக்கனதகள் ெதுனே 

மீனாட்சியம்ென் ரகாவிலிலும் ஓவியங்களாக வனேயப்பட்டுள்ளன.  

நாகரிகெற்ை காைத்தில் தகவல் ததாடர்பு 

நாட்டுப்புைத் தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்கள் அைக்கருத்துகனளப் தபாழுதுரபாக்கு விடுதிகள் ரபான்ை 

பல்ரவறு விவேங்களில் வழங்குவதால் நெது சுயதவளிபாட்டுத் ரதனவனயப் பூர்த்தி தெய்கின்ைன. நெது 

ெேனபயும் முன்ரனார்களின் கைாச்ொேத்னதயும் பாதுகாப்புடன் மிகவும் உயிரோட்டத்துடன் அவற்னைப் 

பேப்பவும் தெய்கின்ைன. ெேபில் இவற்றின் ரவர் ஊன்ைப்பட்டு தபரும்பாைான ெக்களின் அனுபவக் 

களஞ்சியொக விளங்கிப் தபரும்பாைான ெக்கனளச் தென்ைனடவதால் இனவதயல்ைம் தகவல் ததாடர்புச் 

ொதனங்கள் என்பதற்குப் தபாருத்தொனனவ எனைாம். 

கனதப் பாடல்களாக நாட்டுப்புை கனைப்படிவங்கள் இந்தியா முழுவதும் காணப்படுகின்ைன. 

விடுகனதகள், பழதொழிகள், ரபான்ைனவ பல்ரவறு கருத்துகனள ெக்களுக்குப் பேப்பிய நாட்டுப்புை 

வடிவங்கரள. இனவகளுக்குக் கண்டிப்பான விதிமுனைகள் இல்ைாததால் சூழலுக்ரகற்ப எச்தெயனையும் 

ரெர்த்துக் தகாள்ள இயலுகிைது. தகுந்த ரநேத்தில் ெக்களுக்கு நன்னெ தீனெகனள எடுத்துக் கூறுகின்ைன. 

கரு, உனேயாடல், நனகச்சுனவக் கூறு ரபான்ைனவ நிகழ்காைச் ெமுதாயத்திற்கு ஊற்ப ொற்றிக் 

தகாள்ளப்படுபனவரயயாகும். இவ்வாறு தநகிழ்ந்து தகாடுக்கும் தன்னெ இவ்வடிவங்களில் தகவல் 



ததாடர்னபத் ததரிவிப்பதில் காணப்படும் சிைப்பம்ெொகும். ரதனவயானால் எல்ைா ெக்களும் பங்தகடுத்துக் 

தகாள்ளும் வாய்ப்னப நல்குகிைது. எனரவ, பண்பாட்னடயும் ெேபுவிதியிைான ெமூக ெதிப்புகனளயும் 

ரநேடியாகப் பரிொற்ைம் தெய்வதில் இனவ தனைசிைந்து விளங்குகின்ைன. 

வேைாற்றுக் காைத்தில் தகவல் ததாடர்பு 

முகைாய ென்னன் ஜஹாங்கீர் ஆக்ோவில் தன் ெனனவிக்குப் பிைக்கும் குழந்னத ஆண், தபண் 

என்பனத அறிய டில்லியிலிருந்து ஆக்ோ வனே சிவப்பும் பச்னெயுொன தகாடிகனள ஏந்திய பணியாட்கனள 

நியமித்தான். ஆண் குழந்னதயானால் சிவப்புக் தகாடியும், தபண் குழந்னதயானால் பச்னெக் தகாடியும் 

காட்டப்பட ரவண்டும் எனக் கட்டனளயிட்டான். இவ்வனகயில் தகவல் அறியும் முனையினன அவன் 

கனடப்பிடித்திருந்தான். 

பாஞ்ொைக்குறிச்சினய ஆண்ட வீேத்திைகொய் வாழ்ந்து ெனைந்த வீேபாண்டியக் கட்டதபாம்ென் 

திருச்தெந்தூர் முருகக் கடவுளின் மீது மிகுந்த பற்ைனடயவர். முருகனுக்கு நண்பகல் வழிபாடு முடிந்த 

பின்னரே ெதிய உணவு உடதகாள்வனத வழக்கொக் தகாண்டிருந்தார். இதற்காகப் 

பாஞ்ொைங்குறிச்சியிலிருந்து திருச்தெந்தூர் வனே ெண்டபங்கள் கட்டி வழிபாடு முடிந்ததும், ஒவ்தவாரு 

ெண்டபத்திலும் ெணியடிக்க ஏற்பாடு தெய்திருந்தார். அவ்வாரை ெணி ஒவ்தவான்றும் முனையாக ஒலிக்கப் 

தபற்றுச் தெய்தி அறிந்து உணவு உட்தகாள்ளும் வழக்கம் உனடயவோக இருந்தவர் என்பனத வேைாறு 

கூறுகிைது. தெய்திகனளப் பேப்புவதில் கல்தவட்டுகளும் ஓனைச்சுவடிகளும் உற்ை துனணயாக 

இருந்துள்ளன. அரொகர் காைம் முதல் இக்கல்தவட்டுகள் தெய்திகனளக் கூறும் நினைக்களன்களாயின. 

ஓனைச் சுவடிகள் மூைம் ஒரு நாட்டு ென்னன் ெற்ரைார் நாட்டு ென்னனுடன் ததாடர்பு தகாண்டிருக்கிைான். 

ென்னன் அனுப்பும் தெய்தி ஓனைக்குத் திருமுகம் என்றும் தபயர் இத்திருமுகத்னதக் தகாண்டு தெல்பவர் 

ஓனை நாயகம் என்றும் தபயர். தபரிய புோணத்தில் ஆைய சுந்தேனேச் சிவதபருொன் திருெணக் ரகாைத்தில் 

தடுத்தாட்தகாள்ள மூைச் ொன்ைாக இருந்தது ஓனை என அறிகிரைாம். அேெனவயில் இன்னைய காைத்தில் 

னகதயழுத்துப்படி வனேரவார் தனியாக நியமிக்கப்பட்டிருந்தனர். 1850இல் அரயாத்தி அேெனிடம் 

அறுநூற்றுக்கும் ரெற்பட்ட படிவனேரவார் இருந்ததாகத் ததரிகிைது. இன்றும் கிோெப் புைங்களில் ொதகம் 

எழுத இவ்ரவானைரய பயன்படுகிைது. 

புதுனெயின் தொப்தம் 

2010-2021 க்கும் இனடப்பட்ட ஆண்னட புதுனெயின் தொப்தம்  (Decade of innovation)என்று 

குறிப்பிட்டுக் கூைைாம். பகுத்தாயும் திைனும், ஆழ்ந்த சிந்தனனத்திைனும் புத்தாக்கங்களுக்குரிய 

இன்றியனெயாத பண்புகள். பள்ளிப்பருவத்திலிருந்ரத இத்தனய பண்புகனள வளர்த்ததடுக்க ரவண்டும். 

ொணவர்களினடரய புத்தாக்கத்திைனன வளர்க்க வினேவான கருத்துப் பேவனைபும் அறிவுநுட்பத்னதயும் 
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தன்னகத்ரத தகாண்ட ததானைத் ததாடர்பு நுட்பவியலின் (ICT) பங்களிப்பு இன்றியனெயாததாக 

விளங்குகிைது. 

ரதசியக் கல்விக்தகாள்னகயும் தகவல் ததாழில் நுட்பமும் 1986 ஆம் ஆண்டு தகாண்டுவேப்பட்டு 

1992 ஆம் ஆண்டு திருத்தப்பட்டு தவளியிடப்பட்ட ரதசியக் கல்விக் தகாள்னகயின் முகப்புனேயில் இேண்டு 

முக்கியொன கூறுகள் வலியுறுத்தப்பட்டுள்ளன.  கல்வி நுட்பம்  (Educational Technology - ET) ெற்றும் 

பள்ளிகளில் கணிப்தபாறிக் கல்வி (Computer Literacy And Studies in School - CLASS) ஆகியனவரய அனவ.  

பள்ளிகளில் கற்பித்தல் திைனன ரெம்படுத்த கல்விநுட்பவியல் கூறுகனள அறிமுகப்படுத்துதல் ெற்றும் 

பள்ளிகளில் கூறுகனள அறிமுகப்படுத்துதல் ெற்றும் பள்ளிகளில் கணிப்தபாறியறிவு ெற்றும் கணிப்தபாறிப் 

படிப்புகனளத் ததாடங்குதல் ஆகிய இேண்டுக்கும் முன்னுரினெ தகாடுக்கத் திட்டங்கள் வகுக்கப்பட்டன. 

இதன் ததாடர்ச்சியாகத் ரதசியக் கல்வித்திட்ட வடிவனெப்புப் பணிகளில் (National Curriculum Framework 2005 

(NCF-2005) தகவல் ெற்றும் ததாடர்பியல் ததாழில்நுட்பத்திற்கு (Information and Communication Technology) 

(ICT) அதிக முக்கியத்துவம் தகாடுக்கப்பட்டது.  

புத்தகமில்ைா வகுப்பனைகள், வகுப்பனையில்ைா ஆசிரியர்கள் தமிழகத்தில் சிை கல்வி 

நினையங்களில் குறிப்ரபடுகளும் புத்தகங்களும் பயன்படுத்தப்படுவதில்னை அவற்றின் இடத்னதக் 

னகயடக்கக் கணிப்தபாறிகள் (Tablet as Textbook)பிடித்துவிட்டன.  பாைர் வகுப்பில் இருந்து 

பல்கனைக்கழகங்கள் (From Pre K.G to University)வனே னகயடக்கக் கணிப்தபாறிகள் ெற்றும் 

ெடிக்கணினிகளில் (Laptop)பயன்பாடு மிகுந்துள்ளது. ரதசிய ெற்றும் ொநிைப் பாடத்திட்ட புத்தகங்கள் 

பதிவிைக்கம் தெய்ப்பட்ட னகயடக்கக் கணிப்தபாறிகள், ொணவர்களின் புத்தகச் சுனெனய முற்றிலுொக 

நீக்கிவிட்டன.  தெய்நிகர் வகுப்பனைகள் (Virtual Class room)ெற்றும் காதணாளிக் காட்சி (Video 

Conference)நிகழ்வுகள் ஆசிரியர்கனளயும் அறிஞர்கனளயும் நம் இருப்பிடத்திற்கு அனழத்து வந்து 

அறிவுத்தாகத்னதத் தணித்து நிற்கின்ைன. இனணய நூைகங்கள் (Digital Library)அறிவுத் ரதடலுக்கு 

அட்ெயபாத்திேொக விளங்குகின்ைன. 

தமிழ்நாடு தகவல் ெற்றும் ததாடர்வியல் நுட்பக் கழகம்  

(ICT Academy of Tami Nadu (ICTACT)  

தகவல் ெற்றும் ததாடர்பியல்நுட்பத் துனையில் ொணவர்கனளயும் ஆசிரியர்கனளயும் திைன் 

மிக்கவர்களாக உருவாக்குவதற்குத் ரதனவயான பயிற்சிகனள அளிப்பதற்காக நடுவண் அேசின் 

உதவியுடன் தமிழக அேொல் உருவாக்கப்பட்ட தன்னாட்சி அதிகாேம் தபற்ை அனெப்பாக தமிழ்நாடு தகவல் 

ெற்றும் ததாடர்பியல்நுட்பக் கழகம் - ICT Academy of Tamil Nadu (ICTACT)  விளங்குகிைது. ததாழில் 



துனைக்கும் கல்வி நினையங்களுக்கும் இனடரயயான இனடதவளினயக் குனைப்பதுதான் இவ்வனெப்பின் 

ரநாக்கொக உள்ளது. உயர் கல்வி நிறுவனங்களில் பட்டம் தபற்று வரும் ொணவர்கனளத் தகவல் 

ததாழில்நுட்பத் துனையில் பணியாற்றுவதற்கு உரியவர்களாக ொற்றுவரத இவ்வனெப்பின் முதன்னெப் 

பணியாகும். நாட்டுக்குத் ரதனவயான அடுத்த தனைமுனை ததாழில்நுட்ப விற்பனனயாளர்கனள 

வளர்த்ததடுக்கும் பணியில் ஈடுபட்டுள்ள பள்ளிகளுக்கும், கல்லூரிகளுக்கும், நிறுவனங்களுக்கும்அேசு 

அனெப்புகளுக்கும் ஓர் இனணப்புப் பாைொக இவ்வனெப்பு விளங்குகிைது. 

தமிழகச் சூழலும் தகவல் ததாழில்நுட்பமும் 

பள்ளி ெற்றும் கல்லூரி ொணவர்களின் தகவல் ததாழில்நுட்ப அறிவின் விரிவாக்கத் ரதனவனயக் 

கருத்தில் தகாண்டு தமிழக அேசு தெயல்படுத்திவரும் வினளயில்ைா ெடிக்கணினி வழங்கும் திட்டத்தினால் 

கிோெப்புை ொணவர்களும் தகவல் ததாழில்நுட்பச் ொதனங்களின் பயன்பாட்டு அறினவயும் அவற்றின் 

வழிரய கல்வியறினவயும் தபற்று வருகின்ைனர். தமிழகத்தில் உள்ள கனை அறிவியல் கல்லூரிகள், 

தபாறியியல் கல்லூரிகள், பல்கனைக் கழகங்கள் பைவற்றில் நிறுவப்பட்டள்ள தேொன கணிப்தபாறி 

ஆய்வுக்கூடங்கள், தகவல் ெற்றும் ததாடர்பியல் நுட்ப வளர்ச்சியில் தமிழ்ெமூகம் முன்னணியில் நிற்பதற்குத் 

துனணதெய்கின்ைன. 

21ஆம் நூற்ைாண்டில் தகவல் ததாடர்பு 

ெக்கள் தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்களாக இதழ்கள், வாதனாலி, ததானைக்காட்சி, தினேப்படம், 

ததானைரபசி, கணினி, இனணயம், மின்னஞ்கல், ததானைநகலி, தெல்லிடப்ரபசி, ரபஜர் ரபான்ைனவ 

தபருெளவில் பல்கிப் தபருகி உள்ளன. இனவ உடனுக்குடன் தகவல்கனளத் தந்து ெக்களுக்குச் சிைந்த 

ரெனவ புரிகின்ைன. தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்கள் தாம் இன்னைய உைகில் ெனிதனுக்குக் கினடத்த 

ொதபரும் தவத்தால் கினட;த்த வேம். இவற்ைால் ரநேம், அதிகப்படியான உனழப்பு, பண்ம் ஆகியன 

மிச்ெொகின்ைன. உடனுக்குடன் முடிவு எடுக்கவும் நடக்கும் நிகழ்ச்சிகனள வீட்டிற்குள் வந்து 

தந்துவிடுகின்ைன.  

தினேப்படங்கள் நம்னெ ெகிழ்விக்கின்ைன. பத்திரிக்னககள் அறிவுறுத்தி அறிவூட்டுகின்ைன. 

வாதனாலி காதிற்கு இன்பத்னத பாய்ச்சுகின்ைன. கணினி, இனணயம், தெல்ரபசி ஆகியனவ வினேவுச் 

தெய்தி தகவல் ஆகியவற்னை உடனடியாகத் தமிழ் தொழிக்கு இனவ மிகவும் பயனுள்ளதாக 

அனெந்துள்ளன என்பனத ெறுக்க இயைாது. ரதனவக்கு ஏற்ப இச்ொதனங்கனளப் பயன்படுத்தினால் நெக்கு 

நல்ைது ரதனவயின்றிப் பயன்படுத்தினால் பணம்தான் அதிகம் தெைவாகும். இவற்னை உணவிற்கு உப்புப் 

ரபாை அளவுடன் ரதனவ கருதிப் பயன்படுத்தினால் ஏற்ைம் தபைைாம். ெக்கள் ததாடர்புச் ொதனங்கள் துனண 

இன்றி வாழ்வது அரிதுதான் என்ைாலும் அளவிற்கு மிஞ்சினால் அமிர்தமும் நஞ்சு என்பனத உணர்ந்து 

ரதர்ந்து, ததளிந்து வாழ்தல் என்றும் இன்பத்னதத் தரும். 
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முடிவுனே 

தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்கள் ததாடக்கக் காைத்தில் வாய்தொழி, வாய்தொழியல்ைாதனவகளாக 

வினதகளாய் இருந்துள்ளன. இனடக்காைத்தில் வண்ணம். ஓனைகள், ஓவியங்கள் எனத் துளிர்விட்டன. 

அனவ கனைகள், கனதகள், நாடகம், பழதொழி, விடுகனத என வனகவனகயான தொட்டுகளாய்க் கூம்பின. 

அனவ பல்ரவறு இைக்கியங்களிலும் தவழ்ந்து, இன்று இனணயம் வழியாகவும், தெயற்னகக் ரகாள்கள் 

வாயிைாகவும், வாட்ஸ் அப், டுவிட்டர், மின் இதழ்கள், வனைப்பூக்கள், காட்சி வனைப்பூ, ரதாற்ை உைகம், 

தெய்தித் தளங்கள், முகநூல் என ெைர்ந்து ெணம் வீசி உைகில் உள்ள யாவனேயும் தகவல் ொதனங்கள் 

பயன்பாடு என்னும் ெனத்தால் ெயங்கச் தெய்துவிட்டன. தகவல் ததாடர்பு வினதகனள வினதத்த நாம் 

அனவகனள நன்னெக்கு ெட்டுரெ பயன்படும் ெைர்களாய் ெைேச் தெய்ரவாம், அம்ெைர்கனளக் தகாண்டு 

உைக அளவில் ஈடு இனணயில்ைாத அறிவியல் அறிவு ெைர்களால் ொனையாகத் ததாகுத்துத் தகவல் 

ததாடர்பு வினதகனள வினதத்த நாம் அனவகனள நன்னெக்கு ெட்டுரெ பயன்பாடு என்னும் ெணத்தால் 

ெயங்கச் தெய்துவிட்டன. தகவல் ததாடர்பு வினதகனள வினதத்த நாம் அனவகனள நன்னெக்கு ெட்டுரெ 

பயன்படும் ெைர்களாய் ெைேச் தெய்ரவாம். அம்ெைர்கனளச் தகாண்டு உைக அளவில் ஈடு இனணயில்ைாத 

அறிவியல் அறிவு ெைர்களால் ொனையாகத் ததாகுத்துத் தகவல் ததாடர்புச் ொதனங்களில் எவரும் சூடாத 

வானக சூடுரவாம். 
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Abstract  

Education involves transmitting and acquiring knowledge through teaching and learning, especially in a similar school 

or institution. The earliest educational processes involved sharing information about gathering food and providing shelter 

learning language and acquiring the values, behaviour, and religious rites or practices of a given culture. It is also called 

customary education or conventional education. The main motive of the earliest is to pass on the values, manners skills 

and to the next generation which is necessary for their survival. The students simply sit down together and listen to the 

teacher or another who will recite the lesson. But studying this is pointless because the people who come from rural 

backgrounds struggle to pursue higher education in comparison to students from urban areas, and government school 

students struggle to gain the confidence necessary to progress to the next level of education when compared to students 

from private institutions. To address this issue, the government introduced Education 4.0, which is very beneficial for rural 

and government students. It teaches about the skills required today that is the skills of science and technology, science of 

medical science etc. Besides listening, modern education includes writing, visualizing, imagination and thinking skills. As 

people's needs change, the education system must also change and that change must be accepted by the population. 

Keywords: Education, Technology, skills 

முக்கிய வொர்த்லதகள்: கல்வி, மதொழில்நுட்பம்,திைன்கள் 

Introduction: 

In the age of information and communication technology, educational systems are required to rethink and rebuild a 

curriculum for computer literacy, on the other hand, to revitalize and enrich the learning environment for interaction 

between learner and learning resources. It is therefore necessary to review traditional teaching methods and replace them 

with new ways to equip learners with cognitive skills. Therefore, the use of information and communication technology is 

inevitable to achieve quality learning goals for everyone. 

Related Literature: 

The system of Indian Higher education is the second largest in the world which fulfills the educational 

requirements of millions of students who come from different sections of the society since it is the student community 
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that can help to generate healthy academic atmosphere in institutions of higher learning. No doubt that India faces today a 

number of problems pertaining to poverty unemployment disappearance of moral and spiritual values. But in the last few 

decades a countrywide problems/challenges have emerged in Higher Education system in India they are discussed as 

under. Our heterogeneous education system , based on geographical, rural urban, rich poor set up have posed in great 

challenge for the educational institutions. Varieties of colleges, universities, technical institutions have produced and 

different types and quality of Education. Some of them are really imparting qualitative education although a few others 

are doing the dirtiest job. Thanks to UGC, for publishing the list of such a fake Universities and Institutions indulging in 

educational malpractices. 

 Interference of political factors: Most of the Institutions, imparting education (Aided non-aided) are owned by the 

dominant political leaders, now playing key role in governing bodies of the Universities. They have established their own 

youth cells and encourage students’ organization on political basis. They exploit the students’ energy for their political 

purposes. The students forget their own objectives and begin to develop their career in politics. Modern technologies can 

play an important role in the skill, knowledge and motivation of students. In the era we are living today, the criterion of 

strength and superiority of countries is the amount of information generated, the breadth and speed of access of 

individuals to the correct and up-to-date information. Nowadays, other education is not limited to the closed school 

framework, and with the disappearance of borders and distances, it is accessible to everyone. The appropriate 

environment for learning is always on a wide and flexible basis with the help of information and communication tools, in 

such a way that the conditions for continuous education are provided for individuals.  

Today, we are in the information society with the growth of technologies and the expansion of communication and 

information facilities. The characteristics of a society include: high density of information in the lives of most citizens; the 

use of compatible technology in a wide range of personal, social, educational and commercial activities; and the ability to 

transfer and receive digital data quickly between different locations regardless of distances. Information and 

communication technology is a technology that helps us capture, store, process, retrieve, transfer, and receive information. 

Information technology has revolutionized the way we do things. Information and communication technology is 

interdependent, so that information is considered to be a machine of work and communication. Information and 

communication technology is a force that changes many aspects of life. 

 

 



Current Challenges in Education: 

The successes listed above are not only numerical but point to the narrowness of the base of beneficiaries in 

India. Of the 27crore people who have registered on the  e-Shram portal, 94% mention that they earn less than Rs 

10,000 per month. The desperation among youngsters can be gauged when a person having a PhD, MTech and MCom 

degree applies for a peon’s job in Uttar Pradesh. No doubt a government job is preferable but one does not do an MTech 

to become a peon. Clearly, a large number of people don’t get a job appropriate to their degree or skill acquired. It is 

reported that substance abuse has grown among youngsters and so has violence within families.  

While the number of educational institutions has increased, facilities by and large are inadequate due to a 

shortage of funds and corruption. This is mostly true of the private institutions also because of the managements’ desire 

to maximize their profits. No wonder, ASER reports since 2005 show that 50% of children in Class 5 in rural schools 

cannot read or write or do arithmetic of Class 2 level. So, effectively they have not acquired the basic skills, and drop 

out. Worse, they can only get menial jobs that pay little, and they will remain poor during their lifetime. 

The 1991 New Economic Policy (NEP) brought about a paradigm shift. The role of teachers was undermined. 

Funding for education was curtailed. Regular appointments of teachers became a trickle and they were recruited as 

temporary, ad-hoc or as guests. As a result, a large number of teachers have become insecure, as they have no 

autonomy and are shamelessly exploited by the administration. 

Teachers, especially the senior ones, rather than resisting these trends have been largely accepting them. Using 

the growing malpractices as an excuse, the policymakers, including academics in positions of authority, have imposed 

policies that are wholly unsuitable for teaching. These have been affected on the plea of disciplining teachers and 

attaining standards via standardization. 

It has led to a decline in the self-esteem of teachers, and teaching and research have become mechanical. 

Inappropriate quantitative measures of efficiency used in offices have been imposed on teachers. Like, earning points for 

promotion under the new API (academic performance indicator) system. Many MPhil and PhDs are cut-and-paste jobs, 

not worth the paper they are written on. The attention is diverted from the quest for knowledge or imparting it to the 

students to beating the system. Standards rather than improvement have declined. Teaching is currently being undermined 

by the growing emphasis on technology. This is seen as a solution to the problem of indifferent teaching and inadequate 

funding. Courses devised in advanced countries are now recommended for introduction in Indian institutions. 

What teachers need to do 
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Teachers need to agitate to de-bureaucratize their institutions and reform the teaching-learning process. The 

commitment to teaching and to the students has to be deepened. They have to teach students how to learn and make 

their own path rather than spoon feed them. They can be friends to the young and give them hope for the future so that 

they develop a positive attitude and become less frustrated. All this can happen only if teachers act collectively and 

become role models. 

While much has been achieved in the field of education in numerical terms since independence, the crisis is in the 

content. In this sense, teachers have failed society by not playing the critical roles mentioned above and by failing to 

provide dynamism to society. The elite rulers have to bear a large part of the blame for this failure of teachers.  

They have put systems in place that instead of encouraging knowledge generation promotes copying of ideas. 

This needs to change if society is to meet the growing challenges it faces. One can say, society is sliding down an abyss 

and only a reformed education system can stop the further decline and reverse it. 

Conclusion: 

In concluding words, we can say that over the period of time, growth have been take place in higher education in 

terms of institutions, enrolments etc. but it is not sufficient. Indian economy is facing various challenges regarding higher 

education, which need to overcome through appropriate policy formation and their effective implementation. Higher 

education in India plays many roles. It is of extraordinary importance to many and reforms are often seen as significant 

threats to specific, social arrangements that provide benefits to powerful groups. The politics is the result and most often 

the changes are not implemented language has been a similar issue in which government attempted to solve in difficult 

social and political problem through policy relating to higher education. To conclude, Higher education in India is an 

extraordinarily important part of modern Indian society and it is intertwined in the political and social systems of the 

society. It is in need of change, development and important. In order to effectively plan for reforms and improvement, it is 

necessary to have in re apperceptions of what is possible and what is not. 
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ragupathyp66@gmail.com 

       

 

முன்னுலர 

தமிழ் ம ொழி மிக நீண்ட வரைொற்லையும் சிைந்த இைக்கை இைக்கிய வைங்கலையும் தன்னகத்லதக் 

மகொண்டது. 

திங்கமைொடும் மசம்பரிதி தன்பனொடும் 

விண்பைொடும் உடுக்கபைொடும் 

மபொங்கு கடல் இவ்வற்பைொடும் பிைந்த தமிழ் 

என பொபவந்தர் பலைசொற்றிய  நம் தொய்த் தமிழிலனக் கற்பதற்கும் கற்பிப்பதற்கு  இன்லைய 

கொைகட்டத்தில் அறிவியல் மதொழில்நுட்பம் மிக அவசிய ொகக் கருதப்படுகிைது. 

ஆரம்பக் கல்வி முதல் ஆரொய்ச்சி வலர இலையம் 

பரந்த இவ்வுைகில் அறிவியலின் வைர்ச்சி அைப்மபரியது. பவக ொன அறிவியல்  புரட்சியில் 

கணினியின் பயன்பொடு மிக முக்கியத் பதலவயொகிைது . தகவல் மதொழில்நுட்பத் துலையில் அலனவலரயும் 

இலைக்கும் ஒரு துலையொக இலையதைம் விைங்குகிைது என்ைொல் அது மிலகயல்ை .உைகில் எந்த 

மூலையில் இருக்கும்  க்களும் இலையத்தின் மூைம் அலனத்து துலை குறித்த விவரங்கலையும் அறிந்து 

மகொள்ை முடிகிைது.  சங்ககொைம் முதல் இன்று வலர எண்ணிைடங்கொ நூல்கள் வந்தவண்ைம் உள்ைன.  

ஆதிகொைத்தில்   ைல் ,கல்பொலை, ஓலைச்சுவடிகளில் தொன்  பதிப்பித்தனர் .இன்று கணினியின் 

துலைமகொண்டு பதிப்பித்து உைகில்  ந க்கொன பதலவகலை அந்த மநொடிப் மபொழுபத வொசித்து மதளிவு 

மபை முடிகிைது . 

இதற்கு கொரைம் கணினியும் இலையும் என்ைொல் அது மிலக ஆகொது.  
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ஒருவர் ஆரொய்ச்சி மதொடர்பொகபவொ, த து இைக்கை, இைக்கிய அறிலவ வைர்த்துக்மகொள்ை ஒருவர் 

நூைகத்திற்குச் மசன்று தனக்கு பவண்டிய ஒரு நூலை பதடுவது மிக எளிதொனதல்ை, மபொறுல யும், 

பநரமும் மிக அவசிய ொகிைது.  ஆனொல் 

இலையம் வழியொக கணிப்மபொறியிபைொ, லகயடக்க பபசியிபைொ பதடும்பபொது  பதடியலதக் கண் 

முன்பன மகொண்டு வந்து குவித்துவிடும். சிை பவலைகளில் நொம் ஒன்லைத் பதட அலதலனக் மகொண்டு 

வந்து தருவபதொடு  அதபனொடு மதொடர்புலடய ப லும் பை அரிய தகவல்கலை ந க்கு அளிக்கும். ஆய்வுப் 

பணியில்  ஈடுபடுபவொருக்கு இலையம் மிகச்சிைந்த வழிகொட்டுதைொகவும் அல கிைது. ந து பதடல் 

 ட்டு ன்றி கூடுதைொகவும் அபத பவலையில் தனிமயொரு  னிதபனொ அல்ைது ஒரு குழுவினபரொ பதடிக் 

கண்டுபிடிக்க முடியொதவற்லையும் மிகுந்த கொைம் பதலவப்படுகின்ை பதடுதல்கலைக்கூட மிக எளிதொகவும் 

விலரந்தும் மசய்து முடிகின்ை ஆற்ைல் வொய்ந்ததுதொன் இலையம். 

இலையத்தில் தமிழ் கற்பித்தல் 

தமிழ்ம ொழியிலன ஆரம்பக் கல்வி முதல் ஆரொய்ச்சிக்கல்விவலர படிப்பதற்கொன வொய்ப்புகள் 

இலையம் வழியொக குவிந்து கிடக்கின்ைன். தமிழ் கற்க பவண்டும் என்று  விலசப்பைலகயில் தட்டச்சு 

மசய்து கூகுளில் (இலையம்) உள்ளீடு மசய்தொல் ஆயிர ொயிரம் தைங்கள் தமிழ் ம ொழி கற்றுத்தர 

ஆயத்த ொகி நிற்கின்ைன. 

தமிழ் ம ொழியின் உயிர், ம ய், உயிர்ம ய் என வரிலசப்படுத்தி அறிமுகம் மசய்து, எழுதும் 

முலைல , உச்சரிக்கும் முலைலயயும் ஒளி, ஒலிப் பல்லூடகக் கொட்சிகைொக திலரயில் மதரிகிைது. இதன் 

மூைம் உைகில் எந்த நொட்டில் இருப்பவரும் நம் தொய்ம ொழிலய மிக எளிதொக இலைய உதவியுடன் கற்று , 

உற்று, உைரமுடியும். 

தமிழ் ம ன்மபொருள்கள் 

கணினியில் முதன்முதலில் ஆங்கிை ம ொழிலய பயன்படுத்தும் அைவிபைபய சொஃப்ட்பவர்கள் 

அல ந்திருந்தனர் 1983-84 கொைகட்டத்தில் கணினி வல்லுநர்கள் தமிழ் ம ொழிலயயும் கணினியில் புகுத்த 

திட்டமிட்டு அதற்கொன முயற்சி ஈடுபட்டனர். அபதபபொை ஆவைங்கள் வலரதல்கள் கைக்குகள் என்று 

பைதரப்பட்ட சிைப்பு இயக்கத்திற்கும் ஆங்கிை ம ன்மபொருலை உருவொக்கப்பட்டுள்ைன. அவற்லை 

அப்படிபய தமிழிலும் மகொண்டு வருவதற்கொன தமிழ் கணினி வல்லுநர்கள் ஆதமி என்ை சொப்ட்பவலர 

முதன்முதைொக உருவொக்கினொர்கள்.1984 ஆம் ஆண்டு கனடொவில் வொழும் சீனிவொசன் என்பவரொல் இந்த 

சொப்ட்பவர் உருவொக்கப்பட்டது. 

தமிழ் எழுத்துருக்கள் 
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பொமினி, அவ்லவயொர், மசந்தமிழ், ைதொ, கபிைன், பூபொைம், பபொன்ை எண்ணிைடங்கொ எழுத்துருக்கள் 

இலையத்தின் வொயிைொகப் பதிவிைக்கம் மசய்து தமிழ் நூல்கலை அச்பசற்ைம் மசய்யைொம் 

விரும்பியவடிவில் எழுத்துக்கலை  ொற்ைம் மசய்துமகொள்ைவும் இலையம் துலை புரிந்து வந்தது.ஆனால் 

எழுத்துருக்கள் ரவறுபட்டு இருந்தால் பை பிேச்ெனனகள்  இருந்தன. இப்பிேச்ெனனகனள  தமிழ் தொழி 

ெட்டுமில்ைாெல்,உைகின் பை தொழிகளும் ெந்தித்தன. இப்பிேச்ெனனகனளக் கனளவதற்காக ததாழில்நுட்ப 

நிறுவன ங்கள் னகயாண்ட  முனை ஒருங்குறி  எழுத்துரு ஆகும். 

ஒருங்குறி 

ஒருங்குறி எழுத்துரு என்பது யுனிவர்சல் பகொடட் பகரக்டர் மசட் (யுசிஎஸ்)-ல் இருந்து 

எழுத்துக்கலை உள்ைடக்கியது-பை ம ொழிகளிலிருந்து எழுத்துகள்  ற்றும் கிளிஃப்களின் விரிவொன 

மதொகுப்பு-அந்த எழுத்துகள் இயங்குதைங்கள்  ற்றும் அல ப்புகளில் ஒபர  ொதிரியொக இருப்பலத 

உறுதிமசய்யும் வலகயில் குறியிடப்பட்டது. ASCII எழுத்துரு பபொன்ை ஒருங்குறி அல்ைொத எழுத்துரு, ஒரு 

குறிப்பிட்ட ம ொழி அல்ைது எழுத்து குறியொக்கத்திற்கு குறிப்பிட்டது  ற்றும் எழுத்துகளின் சிறிய 

துலைக்குழுலவ  ட்டுப  மகொண்டுள்ைது. இது ஆங்கிைத்தில் அழகொகத் பதொன்ைைொம், ஆனொல் நீங்கள் 

ம ொழிமபயர்ப்பின் அடிப்பலடயில் நிலனத்தொல் அது மிகவும் வரம்புக்குட்பட்டதொக இருக்கும். 

எடுத்துக்கொட்டொக, ஆங்கிைத்தில் உச்சரிப்பு எழுத்துக்கள் இல்ைொததொல் ASCII எழுத்துருலவப் பயன்படுத்தி 

உங்கள் உள்ைடக்கத்லத ம ொழிமபயர்க்கும்பபொது, எந்த உச்சரிப்பு எழுத்துகளும் பதொன்ைொது. அந்த 

ச யங்களில், விடுபட்ட எழுத்து மபரும்பொலும் பகள்விக்குறியொகபவொ அல்ைது சதுரப் மபட்டியொகபவொ 

உலரயில் பதொன்றும்.  

இது மதொழில்சொர்ந்ததொகத் பதொன்றுவது  ட்டு ல்ைொ ல், அவற்றில் பபொது ொன அைவு இருந்தொல், 

அது உலரலயப் படிக்க முடியொததொக  ொற்றும். ஒரு ஒருங்குறி எழுத்துருவில் சொத்திய ொன அலனத்து 

ஒருங்குறி எழுத்துக்கலையும் பசர்க்க முடியொது என்ைொலும், UCS இல் தற்பபொது 136,000 எழுத்துக்கள் 

உள்ைன, 1.1 மில்லியனுக்கும் அதிக ொன இடங்கலைக் மகொண்ட ஒருங்குறி எழுத்துருக்கள் முடிந்தவலர 

விரிவொனதொக இருக்க முயல்கின்ைன  ற்றும் நிச்சய ொக அலத விட பரந்த அளிவிைொன எழுத்துக்கள் 

உள்ைன. ஒருங்குறி அல்ைொத எழுத்துருக்கள். ஒருங்குறி அல்ைொத எழுத்துருக்களும் இயங்குதைம் 

சொர்ந்ததொக இருக்கைொம், அவற்றின் பயலன  ட்டுப்படுத்துகிைது. ஒருங்குறி எழுத்துருக்கள் Windows, Mac 

 ற்றும் பிை இயக்க முலைல களில் பவலை மசய்கின்ைன, எனபவ நீங்கள் ம ொழிமபயர்க்கப்பட்ட 

உள்ைடக்கத்லத எளிதொகப் பகிரைொம் அல்ைது மீண்டும் பயன்படுத்தைொம். விண்படொஸ் இயங்குதைத்தின் 

பன்முகத்தன்ல லய யொரொவது விரும்பினொலும் அல்ைது ஹொர்ட்பகொர் ஆப்பிள் ரசிகரொக இருந்தொலும் 



பரவொயில்லை, யூனிபகொட் எழுத்துருலவப் பயன்படுத்தி ம ொழிமபயர்க்கப்பட்ட ஆவைம் பவலை 

மசய்கிைது. 

தமிழக அேசும்  பை தனியார் நிறுவன ங்களும் பல்வனக ஒருங்குறி எழுத்துருக்கனள தமிழுக்கு 

அறிமுகம் தெய்துள்ளன. அவற்றின் ததாகுப்பும்,பயன்படுத்தும் முனையும் தமிழ் இனணயப் பல்கனைக் 

கழகத்தின் இனணயத்தில் இைவெொக கினடக்கின்ைன. தமிழில் ஒருங்குறி எழுத்துக்கனளப் 

பயன்படுத்துவது தமினழ இன்னும் அதிக அளவு இனணயத்தில் எடுத்துச் தெல்ை உதவும். 

இலையத்தின் வழி தமிழ் கற்பிக்கும் பணி 

ஆசிரிலய ஆதிக்கத்திலும் கட்டுப்பொட்டிலும் முலை இன்று  ொைவர்கள் ல யப்படுத்தி  ொைவரின் 

கற்ைல் சிந்தலனலய உைகப்பபொக்கு கற்ைல் திைன் சூழல் வொய்ப்பு இவற்லை அடிப்பலடயொகக் மகொண்டு 

கற்பித்தல் ஆர்வத்லதயும் தன்னம்பிக்லகயும் தொபன தன்லன  திப்பீடு  வழங்கும் தன்ல  மகொண்டது 

இனியவதி கல்வியும் கட்டைம் ஆகும் இலையமும் இனிய தமிழகம் பக்கம் 34 என்ை ப ற்பகொள் என் 

ப ற்பகொள் வழி இலைய வழி கல்வியின் சிைப்லப அறியைொம். 

 

முடிவுலர 

யொதும் ஊபர யொவரும் பகளிர் என்ை கணியன் பூங்குன்ைனொரின் கனவு இலையத்தின் வழி 

சொத்திய ொகியுள்ைது .இலையம் உைகம் முழுவலதயும் இலைக்கின்ைது. இலையத்தின் மூைம் தமிழ் 

உள்ை ம ொழியியல் கூற்றுக் பகொட்பொடுகலையும் ம ொழியின் பிை சிந்தலனகலையும் உைர முடிகிைது. .அது 

கற்பதற்கும் கற்பிப்பதற்கும் எளிதொகிைது . 
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Introduction:   

Technology plays an important role in every sphere of life. Several manual tasks can be automated. Also, many 

complex and critical processes can be carried out with ease and greater efficiency with the help of modern technology. 

Technology has revolutionized in the field of education. The importance of technology in schools and colleges cannot be 

ignored. In fact, with the onset of computers in education, it has become easier for teachers to impart knowledge and for 

students to acquire it. The use of technology has made the process of teaching and learning in convenient manner. The 

education sector is facing many challenges nowadays. We live in a world where frequent changes occur in all sectors. 

The biggest instance is the corona pandemic. Covid-19 has changed the whole world. Due to lockdown, everyone is 

working from home online. Students, educators, and all are working hard so that learning continues. This pandemic has 

brought a new model of learning, which is online for people. When ICT is integrated into lessons, it helps to improve more 

engaged in studies and knowledge retention. This is because technology provides different opportunities to make it more 

fun and enjoyable in terms of teaching the same things in different ways 

 

Importance of Technology in Education 

Due to COVID - 19, all schools are closed in the academic year 2019-20.  Due to the COVID-19 crisis, all 

students are restricted to their home and they have no access to the classroom in school and colleges. There are few 

opportunities for them to engage with academic content and practice during the extended emergency break in schooling. 

When students, especially younger ones are confined to the home for a long duration of time without regular schooling in 

a situation similar to the summer break, there is a significant risk of regression in academic proficiency to happen for a 



large number of students during this period. Without access to learning content, practice and suitable remediation a 

significant learning gap may be observed when the students return to school at the end of the lockdown crisis. This could 

potentially have a measurable negative impact on student academic performance across students of all age groups in the 

upcoming academic year. The amount of time needed for teachers to bridge the gap to grade of students may also 

significantly affect the progress of dissemination of academic content planned for the academic year. The trend of online 

education has brought about a change in the role of educators will become a facilitator. The teachers these days are 

expected to assist students to utilize the online learning tools effectively so that they become experts in self-learning. 

This sudden change in the teaching- learning methodology has created confusion amongst educators due to lack of 

experience and absence of effective ways for interaction. The students also face problems like technical barriers, blended 

learning, lack of motivation and no classroom structure. 

Evolution of ICT in Education 

ICT created an enormous growth over the past years in the filled of education. It has changed many aspects in 

the teaching and learning process as it affects the educational system, educational. Learning environment, teaching 

methods and the way the students learning. The ICT used in Learning and Evaluation Process are used in many ways like 

WhatsApp Group, Google classroom, Google Meet, Google Forms, YouTube Channel, Lecture Capturing System and 

Remote access-Online Library system. The benefits of using educational technology also include the improvement of 

learners&#39;mental and physical health. By using these tools, students are able to enhance their learning and their 

cognitive skills, which in turn helps them improve their academic performance as well as their physical health. With 

numerous benefits to offer, digital learning has become an important part of the education system. Information and 

communication technology (ICT) brings in multiple benefits for digital learning and student-centric engagement. The ICT 

trends in education shaped the schools and universities to implement the latest in education technology in order to 

improve the teaching and learning process. 

Problems faced by the Students during Online Education 

Students have to weather through a set of unique problems and challenges caused by the Covid 19 pandemic. A 

student generally feels comfortable in a classroom as he is in the company of his friends and peers. In case of online 

education delivery, this is not possible as the camera has a clear view of the student which can be seen by the teacher. 

Further, the many students have complained that the online education system has created a stressful environment for 

them in their homes as the active observation of the teacher on the student, the workload to be completed from the home 

and the absence of friends force them to study in an environment that is not conductive for them to study in peace. 

However, not everyone is as smart or daring enough to resort to this method to fool the teacher and therefore, students 
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are forced to study in a stressful environment. In addition, a few students due to their economic or social condition may 

not be in a state to afford internet enabled smartphones and computers. This has caused them to miss out on the content 

being delivered to their friends, which may cause them to suffer during 

the examinations 

Initiatives by the Government to Promote Online Education 

The Government has taken various steps to provide online education amidst COVID-19 pandemic. These include 

PRAGYATA Guidelines on Digital Education, Internet access under 

BHARAT NET scheme. PRAGYATA Guidelines on Digital Education keeping in view the availability of digital 

infrastructure, guideline briefs on various modes of digital education including online mode that depends more on 

availability of internet, partially online mode that utilizes the blended approach of digital technology and other offline 

activities, partial and offline mode that utilizes television and radio as a major medium of instruction of education. Internet 

access under BHARAT NET scheme has been made available to Government institutions and to improve the internet 

connectivity in rural areas the CSC e-Governance Services India Ltd (CSC- SPV) of MEITY has been assigned the task 

of providing Fibre to the Home (FTTH) connectivity to the Government Institutions, including schools. This project is for 

providing Internet connection to Government schools in respective Gram Panchayats. Accordingly, the state governments 

have been directed to act based on the situation prevailing at every place to meet the demands of all students for 

providing them with the digital access required for learning digitally. In order to enable online education benefit to the 

children of every category and teachers, Learning Enhancement Guidelines have been issued. Tamilnadu Government is 

pioneering the use of digital technology to improve governance, to empower teachers and to enhance resource utilization 

leading to excellent student outcomes. In this direction, efforts have been made to promote digital learning so that the 

students as well as teachers can continue to improve their learning and teaching skills respectively by making best use of 

the available digital platforms. With these aspects in mind, the School Education Department of Government of Tamil 

Nadu has launched several initiatives supporting the students and teachers during the lockdown. These initiatives are 

focused on continuously engaging teachers and students by creating multimodal learning opportunities. 

The list of major e–learning initiatives provided by the School Education Department 

 inresponse to the current crisis is as follows. 

•  E-Learn Platform for Students 



•  TN-DIKSHA for Students &amp; Teachers 

•  Kalvi Tholaikatchi (Television Channel for Students) 

•  TNSCERT YouTube channel 

•  Facebook - Workplace 

•  Student Mental Wellbeing in Partnership with UNICEF 

•  Tamil Nadu Vagupparai Nokkin (Classroom Observation module) 

•  NEET – Online Practice tests &amp; Crash Course 

Tamil Nadu’s content creation, practice and assessment questions have been much appreciated and termed 

pioneering. The report on remote learning initiatives across the country praised the State’s use of television to provide 

education. The State using Kalvi TV for classroom teaching. Kalvi TV has since taken off in the State. The State has 

provided online practice tests with detailed analysis for aided and government school students preparing for the NEET 

entrance test. The QR code provision in books and over 14,000 resources for Classes 1 to12 in both Tamil and English 

medium are available online. Students can also access over 500 science experiments and over 1,000 videos related to 

the curriculum. A cascading WhatsApp network daily enables students to revise course content in smaller chunks. For 

teachers too, professional development courses are offered. They are expected to contribute, and a repository of content 

is built. Contributing teachers are also recognized for their efforts through digital certificates. 

Benefits of Gamification to Education: 

Conclusion 

Online Education is good news, but at its initial stage it poses certain threats to students as well as staffs. 

Attitude change and technological literacy would help them gain confidence inorder to succeed in their courses with a 

positive vibe. Online education being the latest wave ofeducation, is already having a fair show despite posing challenges 

for both staffs and students.While staffs need to put in intensive work and time to design the instruction, students need 

toequip themselves with technical proficiency to decode the course material. Although students aregenerally tech savvy, 

and thus able to manage computers well, lack of computer literacy is amajor issue among students today. However, a 

few opportunities that can be gained from theonline education which can benefit the student and the teacher in the long 

run. The opportunitiesto explore new learning applications and platforms during the class, which helped them to develop 

new skills and capabilities accelerating their growth trajectory. Online learning hashelped students to become independent 

learners before they make their way into the real world. 
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ஆய்வுச் சுருக்கம்: 

கணிணி பயன்பொடு என்பது திரும்பத் திரும்ப ஒபர பவலைலய மசய்வதிலிருந்து, ந க்கு விடுதலை 

தருகின்ை ஒரு பசலவலய தருகின்ைது.   அதலன அலுவைகப் பயன்பொட்டிற்கு  ட்டும்  இல்ைொ ல் ம ொழி 

சொர்ந்த மசயல்பொடுகளுக்கும் பயன்படுத்த முடிந்தொல் அது ம ொழியின் வைர்ச்சிக்கொன பொலதயொக 

அல யும்.தமிழின் மிகச் சிைந்த,நொற்கவிகளுள் ஒன்ைொன சித்திரக் கவிலயப் மபொறுத்தவலர  ரபில் பொடல் 

எழுதுவபதொடு    ட்டுமின்றி குறிப்பிட்ட வலகயொன ஓவியத்பதொடுப் மபொருந்தச் மசய்வது இன்றியல யொதது. 

பைமுலை முயற்சித்பத அது முழுல யொக்கப்படுகிைது.அதனொல் சலிப்பு தட்டுவது தவிர்க்க இயைொத 

ஒன்ைொகிவிடுகின்ைது. இந்தக் கொரைம் மகொண்பட புதிய கவிஞர்கள் பைர் சித்திரக்கவி எழுதுவதில் ஆர்வம் 

குலைந்து வருவலதயும் கொை முடிகிைது. எனபவ சித்திரக்கவிலயயும் நொம் கணினி பயன்பொடு மகொண்டு 

எழுது முயற்சித்தொல், எதிர் வரும் கொைத்தில் பை சித்திரக் கவிஞர்கள் உருவொக வொய்ப்பொக அல யும்.. ப லும் 

இன்லைய இலைஞர்கள் பைரும் கணினிபயொடு இலைந்து இருப்பதொல் இலைஞர்களுக்கும் சித்திரக்கவி 

என்ை தமிழ் அமுதிலன இனிபத பருகிட ஒரு வொய்ப்பொகவும் இது அல யும். இந்த வலகயில் 

சித்திரக்கவிலய நம் பைரின் பயன்பொட்டில் இருக்கும் ல க்பரொசொஃப்ட் எக்மெல் என்று ம ன்மபொருள் 

வசதிலயப் பயன்படுத்தி சித்திரக்கவியிலனப் பலடக்கும் வழிமுலைலயக் கொட்டுவதொக இக்கட்டுலர 

அல கிைது. 

பயன்பொட்டுச் மசொற்கள்: 

 சித்திரக்கவி,கூடசதுக்கம்,கணினி,எக்மசல்,ம ொழிப்பயன்பொடு. 

Abstract: 

        Computer application provides a service that frees us from doing the same work over and over again. If it 

can be used not only for office use but also for language-related activities, it will be a path for the development of the 

language. For the pictorial poet, one of the best quatrains of Tamil, it is essential to match the tradition not only with 

songwriting but also with a specific type of painting. It is perfected after repeated attempts, so boredom becomes inevitable. 

Due to this reason, many new poets are losing interest in pictorial writing. So if we try to write chitrakavi using computer, 

it will be an opportunity to create many chitrakavi poets in the coming time.. And since many of today's youth are connected 

with computer, this will also be an opportunity for the youth to enjoy the Tamil nectar of chitrakavi. In this way, this article 

shows the method of creating a graphic poem using the software called Microsoft Excel, which is used by many of us. 

key words: chiththirakkavi ,kuudasathukkam ,software compute language. 
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உைகில்  னிதன் தனக்மகன கைொச்சொரம் பண்பொடு பபொன்ைவற்லை உருவொக்கி பொதுகொத்து 

வருகிைொன்.நொகரிக ொக வொழும்  னிதன் உைவு,உலட,உலையுள் இவற்றினொல்  ட்டும்  ன அல தி 

அலடவதில்லை.அவற்றிற்கு ப ைொக கலைகலைப் பலடத்து அவற்றிலும் அறிவொர்ந்த மசறிவொர்ந்தக் 

கருத்துக்கைொல் வைமூட்டி அதன் மபருல லய உைகறியச் மசய்கிைொன். ஒரு குறிப்பிட்ட கைொச்சொரத்தின் 

மபருல யில் ம ொழி முக்கிய பங்கு வகிக்கிைது. தமிழ் ம ொழியின் சிைப்பு வொய்ந்தப் பகுதியொக சித்திரக்கவி 

அல கிைது.பொர்ப்பபொலர பரவச லடயச் மசய்யும் சித்திரக்கவிகள் எழுதுவது கடினம். குறிப்பிட்ட 

படவடிவுகலை உருவொக்கி ,யொப்பல தியுடன் ஓவியத்தில் மபொருந்து ொறு கவிலதகலைப் பலடப்பது 

சித்திரக்கவி. இதன் கடினத் தன்ல க் கருதிபய இதன் வைர்ச்சிக் குலைந்து பபொனது. “தமிழ் வைம் 

அருகியுள்ை இந்நொளில் சித்திரக்கவி திைம்படப் பொடுவொர் சிைபர” (சித்திரக் கவி  ொலை –அணிந்துலர )என்று 

திரு.வி.க அவர்கள் கொைத்திபைபய குறிப்பிட்டு இருக்கின்ை நிலையில் இன்லையக் கொைகட்டத்தில் விரல் 

விட்டு எண்ணும் அளிவிபைபய சித்திரக்கவி பலடப்பொைர்கள் இருப்பலதக் கொைமுடிகிைது.  அதலன சற்று 

எளில ப் படுத்த தற்பபொது சிை கவிஞர்கள் முயன்று வருகிைொர்கள்.மசொற்களில் இனில யும், எழுதுத்தில் 

எளில யும் மகொண்டு எழுதுவபதொடு மதொழில் நுட்பத்லதயும் இலைத்துக் மகொண்டொல் தமிழின் சிைப்லப 

அடுத்த தலைமுலைக்கு எளிதில் மகொண்டு மசல்ை முடியும் . கணினியின் முக்கியப் பயன்பொடொன எக்மசல் 

லில் சித்திரக்கவி எழுதும் வலகயிலன இக்கட்டுலர விைக்குகிைது. 

சித்திரக்கவி: 

“ஆசு  துரஞ் சித்திரம் வித்தொர  ொகு 

நொற்கவி யலையுங்க் கொபை 

 (முத்து வீரியம் 55) 

ஏழொம் நூற்ைொண்டில் வொழ்ந்த திருஞொன சம்பந்தபர சித்திரக் கவிக்கொன முன்பனொடியொவொர். 

கி.பி.பதினொைொம் நூற்ைொண்டில் பதொன்றிய  ொைனைங்கொரம் மசொல்ைணியியலில் இருபத்தொறு வலகயொன 

சித்திரக் கவிகலைக் கூறுகிைது.”வல்லின ம ல்லின மிலடயினப் பொட்பட.... 

பழிதீர்  டக்குலடச் சித்திரப் பொபவ” 

( ொைனைங்கொரம் -270) 

தண்டியைங்கொரம், வீரபசொழியம்,இைக்கை விைக்கம்,சுவொமிநொதம்,குவையொன்ந்தம் பபொன்ை 

நூல்களும் சித்திரக்கவிக்கொன இைக்கைம் தருகின்ைன. 



மவண்பொப் பொட்டியல்: 

மவண்பொப் பொட்டியல் சித்திரக்கவி எவ்வொறு அல ய பவண்டும் என்பலதயும் மதளிவொக எடுத்துக் 

கூறுகிைது 

.”யொப்புலடய  ொலை ொற் ைொதியொ பவலனயவும் 

வொய்ப்புலடய மசொல்லின் வகுத்தல த்து-நீப்பிைொ 

வண்ைமுந் மதொன்னூன்  ரபு வழுவொ ற் 

பன்னுவது சித்திரத்தின் பொ” 

(மவண்பொப் பொட்டியல் 2.மசய்யுளியல்.4) 

யொப்பல தியுடன்  ஓவியங்களில் எழுதப் படும் சித்திரக்கவி வலககளுள் முக்கிய ொன ஒன்று கூட 

சதுக்கம்.  

கூடசதுக்கம்: 

கூடம்-மறைவு :சதுக்கம்-நான்கன் கூட்டம். மாைனலங்க்காரம் இதறன கூட சதுர்த்தம் என்கிைது.  

நொைடியொல் ஆன ஒரு மசய்யுளின் நொன்கொம் அடி ஏலனய மூன்று அடிகலை ப னின்று கீழிழிந்தும் 

,கீழ்நின்று ப பைறுவது ொக எழுதி முடித்த வரி மூன்றிலட  லைந்து நிற்பது கூட சதுர்த்தம் எனைொம்.ஒரு 

மசய்யுளின் ஈற்ைடியில் அல ந்துள்ை எழுத்துக்கள் ஏலனய மூன்ைடிகளிலும்  லைந்து நிற்கும் வலகயில் 

அல யும் பொடல் என்றும் குறிப்[பிடுவர். 

“பொடலின் நொைொம் பதம்மபொறி வரியிலடக் 

கூடமுற் ைதுபவ கூடசதுர்த்தம்” 

( ொைனைங்கொரம் 293) 

“.பின் அடி எழுத்துஏலன அடியின் 

விழுந்து அடங்கல் கூடச்சதுக்கம் 

சுவொமிநொதம்,197) 

உதொரைப் பொடல்: 



49 

 

 

 

பபொதொபவ  ொதொகொ ைொ ொயூ ரொபநசொ 

பயொதொதி பயவொபவ பகொபவபூ பொைொவொ 

நொதொபவ சூபதபத கொவொபய பதவொவொ 

தொதொ ொ பநதொவொ பவைொதொ பதவொவொ   

(கந்தன் சித்திரபந்தன  ொலை 31) 

நொன்கொவது அடி மூன்ைடிக்குள் அல ந்திருப்பலதக் கொைைொம்.தற்கொைத்தில் சித்திரக் கவி 

எழுதுபவர்களில் பொட்டரசர்.கி.பொரதிதொசன் அவர்கள் மிக எளில யொன சித்திரக் கவிகலைப் 

பலடத்திருக்கிைொர். 

 



சித்திரக்கவிகலை எளில ப்படுத்தி எழுதுவது அவசிய ொகிைது.மசொற்களில் எளில  எவ்வைவு 

அவசியப ொ அபத அைவு மதொழில்நுட்பமும் அவசிய ொகிைது. அவ்வலகயில் சித்திரக்கவிகலை எக்மசல் 

வழியொக எழுதுவது சுைப ொனதொகிைது. 

எக்மசல் மூைம் சித்திரக்கவி 

கூட சதுக்கம் தயொர் மசய்யும் மபொருட்டு, முதலில் நொன்கு அடிகலை உலடய கவியிலன எழுதிட 

பவண்டும். அதில் நொன்கொவது அடி  ட்டும் சித்திரக்கவியின் நடுபவ வருகின்ை அடியொகபவ  அல யும். 

ஆனொல்  ற்ை மூன்று அடிகளும் சித்திரக்கவியின் ப லிருந்து கீபழ இைங்கி, வைது புைம் மசன்று, ப லும் 

ப பை மசன்று மீண்டும் வைதுபுைம் மசன்று கீபழ இைங்கி வைது புைம் மசன்று இப்படியொக படத்தில் 

கொட்டியபடி அல ந்திருக்க பவண்டும். இதலன அல ப்பதற்கொக பைமுலை பை எழுத்துக்கலை, 

மசொற்கலை, சீர்படுத்த பவண்டிய பதலவகள் ஏற்படும். அதலன மிகவும் எளில யொன முலையில் 

கணினிலயப் பயன்படுத்தி மசய்துவிடைொம்.

 

ல க்பரொசொப்டின் எம் எஸ் எக்மசல் மபொதுவொக கைக்கு வழக்குகள் மசய்வதற்கொகபவ 

பயன்படுத்தப்பட்டு வருகின்ைது. ஆனொல் அபத வசதிலய லவத்துக்மகொண்டு இன்ன பிை பயன்பொடுகளும் 

மசய்யைொம். இபத வலகயில்தொன் இந்த சித்திர கவிலதயும் எழுத அதலன பயன்படுத்திபனொம். கூடச் 

சதுக்கம் என்ை வலக சித்திர கவியில் நொம் கவனிக்க பவண்டிய ஒரு அடி என்னமவன்ைொல், பொடலில் வரும் 

நொன்கொவது அடி. அதொவது அந்த பொடலில் வரும் நொன்கொவது அடி, சித்திரக்கவியின் நடுவில் வர பவண்டும். 

அப்படி நடுவில் வருகின்ை அடிலய  ட்டும் ஒவ்மவொரு கட்டத்திலும் ஒவ்மவொரு எழுத்தொக 

அல த்துவிட்டொல் நொம் சித்திரக்கவியிலனப் நிலைவு மசய்வது என்பது எளிதொன கொரிய ொக 

அல ந்துவிடும். 
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 ஒருவழியொக சித்திரக் கவி வடிவில் நொம் அதலன எழுதி விட்படொம். ஆனொல் அதலன கவிலதயின் 

வடிவ ொக பொர்ப்பது எப்படி? அதுவும் நம் ொல் சுைப ொக மசய்ய இயலும் இபத எம்எஸ் எக்சல் உதவியுடன். 

இரண்டு கட்டங்களில் இருக்கின்ை மசய்திகலை இலைப்பதற்கொன வசதி இருக்கிைது. இதலன 

கண்கொடிபனட் என்ை வசதி மூைம் மசய்யைொம். இரண்டு மசல்களில் இருக்கின்ை எழுத்துக்கலை, 

வொர்த்லதகலை நம் ொல் இலைக்க இயலும். உதொரை ொக பூ, மு, க   என்ை மூன்று எழுத்தும் தனித்தனி 

அலையில் இருக்கின்ைன. அந்த மூன்று எழுத்லதயும் நொம் ஒன்ைொக இலைக்க இயலும். அதன் பிைகு 

இலடமவளிலயயிலன உண்டொக்க ஏதுவொக டபுள் பகொட் என்ை குறியீடு பயன்படுத்தி நொம் மசய்துவிடைொம்.  

=CONCATENATE(A6,A7,A8," ",B8,B7,B6," ",C6,C7,C8," ",D8,D7,D6) இப்படியொக மசய்திட பவண்டும். 

இது பொர்ப்பதற்குக் கடின ொனது  பபொல் மதரிந்தொலும், மசய்வது மிக எளிது. சித்திரக்கவிலய எழுதி 

அதலன கவிலதயொகவும் நொம்  ொற்றிவிட இயலும். இந்த வலகயொன வடிவத்லத உருவொக்கி பசமித்துக் 

மகொண்டொல் எந்தக் கவிலதலயயும் இதில் எழுதிவிடுவது சுைபம் ஆகும்.ஏற்கனபவ கணினியில் 

எழுதப்பட்ட ஒரு சித்திரக்கவியில் எழுத்துக்கலை  ொற்றி புதிதொக சிந்தலனக்கு ஏற்ைபடி கவிலதலய எழுதி 

படத்தில் பசர்க்க இயலும். 

முடிவுலர: 

தமிழ் ம ொழியின்  மதொன்ல யொன கைொச்சொர ொன  சித்திரக்கவியின் சிைப்புகலை உைகிற்கு எடுத்து 

இயம்ப, தமிழின் தனிச் சுலவலய அலனவரும் சுலவத்திட கணினியின் மதொழில்நுட்பத்லதப் பயன்படுத்தி 

புதுல யொகவும்,எளில யொகவும்  கூடசதுக்கம் சித்திரக்கவி எழுதும் முலர இக்கட்டுலரயில் 

விைக்கப்பட்டுள்ைது. வொருங்கள் தமிழின் சுலவயிலன அடுத்த தலைமுலைக்கும் எடுத்துச் மசல்பவொம் 

புதிய மதொழில்நுட்பங்களுடன். 

துலைநூற்பட்டியல்: 

1. முத்துவீரியம்,சுவொமிநொதம்,குவையொனந்தம்,,தமிழ் இைக்கை 

நூல்கள்,பதிப்பொசிரியர்,ச.பவ.சுப்பிர ணியன்,ம ய்யப்பன் பதிப்பகம்,மசன்லன,,2007 

.சித்திரக் கவிகள்,பவ.இரொ. ொதவன்,உைகத் தமிழொரொய்ச்சி நிறுவனம்,மசன்லன,1983. 

சித்திரக் கவி கைஞ்சியம்,பதிப்பொசிரியர் வ.மஜயபதவன்,மசன்லனப் பல்கலைக் கழகம்,2007. 

சித்திரக்கவி திரட்டு,ஞொனம் பொைச்சந்திரன்,ஞொனம் பதிப்பக மவளியீடு,2016. 

https://bharathidasanfrance.blogspot 

.எளியமுலையில் எக்மசல்,தி,நொ.கிருஷ்ைமூர்த்தி,கணியத்தமிழ் மவளியீடு,2006,மசன்லன. 

  



கற்பித்தலுக்கொன மதொழில் நுட்பங்கள் 

அப்துல் லகயூம் 
எழுத்தாளர் 

த.மப. எண் : 1341 

 னொ ொ – பஹ்லரன் 

அலை[பபசி : +973 33769393  

 

முன்னுலர : 

“இன்று கல்விக்கூடம் வியொபொர பகந்திர ொகி விட்டலத யொரொலும்  றுக்க இயைொது. யொபரொ ஒருவர் 

மசொன்னது நிலனவுக்கு வந்தது. “அரசு நடத்தபவண்டிய பள்ளிக்கூடத்லத தனியொர் நடத்துகிைொர்கள். 

தனியொர் நடத்த பவண்டிய கள்ளுக்கலடகலை அரசு நடத்துகிைது”. 

கல்வி கற்பிக்கும் ஆசிரியர்கள் சிைர் பவண்டும ன்பை பொடசொலையில் நடத்த பவண்டிய பொடத்லத 

தவிர்த்து, தனிப்பயிற்சியொக நடத்தி ஆதொயம் பதட பவண்டி, சுயநைத்துடன் நடந்துக் மகொள்ளும் அவைமும் 

ஆங்கொங்பக நம் நொட்டில் இடம்மபைத்தொன் மசய்கின்ைன.  

கல்வியின் இன்னைய நினையும் குழந்னதகளும் 

மபொதுவொக குழந்லதகள்தொன் விலையொட்டுப் பபொக்கில் புத்தகங்கலை கிழிப்பொர்கள். கவிக்பகொ 

அப்துல் ரகு ொன் “புத்தகங்கபை! குழந்லதகலை கிழித்துவிடொதீர்கள்” என்று கவிலத எழுதி பிஞ்சுக் 

குழந்லதகளின் மீது புத்தக பொரத்லத சு த்துவலத சொடியிருந்தொர்.  

நவம்பர் 14, குழந்லதகள் தினத்திற்கொக அவர் எழுதிய  ற்மைொரு கவிலத.   “குழந்லதகலை 

விட்டுவிட்டு குழந்லதகள் தினத்லத நொம் மகொண்டொடுகிபைொம்” என்று  னம் மவதும்பினொர்.  

குழந்லதகள் தங்கள் எலடலயக் கொட்டிலும் அதிக எலட மகொண்ட புத்தக மூட்லடகலை முதுகில் 

சு ந்துச் மசல்வது அன்ைொடக் கொட்சி ஆகிவிட்டது. வீட்டுப்பொடம் என்ை பபொர்லவயில் அவர்கள் இல்ைத்தில் 

ஓடியொடி  கிழும் குழந்லதப் பருவமும் கைவொடப்பட்டு விடுகிைது. 

“ஓடி விலையொடு பொப்பொ, நீ ஓய்ந்திருக்கைொகொது பொப்பொ” என்று மீலசக்கவி பொரதி பொடியது ந க்கு 

நிலனவிருக்கும். பின்ைொந்து நொட்டில் ஒரு குழந்லத பள்ளியில் பசரும் வயது என்ன மதரியு ொ? ஏழு. 

ஏழுவயதில்தொன் கல்வி கற்கபவ மதொடங்குகிைொர்கள். அதுவலர குழந்லதகள், குழந்லதகைொகபவ 

இருக்கின்ைனர். கல்வி ஓர் எளில யொன விலையொட்டு என்பது பபொைபவ அவர்களுக்கு ஊட்டப்படுகிைது. 

இங்கு பொல் ைம்  ொைொ பச்சிைங் குழந்லதகலையும் தொனியங்கி மூவுருளி உந்து வண்டியில் புத்தக 

மூட்லடயுடன் ‘பரபர’மவன்று இழுத்துவந்து திணித்து பள்ளிக்கு அனுப்புவலத நொம் பொர்க்கிபைொம். 
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சந்பதகப  இல்லை, “கல்வியிற் சிைந்த தமிழ்நொடு” என்ை பொரதியின் கூற்று முற்றிலும் உண்ல . 

கொைத்திற்பகற்ப கல்வி பரிைொ ம் மபறுவது கொைத்தின் கட்டொயம். அலத நொம் சூழ்நிலைக்பகற்ப 

மசயற்படுத்த தவறிவிட்படொப ொ என்ை ஐயம் நம்  னதில் எழுகிைது. இன்லைய சிறுவர்கள் நொலைய 

தலைவர்கள் என்பலத நொம்  ைந்து விடைொகொது. 

நவீனக் கல்வித் ததாழில்நுட்பம் 

பொடங்கலை ஒப்பிக்கச் மசொல்வதல்ை பொடசொலை. கற்பித்தலை, கவரும் வண்ைம் மசொல்லித்தரும் 

மதொழில் நுட்பப  இன்லைய பதலவ.  ொைவர்களுக்கு சலிப்பின்றி பொடம் மசொல்லித் தருவதற்கு இன்லைய 

நவீன உைகில் எத்தலனபயொ வழிமுலைகள் உள்ைன. 

இலையதைம் மூைம் ஆபைொசலன வழங்குதல், நூைகங்கள் மூைம் ஆரொய்தல், அறிவியல் மதொழில் 

நுட்பத்தில் மசயல்முலைகள், ஊடகங்களின் பயன்பொடு இலவகளின் மூை ொக சிைந்தமதொரு கல்வி 

முலைலய நம் ொல் நம்  ொைவச் மசல்வங்களுக்கு வழிவகுத்து மசயல்படுத்தி தர இயலும் 

1) விரிவுலர முலை (Lecture Method) 

இது கொைங்கொை ொக நலடமுலையில் இருக்கும் முலை 

2)  குழு முலை (Group activity) 

ப லை நொடுகளில் இம்முலை மபரிதும் ஊக்குவிக்கப்படுகிைது 

3) வினொவுதல் முலை (Questioning Method) 

கற்பித்த பொடங்கலை  ொைவர்கள் எவ்வைவு தூரம் கிரகித்து  லவத்திருக்கிைொர்கள் என்பலத 

அறிந்துக் மகொள்ை முடிகிை நுணுக்க முலை. 

4) வினொ விலட முலை (QUIZ) 

புைநிலைக் பகள்விகலை ஆம்/ இல்லை என்ை எளிதொன முலையில் மதரிந்துக் மகொள்ை உதவும் 

முலை 

5) ஒப்பலட வழங்கல் முலை (Assignment methods) 

பொடத்திட்டத்லத அடிப்பலடயொகக் மகொண்டு தனியொகபவொ அல்ைது கூட்டொகபவொ முன்லவத்து 

மசயற்திட்ட ொக நலடமுலைப்படுத்தும் முலை 

6) கண்டறிதல் முலை (Discovery methods) 



ஏதொவமதொரு தற்பபொலதய நிகழ்வு அல்ைது நலடமுலை சம்பவத்லத தலைப்பொக பதர்ந்மதடுத்து, 

அதலன பகுப்பொய்வுக்கு உபட்படுத்தி, அதற்கொன கொரணிகலை கண்டறியச் மசய்தல் 

7) விலையொட்டு முலை (Playing methods) 

கற்பித்தலை சலிப்புண்டொக்கும் வலகயில் தீவிர ொக கற்பிப்பலதக் கொட்டிலும், வகுப்பலைக்கு 

மவளிபய விலையொட்டு முற்ைத்தில் மசயற்பொட்டு ரீதியில்  படிப்பித்தல்  ொைவச் மசல்வங்களுக்கு 

உற்சொகத்லதத் தரும்; ஆர்வத்லத உண்டு பண்ணும். 

8) சிந்தலனக் கிைைல்-முலை (Brainstorming Method) 

சிந்தலன ஆற்ைலைத் தூண்டி, அவர்கலை சுய ொக சிந்திக்க லவத்து அவர்களிடமிருந்பத தீர்லவ 

மபறுவது 

9) மவளிக் கை ஆய்வு (Field study) 

வகுப்பலைலயக் கொட்டிலும் அனுபவ ரீதியில் கைத்தில் மதரிந்துக் மகொள்ை பவண்டிய மபொதுஅறிவு 

நலடமுலை வொழ்வுக்கு மிகவும் முக்கியம். 

10) நுண்முலைக் கற்பித்தல் (Micro Teaching) 

கரும்பைலகயில் கற்பிப்பது  ொத்திரம் கல்வியல்ை. நுண்முலை கற்பித்தல் வழிபய  ொைவர்களின் 

மூலைக்குள் அறிலவ புகுத்த முடியும் 

11) முன்லவத்தல் (Presentation) 

 ொைவர்கள் தொங்கள் கற்ை விடயங்கலை அவர்கள் வொயிைொகபவ முன்லவக்கச் மசய்வது, 

அவர்களுலடய மதொடர்புத் திைலன/ மவகுஜனத் மதொடர்புத் திைலன அதிகரிக்கச் மசய்யும் 

12) பபொைச் மசய்தல் (imitate): 

 ொதிரி ஒன்லை உண்டொக்கி மசயற்பொட்டுத் திைன் மூைம் பலடப்பொற்ைலை மவளிக்மகொைர்தல் 

கல்வி முனை 

கல்விமுலைலய நொம் மூன்ைொக பிரிக்கைொம்  

1. வொழ்வியல் பொடங்கள், 2. மதொழிற் பொடங்கள், 3. விருப்ப பொடங்கள் 

இம்மூன்றுக்கும் ஏற்ைவொறு மதொடக்கத்திலிருந்பத  ொைவர்களுக்கு விழிப்புைர்வு ஏற்படுத்தி, 

அவர்கலைத் தயொர் மசய்வது நம் தலையொய கடல .  
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என்மனன்ன பட்டப்படிப்புகள் இருக்கின்ைன என்பது மபரும்பொைொன  ொைவர்களுக்குத் 

மதரிவதில்லை. என்மனன்ன துலைகள் உள்ைன?, எத்தலன வித ொன ப ற்படிப்புகள் உள்ைன? என்ை 

விவரம் அவர்களுக்கு மசொல்ைப்படுவதில்லை. இவ்விடயத்தில் பள்ளிப் படிப்லப முடித்துவிட்ட பின்பும் 

கிைற்றுத் தவலைகைொக  ொைவர்கள் இருப்பலத நொம் கொண்கிபைொம்.  

எதிர்கொைத்தில்  ொைவர்கள் எலதத் பதர்வு மசய்து படிக்க பவண்டும் என்பலத 90 விழுக்கொடு, 

மபற்பைொர்கபை தீர் ொனிக்கிைொர்கள். இந்நிலை  ொை பவண்டும். அலனத்து மபற்பைொர்களுக்கும் மூன்பை 

மூன்று குறிக்பகொள்தொன்  ண்லடக்குள் ஆட்டிப் பலடக்கின்ைன.. தன் பிள்லை  ருத்துவரொகபவொ, 

மபொறியொைனொகபவொ அல்ைது பட்டயக்கைக்கொைனொக ஆக பவண்டும். அவ்வைவுதொன்.  

அதிக ொன எதிர்ப்பொர்ப்லப அவர்களுக்கு மகொடுத்துவிட்டு அந்த எதிர்ப்பொர்ப்பில் ஏபதனும் தடங்கல் 

வரும்பபொது அவர்கள் தங்கள் விலை திப்பற்ை உயிலரபய  ொய்த்துக் மகொள்ளும் அசம்பொவிதங்களும் 

அடிக்கடி அரங்பகைத்தொன் மசய்கின்ைன..   

கல்விமுனைகள் – ஒரு ஒப்புனெ 

அயல்நொட்டு கல்வி முலைக்கும், இந்திய நொட்டு கல்வி முலைக்கும் ஏரொள் ொன பவறுபொடுகள் 

உள்ைன. நம் கல்வி முலையில் நொம், பகொட்பொட்டில் (Theory) அதிக கவனம் மசலுத்துகிபைொம். 

பலடப்பொற்ைலை நொம் ஊக்குவிப்பதில்லை. பதர்வில் பதர்ச்சி மபை லவப்பபத ஆசிரியர்களின் 

குறிக்பகொைொக இருத்தல் கூடொது. அவர்களுலடய மசயைொற்ைலை வைர்ப்பதற்கு முக்கியத்துவம் 

மகொடுக்கப்பட பவண்டும். 

கல்விமுலை ப ம்பொடு அலடய பவண்டும னில் பள்ளிகளுக்கு கூடுதல் நிதிகள் ஒதுக்கப்பட 

பவண்டும். கல்வி உபகரைங்கள் நவீன பல்லூடக (Multi Media) சொதனங்கள் வழங்கப்பட பவண்டும். 

பொரம்பரிய கல்வி முலைலய மூட்லடக் கட்டி லவத்துவிட்டு பொடத்திட்டத்திலும் நவீனமுலை லகயொைப் 

படபவண்டும். பொடத்திட்டத்லத வலரயறுப்பவர்கள்  தச்சொர்பற்ை, ம ொழி சொர்பற்ை வலகயில் பொடங்கலைத் 

பதர்வு மசய்ய பவண்டும். தொய்ம ொழி வொயிைொக கல்வி பயில்வது இழுக்கல்ை என்று உைர்த்தப்பட 

பவண்டும். கொை சூழ்நிலைக்பகற்ப மதொழில்முலை கலைச்மசொற்கள் புதிது புதிதொக அறிமுகம் மசய்யப்பட்டு 

அலத பரவைொக்க பவண்டும்.   

கொட்சிவழிக் கல்வி (Visual Learning), மசவிவழிக் கல்வி (Auditory Learning), மசயல்வழிக் கல்வி 

(Kinesthetic Learning) - இம்மூன்லையும் பொடசொலைகளில் மசயற்படுத்த பவண்டும். 



இன்று உைகப  கணினி ய ொகி விட்டது, இந்தியொவில் 5G அறிமுகம் மசய்து விட்படொம் 

என்கிைொர்கள். நம் ஊரில் மபரும்பொைொன இடங்களிலும் இலைய வசதி உண்டு. ஆனொல் சீரொன இலைய 

வசதி இன்னும் வரவில்லை என்பபத நிதர்சன ொன உண்ல . அரசு இதில் அதிக கவனம் மசலுத்த 

பவண்டும் 

அபதச யம் வட இந்தியொலவக் கொட்டிலும் குறிப்பொக தமிழ்நொட்டில் கல்வித்தரம் உயர்வொக 

இருக்கிைது என்பது எல்பைொரும் ஒப்புக்மகொள்ளும் உண்ல . படிப்பிற்கு பசி தலடயொக இருக்கிைது என்று 

மசொல்லி, இைவச  திய உைவுத்திட்டம் மகொண்டு வந்து  ற்ை  ற்ை  ொநிைங்களுக்கு முன்னுதொரை ொக 

திகழ்ந்தது தமிழ்நொடு என்பது மவள்ளிலட லை. அப்பபர்ப்பட்ட தமிழகம் கற்பித்தலிலும் மதொழில் நுட்பங்கள் 

மகொண்டு வந்து முன் ொதிரியொகத் திகழ்ந்து உைபகொர் கவனத்லத ஈர்க்க முடியும்.   

“ ொற்ைம் என்பது  ொனிட தத்துவம்,  ொறும் உைகின்  கத்துவம்” என்பது கவியரசர் கண்ைதொசனின் 

கருத்து. 'பலழயன கழிதலும் புதியன புகுதலும் வழுவை கொை வலகயினொபன' என்று அன்பை பகர்ந்து 

விட்டது பவைந்தி முனிவரின் நன்னூல் சூத்திரம். நம் தமிழகம், கொைத்திற்பகற்ப ம ன்ப லும்  ொற்ைங்கள் 

கண்டு ,உைகத் தரத்திற்கு உயரபவண்டும் என்பபத நம் நல்பைொருலடய விருப்பம் 
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A Survey on Education Through Technology in India 

  

 
Abstract:  

The intervention of technology in almost every walk of life. It is unavoidable that digital technology will be used to 

combat COVID-19. Accepting this fact does not preclude education. Thanks to the numerous applications of AI (artificial 

intelligence) for education, the instructional world is becoming easier and more customized. The widespread accessibility 

of educational resources via computers and smart devices has altered the way individuals study. Using augmented reality 

in the classroom allows students to focus more on practice than simply theory and to make the learning process more 

participatory. eagerly anticipating the educational revolution, in which technologies that were predicted to one day be used 

in the field of education materialize and enlighten students' minds. During this survey, we target the newest trend and future 

predictions about tech-related AI and AR in education  

Keywords:  Education, Technology, Teaching, Revolution 

Introduction 

Some words by Nelson Mandela: education is the most powerful weapon which you can use to change the world. 

At this point, I'm hoping that some wise minds will confirm my prediction...From the blackboard to the blackhole, everything 

is now possible creatures. Imagine being able to observe the incredible sea between 650- and 3,300 feet depth without 

knowing how to swim or wearing any fancy suits, but simply by using your gadgets at your favorite location. We can’t 

figure out any single person on this earth without a mobile phone, which is sarcastic in the 21st century. It’s become a 

part of our lives or even a part of us. The change that has been made by technology in the education world is one of the 

most mind-blowing creations of man. 

Previously, there was a theory in the field of education that if you wanted to learn something new, you had to go 

to a specific location at a specific time, but now if you have an interest, you can learn anything anywhere. "There is no 

bigger revolution in education than the implementation of technology." The question here is whether it truly helps the 

person develop his or her imagination or problem-solving skills in addition to learning a concept. For example, if the 

person trying to swim for the first time finds that just learning the ideas of how-to swim doesn’t help, To overcome this, 

AI/AR gives a hand to brighten up the minds of students by enabling them to learn virtually, apart from mugging up from 

the book. 

Review of Literature 



Education has gone from passive and reactive to interactive and aggressive [1]. Teachers must be prepared to 

teach the “content of the future” using software, hardware, digital technology, and social media [2]. Schools that are 

expected to adapt to the digital age and embed 21st-century skills in their main agendas are some of the main institutions 

that could be most affected by the development of Artificial Intelligence[3]. AI applications can bring benefits to the 

teachers and the community by creating an individual curriculum for the student’s specific needs [4].  

Rather than adopting a “One size fit all “approach, the use of AI in education allows for tailored learning by 

positioning the learners at the center of the learning environments [5]. Baker and Smith(2019) pointed out that AI does 

not refer to a single technology but is defined as “Computers that perform cognitive tasks, usually associated with human 

minds, particularly learning and problem–solving” [6].In addition, intelligent computers are transforming society as 

computers and robots become more intelligent [7]. The future hold of AI in education includes three main forms 

personalization of performance, violation bias, and combined assistance[8].AR has been an active area of research in the 

educational setting as a supporting technology for learning and teaching processes [9].The goal of AR is to use 3D 

virtual objects as tools to enhance user’s perception of, interaction with the real world by causing 3D virtual objects to 

appear seamlessly within the 3D environment of the real world [10].In AR pinching gesture can be used to grab a virtual 

object ,and provide a reliable and low-cost method of recognizing gesture [11]. 

Artificial Intelligence in Education Technology 

Artificial Intelligence (AI) leverages computers and machines to mimic the problem and Problem-solving and 

decision-making capabilities of the human mind. So, with this performance of Artificial Intelligence, it is applied in many 

possible fields that include education too. With the rise of Artificial Intelligence in education, there are many ways it is 

being used to help students learn and teaches to change the teaching methods. There are several challenges that can be 

overcome by using AI- grounded tools. The preceptors must keep the pupil’s grade report up to date by writing it on a 

record tablet. The combination of a schoolteacher’s input and AI can grade essays, paper bhyt6fc s, and tests in seconds, 

indeed in different languages. With the help of this tool, preceptors can be enthralled by further value-grounded work 

rather than wasting hours in grading. To eliminate manual administration work in schools, colleges, and universities such 

as scheduling, rescheduling classes, marking attendance, finance and accounting, and record-keeping, an AI-based tool 

called admin tasks can be used. 

Artificial Intelligence in future Educational System 
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AI technologies are going to be able to contribute at their simplest level within the future towards the varsity 

education system.  The performance of AI in the future is foreseen. Even though humans don't seem to be at the turning 

purpose of substitution AI robots with human lecturers, AI-based applications, tools, and machines can play a good role in 

education.AI technology can produce a system that permits students to learn higher, quicker, and enhanced potency.AI 

can remodel college lecturers into schoolroom facilitators. But with this idea, the role of a tutor can never be 

underestimated whereas the teacher remains the foremost adult within the schoolroom, AI can play an Associate in 

Nursing helping role by handling advanced digital tasks for lecturers and students.  

Augmented Reality Technology 

Augmented Reality (AR) has a wide range of potential applications in many different areas from retail and 

gaming to healthcare and education. In the field of education, AR could be used to bring history and science to life in the 

classroom, which is a type of technology used to interact with digital content in a real-world environment. Generally, 

education is considered the key to connecting the world. But there is another source that connects the real and virtual 

worlds Augmented reality (AR). Here, the best part is AR was not a new technology, it has been around for decades 

which sounds unbelievable. 

AR technology can be used to create immersive and interactive learning experiences. AR can make complicated 

mechanisms and difficult theories in higher education accepted and understood by students with contextually enriched 

interaction using this technology. Some researchers found that applying AR to classroom-based learning within subjects 

like astronomy, chemistry, biology, and physics helps the students to know more about the specific topic where the 

possibilities of practical viewing are very less.  

For example, the implementation of AR in astronomy. The virtual sun and earth are manipulated on a small hand-

help platform that changes its orientation in coordination with the viewing perspective of the students [12]. Augmented 

Reality can be used to create interactive 3D models of concepts or objects that can be rotated or viewed from different 

angles. It can also be used to create virtual field trips, where students can explore different locations without leaving the 

classroom, and beneficial for students with limited mobility and students who live in areas where travel is difficult. As we 

know AR has many advantages in the education field. So, we focus on some disadvantages and will see measures to 

overcome them. 

Conclusion 



All the research and analysis that we have done so far prove that technology has become a crucial part of our 

society. Without technological advancements, so much of our everyday lives would be drastically different including the 

field of education. Followed by AI and AR technology, AI holds the key to unlocking a magnificent future and AR can 

change the dynamic of design by making the process more transparent between designers and the community involved. 

So, that these computers of the future will understand not just how to turn on the switches but why the switches need to 

be turned on. 
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பண்பொட்டு  ொற்ைம் - பதலவயும் வலரயலையும் 

கு.மஜயசித்ரொ,  
உதவிப் பபரொசிரியர், 

கல்வித்தந்லத ஏ பக ஆர் மசௌரொஷ்ட்ரொ ஆசிரியர் கல்லூரி  

 துலர 

முன்னுலர 

 னித சமூகம் என்லைக்கு பதொன்றியபதொ, அன்லைக்பக பண்பொடும் பதொன்றிவிட்டது எனைொம். 

பண்பொடு என்பது இனத்துக்கு இனம், நொட்டுக்கு நொடு  ொறுபட்ட நிலையில் பவறுபடும் தன்ல யில் 

பயணித்து வருகின்ைது. இன்லைய பண்பொடு மதொழில்நுட்பங்களின் பண்பொடொக உைகைொவிய தன்ல யில் 

ஒரு மபொது நிலைலய எட்டியுள்ைது என்று கூட மசொல்ைைொம். எனினும்,  னிதர்களின் 

பழக்கவழக்கங்களுக்பகற்ப ஓர் இனத்திற்மகன்ை தனித்தன்ல லயயும் மபற்றிருக்கிைது எனைொம். 

இவ்பவலையில் பண்பொட்டுக் கூறுகளில் ஏற்படக்கூடிய  ொற்ைங்கள் குறித்த வி ர்சனமும், வரபவற்பும் 

விவொதப் மபொருைொகபவ உள்ைன. இத்தலகயப் பண்பொட்டு  ொற்ைத்தில் கொணும் பதலவலயயும், அதற்கொன 

வலரமுலைகலையும் இக்கட்டுலர ஆய்வு பநொக்கில் முன்லவக்கிைது. 

பண்பொடும் விைக்கமும்  

பண்பொடு என்பது ஒரு சமூகத்தின் பநொக்கத்தில், கொைத்திற்பகற்ப தன்லனத் தகவல த்துக் 

மகொள்கிைது. பண்பொடு என்பதின் அடிச்மசொல் பண்பு என்பதொகும். பண்புகளின் மூைம் மபைப்படுவனலவபய 

பண்பொட்டுக் கூறுகள். 

மிகச்சிைந்த  ொனுடவியைொைரொன ஈ.பி.மடய்ைரின் கருத்லத முன் லவத்து தமிழ்க்கலைக்கைஞ்சியம் 

”ஈ.பி.மடய்ைர் கூறுவதுபபொல் பண்பொடு என்பது  னிதன் சமுதொயத்தில் ஓர் உறுப்பினன் என்ை  

நிலைல யில், அறிவு, நம்பிக்லக, அைவொழ்க்லக, சட்டம், வழக்கங்கள் முதலியன பற்றிப் மபற்ை ஒரு வித 

வொழ்க்லக முலையொகும்’” என்று விைக்கம் கூறுகின்ைது. (தமிழ்க்கலைக்கைஞ்சியம், தமிழ்வைர்ச்சித்துலை, 

மசன்லன-1959, பொர்க்க பண்பொடு பகுதி-3) இத்தலகய பண்பொட்டு விழுமியங்கலைக் 

கலடப்பிடிப்பவர்கள்கைொபைபய சமூகம் தலழத்பதொங்குகின்ைது என்பலத வள்ளுவர்  

 

”நயமனொடு நன்றி புரிந்த பயனுலடயொர் 

பண்புபொ ரொட்டும் உைகு” 



(குைள்-அதிகொரம்-பண்புலடல -குைள்எண் 4) 

என்ை குைள் மூைம் வலியுறுத்துகின்ைொர்.  

பண்பொட்டுக் கூறுகளில் மதொழில் நுட்பங்களும் கல்வியும் மபறும் இடம் 

பண்பொடு எனும் விழுமியச் மசொத்து அைம் சொர்ந்த நிலையில்  ட்டும் இயங்குவதன்று,  ொந்தன் முதல் 

முதைொகப் பயன்படுத்திய பவட்லடக் கருவிகளில் மதொடங்கி, இன்லைய கணினி வலர வைர்ச்சி மபற்றுள்ை 

அலனத்துத் மதொழில் நுட்பங்களும் அத்மதொழில் நுட்பங்கலைப் பயன்படுத்த மசய்யும் கருவிகளும், 

இதனடிப்பலடயில் எழுகின்ை கல்வி முலைகளும் கூட பண்பொட்லட பின்னியலவகைொக உள்ைன. 

கைப்லபபண்பொடும் கணினிப்பண்பொடும்  

 னிதனுக்கு அடிப்பலடயொன பதலவகைொக இருப்பன உைவு, உலட, உலைவிடம் என்னும் 

மூன்றுப . இலவகபை ஒர் சமூகத்தின் அலனத்து நிலைகலையும் தீர் ொனிக்கின்ைன. இவ்வொைொன 

தீர் ொனிக்கும் நிலைகளும் அந்நிலைகலை ஒழுங்குபடுத்தும் வலகல களுப  பண்பொடொகின்ைது. னித 

நொகரிகங்கள் ஆரம்ப கொைகட்டங்களில் ஆற்ைங்கலர நொகரிகங்கைொகபவ  ைர்ந்து மசழித்தன. அங்பக 

பதொன்றிய சமூகங்கள் பவைொண் மதொழிலைபய பபொற்றி வந்தன. இன்றும் மபொன் ஏர் கட்டும் பண்பொட்டு 

நிகழ்வு தமிழகம ங்கும் மகொண்டொடப்பட்டு வருவலதக் கொைைொம். 

பவைொண் சமூகத்திலிருந்து நகர ய ொன சமூக ொக  ொறுவதற்கு அங்பக பயன்படுத்தப்பட்ட 

உற்பத்திக் கருவிகபை முதன்ல ப் பங்லக வகித்துள்ைன. அதன்பின் முதைொளித்துவ சமூகங்கள் உருவொக 

ஆரம்பித்தவுடன், மபரும், மபரும் மதொழிற்சொலைகள் அதற்கொன கருவிகள்,  இலவகலைக் லகயொளும் 

அறிவுசொர் கல்விமுலைகள் பபொதிக்கப்படைொயின. இத்மதொழில் புரட்சிகளும், கல்விமுலைகளும் 

பண்பொட்டின் பபொக்கில் பபரைவில்  ொற்ைங்கலைச் மசய்துவந்தன. இப்பண்பொட்டு  ொற்ைங்கள், 

மபொருைொதொரத் தைத்திலும் அதிர்வுகலை உண்டுபண்ணின. இந்தியச் சூழலிலும், நவீனத்மதொழிற் 

சொலைகளும், மதொழில்களும், பவைொண் மதொழில்களும் பபொட்டிபபொட ஆரம்பித்தன. அதனொபைபய பொரதியொர். 

”உழவுக்கும் மதொழிலுக்கும் வந்தலன மசய்பவொம்” 

(பொரதியொர் கவிலதகள் –சுதந்திரப்பள்ளு) 

என்று ச ரசப் பபொக்லகப் பொடபவண்டிய பண்பொட்டுச் சூழல் ஏற்பட்டது. அதன் பின்னர் உருவொன 

ஏகொபத்தியச் சூழலிலும், இன்லைய பண்பொட்டு வணிகச் (Corporate) சூழலிலும் கணினிப் பண்பொடு நம் 

ஒவ்மவொரு மநொடிலயயும் தீர் ொனிக்கும் சக்தியொகிவிட்டது. 

பண்பொட்டு  ொற்ைங்களில் மதொழில்நுட்பங்களின் பங்கு 
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மபொருைொதொர ப லத கொரல்  ொர்க்சு  ொற்ைம் என்பபத  ொைொத தத்துவம் என்பொர். ஆக  ொற்ைம் என்பபத 

வொழ்க்லகயொக உள்ைது. பவைொண் சமூகம் அல்ைது நிைவுலடல ச் சமூகத்தில் இருந்த மிக உயர்ந்த 

பண்பொட்டுக் கூறுகளுள் ஒன்று கூட்டுக் குடும்பம் முலை. மதொழில் புரட்சிக்குப் பின்னர் (பதிமனட்டொம் 

நூற்ைொண்டின் பிற்பகுதி) இக்குடும்ப அல ப்பு உலடந்து தனிக்குடும்ப அல ப்பு ஏற்படைொயிற்று. 

கூட்டுக்குடும்ப முலைகள் உலடவலதக் கண்ணுற்ை இயக்குநர், பீம்சிங் (1950 முதல் 1970 

வலரயிைொன கொைம்) தொன் இயக்கிய திலரப்படங்கள் அலனத்திலும் இதலனபய ல ய ொக லவத்து 

இயக்கினொர். இந்த முயற்சி கலை-பண்பொட்டு, இைக்கியத்தைங்களில் மபரும் விவொதங்கலையும் மதொடங்கி 

லவத்தன. குறிப்பொக பீம்சிங்கின் நடிகர் திைகம் சிவொஜிகபைசன் நடித்த ”ப” வரிலசத் திலரப்படங்கள் 

இவ்வலகத் திலரப்படங்கைொக மவளிவந்தன. (படித்தொல்  ட்டும் பபொது ொ, பொச ைர், படிக்கொத ப லத, 

பொச ைர்) 

கூட்டுக்குடும்ப முலை உலடவது அன்று எதிர்க்கப்பட்டொலும், இன்லைய பண்பொட்டு 

வணிகச்சூழலில் (Corporate) முற்றிலு ொக ஏற்பட்ட வடிவ ொகபவ ஆகிவிட்டது. 

மதொழில் புரட்சிக்குப் பின்னர் மபண்களின் வொழ்க்லக முலையிலும், பண்பொட்டுச் சூழலிலும் 

எண்ைற்ை  ொற்ைங்கள் நிகழ்ந்துவிட்டன.  ரபு சொர்ந்த எரிமபொருட்கலைப் பயன்படுத்தி, அடுப்பூதிக் 

மகொண்டிருந்த மபண்கள்,  ரபு சொரொத எரிசக்திப் மபொருட்கலைப் பயன்படுத்தத் மதொடங்கினர். இதன் 

விலைவொக ப லச அடுப்புகளும், நவீன ச யைலை சொதனங்களும் கண்டுபிடிக்கப்பட்டு பயன்பொட்டுக்கு 

வந்து பசர்ந்தன. 

பொரம்பரிய உலடயொன பசலை அணிந்தவர்கள், பொதுகொப்பொன சுடிதொர்கள் அணியைொயினர். 

 களிர்களின்  ொதவிடொய் கொைத்தில் பயன்படுத்தப்பட்ட உறிஞ்சு துணிகள் கொைொவதியொகி நவீன வலகத் 

துணிகள் (Napkins) பயன்பொட்டுக்கு வந்தன. இலவகள் பைசரக்குக் கலடகளில் கூட விற்கப்படும்  ொமபரும் 

பண்பொட்டு  ொற்ைங்கள் நிகழ்ந்துவிட்டன. 

 

மசய்ய பவண்டி வலரயலைகள்  

இன்று கணினிப் பயன்பொடும், லகப்பபசிப் பயன்பொடுப  பண்பொடு என்ைொகிவிட்டது. “4G” 

அலைவரிலசள் கொைம் பபொய் ”5G” அலைவரிலசகள் கொைம் வந்துவிட்டது. 5G என்பது 3½   ணி பநரம் 

ஓடும் ஒரு திலரப்படத்லத, நம் லகபபசியில் ஐந்பத நிமிடத்தில் பதிவிைக்கம் மசய்ய முடியும்.  



ஒரு  னிதன் கடவுள் இல்ைொ ல் கூட இருக்க முடியும். ஆனொல் கணினி இல்ைொ ல் யொரும் வொழ 

முடியொது என்ை நிலை உருவொகிவிட்டது. கொற்லையும், கடவுலையும் பபொை கண்கொணிப்புக் கருவிகளும் 

எங்கும் நம்ல க் கண்க்கொணிக்கின்ை சூழலில் நொம் வொழ்கிபைொம். 

தற்பபொலதய சமூகம் Printout சமூக ொகவும் Online சமூக ொகவும்  ொறிய சமூக ொகும். இந்த 

இறுக்க ொன சூழல் வொழ்க்லகலய எளில யொக்குவதொகவும் பை தீய விலைவுகலை ஏற்படுத்துவதொகவும் 

அல ந்துவிட்டது. இந்தியொவில் லகபபசி பயன்டுபடுத்துபவொர் எண்ணிக்லகயில் தமிழ்நொடு இரண்டொவது 

இடத்தில் இருக்கிைது. கிரொ ப்புை லகப்பபசிப் பயன்பொட்டில் இ ொச்சைப் பிரபதசம் முதலிடத்தில் உள்ைது. 

லகபபசி பயன்படுத்துவதொலும், லகப்பபசியில் பபசிக்மகொண்பட மசல்வதொனொல் ஏற்படும் இருசக்கர வொகன 

விபத்தில் பலியொனவர்களின் எண்ணிக்லக கடந்த ஆண்டு 70000பபர்கள் என்று பதசியக்குற்ை ஆவைக் 

கொப்பீடு அறிக்லக கூறுகின்ைது. (தின ணி நொளிதழ், 29.10.2022) இலத ஒழுங்குப்படுத்த பவண்டிய 

ஒன்றிய அரசு, லகப்பபசியில் பபசிக்மகொண்பட வொகனம் ஒட்டுவலத சட்டப் பூர்வ ொக ஆக்கப்பபொகிைதொம். 

லகப்பபசி உபபயொகப் படுத்துபவர்களிடம், ஒரு  பனொபநொய் உருவொகின்ைது. அஃதொவது 

மதொலைபபசியில்ைொ ல் நொம் இயங்க முடியொது என்னும்  னபநொய், இந்த  னபநொய்க்கு பநொப ொஃபபொபியொ 

என்று நவீன அறிவியல் உைகம் மபயர் சூட்டியுள்ைது. 

கணினிலயப் மபொறுத்தவலரயில், அதன் பயன்பொடு எந்த அைவுக்கு  னித சுவொச ொக  ொறிவிட்டபதொ, 

அபத அைவுக்கு கணினிக் குற்ைங்களும் (Cyber crimes) பதொன்றிவிட்டன. இ-புக், இ-கொ ர்ஸ், இ-ம யில் 

என்ை பயன்பொடுகள் வநபவற்கக் கூடியலவகள் தொன். ஆனொலும் கணினி அடிப்பலடயில் மசய்யப்படும் 

பொலியல் குற்ைங்கள் பயங்கர ொனதொக உள்ைன. 

எனபவ, கணினிப் பயன்பொட்டிலும் லகபபசி பயன்பொட்டிலும், இன்னும் பை அறிவியல் மதொழில் 

நுட்பக் கருவிக்களின் பயன்பொட்டிலும் ஒரு வலரயலை மசய்ய பவண்டியது அவசியம். இதற்கொன பதசிய 

வலரயலைக் மகொள்லக ஒன்லை உருவொக்க, கல்வியொைர்கள், அறிவியல் அறிஞர்கள், சமூக ஆர்வைர்கள், 

ஆளும் அரசுகள், உள்ைொட்சி அல ப்புகள், இைக்கியவொதிகள், பண்பொட்டு மசயல் பொட்டொைர்கள் 

ஒன்றிலைந்து ஒரு மகொள்லகலய உருவொக்குவதும் அதற்கொன வலரயலை மசய்வதும் இன்லைய கட்டொய 

பதலவயொகும்.  

கற்பித்தலுக்கொன மதொழில் நுட்பங்கள்  

பண்பொடு  ற்றும் பிைதுலைகளில் எங்ஙனம் மதொழில் நுட்பர்கள் கற்பிப்பது என்பது இன்று 

கல்வியொைர்களிலடபய மபரும் விவொதம் நலடமபற்று வருகிைது. அலனத்துத் மதொழில் நுட்பங்களும் 

கற்பிக்கப்பட பவண்டிய மதொழில் நுட்பங்கள் தொன் எனினும், அலனத்துத் துலையினரும் ஏற்கும் வண்ைம் 

இருக்கக்கூடிய மதொழில் நுட்பங்கலை வலகப்படுத்துவது சற்று கடினம் தொன். இலதத்தொன் கணினி 

வழிக்கல்வி மதளிவு படுத்தியுள்ைது. Software, Hardware என்ை இருவலகயுண்டு. Software என்பது 
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பயன்படுத்தும் விதம், Hardware என்பது அதன் இயந்திரவியல் மதொடர்பொனலவகள். இபத பபொல் அலனத்து 

மதொழில் நுட்பங்கலையும் வலகப்படுத்தைொம். இப்படி வலகப்படுத்திக் மகொடுப்பதனொபைபய ப லைநொட்டினர் 

முன்பனற்ைம், கொண்கின்ைனர். நொம் அறுவலட பற்றி கற்றுக்மகொடுக்கிபைொம். எப்படி பவைொண்ல  மசய்வது 

என்று பற்றிக் கற்றுக் மகொடுப்பதில்லை. அதுதொன் ந து பிரச்சிலனபய.  

இன்லைய மதொழில்நுட்பங்களின் பயமும், பயனும் 

இன்லைய கல்விமுலை என்பது மதொழில்நுட்பங்களின் கல்வியொகவும், அதுபவ சமூகப்பண்பொடொகவும் 

 ொறிவிட்டது. அவ்வலகயில் பொர்க்கும்மபொழுது ஒரு நொையத்தின் இருபக்கங்கலைப்பபொை, 

மதொழில்நுட்பங்களின் அடிப்பலடயில் உருவொகும் பண்பொட்டிற்கும் இரண்டு பக்கங்கள் உள்ைன. ஒரு 

பக்கம் பயன்பொடு தரும் பக்க ொகவும், அடுத்த பக்கம் சமூகம் பயப்படும் அைவுக்கு பபொய்க்மகொண்டிருக்கும் 

தீல கலை விலைவிக்கும் பக்க ொகவும் உள்ைது. 

தீபத்தின் பஜொதியில் திருக்குைலையும் படிக்கைொம். அபத திருக்குைலையும் எரிக்கைொம். அது 

தீபபஜொதியின் தவைல்ை. பயன்படுத்துபவொர்களின்  பனொபொவம். எனபவ மதொழில்நுட்பங்களின் 

விழுமியங்கலை  ட்டுப  கற்றுக்மகொடுக்கும் மபொழுது, ஒரு நல்ை  ொைவர் சமூகம், சமூகவியல் 

சிந்தலனயொைர்களின் சமூக ொகவும்  ொறிவிடுகிைது. அபத பவலையில் ஏபதொ கல்விச்சொலைக்கு வந்பதொம், 

மசன்பைொம் என்றிருக்கும்  ொைவர்களின் நிலைதொன் கவலைக்கிட ொகபவ இருக்கும்.  

இந்தியொவில் ஆண்டுபதொறும் ைட்சக்கைக்கொன  ொைவர்கள் மபொறியியல் பட்டதொரிகைொக 

மவளிவருகிைொர்கள். எத்தலனபபர் மபொறியைொைரொக மவளிவருகிைொர்கள் என்பதுதொன் மில்லியம் டொைர் 

பகள்வி. மதொழில்நுட்பக் கல்விப் பண்பொட்டில் நொம்  ொைவர்களுக்கு உைர்த்த வரும் மசய்திகைொக 

எந்த ஒரு மதொழில் நுட்பமும் சமூகப்பண்பொட்லடச் சொந்ததொகபவ இருக்கிைது என்பலதயும் 

எந்த ஒரு மதொழில் நுட்பமும் தீயவிலைவுகலை ஏற்படுத்தும் என்பதொல், அவ்விலைவுகள் தைரொத 

வண்ைம் நொம் வலரயலை மசய்து மகொள்ை பவண்டும் என்பலதயும் 

நொம் கல்விக்கூடங்களில் இருந்பத மசொல்லிக் மகொண்டு வரபவண்டும் என்பபத.  

முடிவுலர 

பண்பொடு என்ைொல் என்ன என்பது பற்றியும், பண்பொட்டு  ொற்ைம் என்ைொல் என்ன  என்பது பற்றியும், 

அந்த  ொற்ைத்தின் பதலவ பற்றியும், அம் ொற்ைங்களினொல் மசய்யப்படபவண்டிய வலரயலைகள் (Limit) 

பற்றியும் இக்கட்டுலர பண்பொட்டு  ொனிடவியலின் அடிப்பலடயில் ஆய்வு மசய்துள்ைது. 



மபொருைொதொரம், கலை-இைக்கியம், அறிவியல் ஆகிய துலைகளில் பதலவப்படும் பயன்சொர் அறிவின் 

மீதொன பவட்லகயும், சமூகத்தின் மீதொன அக்கலையும் உள்ைடக்கிய கல்விமுலைலயயும் வைர்ப்பதன் மூைம் 

மிகச்சிைந்த பண்பொட்லடயும் மதொழில் நுட்பங்கலைத் தவைொகப் பயன்படுத்தும் தீயமுலைகளுக்கு எதிரொன 

சிைந்த முலையிலனயும் மகொண்டுவர முடியும் என்று இக்கட்லர வழிம ொழிகிைது. 
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Abstract 

Conventional means of tutoring and evaluation will cease to exist, as distance learning and on-line English courses 

become more available to students. This paper will look at issues of e-content, e-grading, and e-assessment in the world 

of coaching English.  As A Foreign Language, This article further examines the route for designing and implementing on-

line web based language courses for the Internet. Issues on the subject of content, design formats and assessment issues 

will be discussed and suggestions will be made to comprehend how best to execute the theoretical and practical issues 

facing on-line learners, practitioners and host institutions brokering or hosting replicated instruction. Existing trends in the 

creation of on-line courses, with a focus in the area of foreign and second language learning will be explored. This paper 

will argue that as enlightening expertise moves closer and closer towards eliminating the practices of traditional classroom 

teaching, on-line teaching & learning will become a more practical and feasible solution to meet the demand for learners 

in learning requirements. 

Aspects of On-Line knowledge 

Rapidly the on-line language instructor will put back the EFL/ESL classroom teacher. On-line learning is the 

prospect of education. Less than a decade ago, graduate programs were teaching modules in programming HyperCard 

and other languages to ESL/EFL teachers, now total Master Degrees can be earned in educational technology and on-

line education. Those fascinated in the world of the chalkboard and textbooks may be left behind as education advances 

into the 21st century.  

It was freshly reported that the job of the classroom teacher is expected to be one of the top 5 jobs eliminated 

by the end of the next century (Time, 2000). Experts predict over the next few decades that over 50% of student 

populations will be educated using on-line learning and/or technology. It is predicted that the average class size will be 

1,000 + students and that these learners will be taught by an expert in his or her field of knowledge (Khaleej Times 

2000). On-line education will appeal to the mass public because it will offer courses cheaper and at times convenient to 

the learner. 



The possibility to bring education to the masses will expand, as the population’s need for education grows larger. 

In the past two decades, computers and their software have modernized education with on-line classes; real-time 

cameras; video conferencing; chat rooms; bulletin boards; smart board technologies; CD Rom software; Internet software; 

and interactive tools; bring the learner and the learning process to an even greater understanding and advantage than 

ever before in the history of education. 

It is further understood that educators, both in the Arabian Gulf and the world wide, will need to be more proficient 

in educational technology, more aware of the theoretical and practical aspects of foreign and second language teaching, 

as well as increase recognizing the need to build further awareness of how teaching methodologies, learning strategies, 

and learning may be altered based on this new medium of on-line education. 

It is also assumed that educational expressions will change with the rapid growth of on-line courses. For 

example, it is expected that the classroom practitioner will be known as the e-teacher, the traditional classroom will be 

referred to as the virtual classroom, traditional learning will be recognized as cyber-learning or e-learning and that 

electronic testing or e-assessment will replace old fashioned paper and pencil exams. 

Assessment of Literature 

With the speedy expansion of on-line learning and e-courses growing at an unusual rate on the World Wide 

Web (WWW), practitioners and institutions must judge whether or not the quality of their e-course content, e-academic 

assessment and e-learning process is up to standard. With so many different e-programs being marketed, regulation of 

e-courses become harder to police. 

Regrettably, as qualitative reports grow in the area of on-line learning and e-language learning, the quantitative 

literature from long-term research still tends to remain scant. Just as guidelines are created for the traditional classroom, 

so to should there be mandatory regulators assessing and evaluating the cyber-classroom. 

The effectiveness of on-line classroom management, e-learning and e-teaching is determined by a multitude of 

factors. Ultimately, according to the researchers would lead to more successful learning results. Another qualitative study 

by Hindes (1999) observed Librarians who were enrolled in an on-line course. The study shows that web-based 

instruction provides a more positive learning environment for students. On-line participants found that web-based 

instruction allows the sharing of ideas with a broader prospect of people using World Wide Web Courses (WebCT). 

Furthermore, it was proven to assist them in the use of more statistical processes of gaining information quicker through 

electronic media and offered even further support services through bulletin boards and electronic chat with colleagues 

enrolled in the course in comparison to those learners enrolled in a traditional classroom. 
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Once the fundamental principles and challenges of an on-line program have been addressed by the practitioner 

and institution, it is then time to considered the e-course itself. According to Hsu (et al 1999) there are ten basic 

considerations for the design of a virtual classroom. Their research states that programs need to first assess the needs 

of the learners/ institution and to consider the necessary conditions needed to satisfy them. Secondly, they suggest that 

institutions/practitioners estimate the development cost, effort and implications of the virtual classroom. Thirdly, they 

believe it is essential that institutions/practitioners take the necessary time needed to plan the virtual classroom. 

It is further suggested that careful concern be given when designing the virtual classroom. Next, they highlight the 

importance of the materials being prepared and the contents being distributed amongst the learners. The course, instructor 

and learner must make sure that there are enough ways to enable clear lines of communication. The researchers 

recommend course content must be implemented in a manner, which is pedagogically and theoretically sound. The 

researchers state that it is essential that one looks carefully at the online assessment methods for evaluation. It is equally 

important that the course implement class management procedures, which are fair and equal to all learners enrolled in the 

course. Once this is completed, the researchers suggest that practitioners/institutions then set up the system. This means 

that the practitioner needs to maintain and update the virtual classroom. 

Once the foundations of the e-program and on-line course are established, it is then necessary to develop the 

course’s academic content and standards of quality. Sabine & Gilley (1999) argue the following phases of course 

development are important when designing work for a proper program. First the concept of planning a course is 

necessary to understand and identify key considerations for designing and making decisions, which directly affect the 

course content. They hypothesize that the design of the course and the organizational concepts associated with basic 

competencies required of the learner through the inception of core concepts and tasks in the virtual classroom must relate 

to the units of study, the learning resources, simulations, production labs and assessment tools used to measure and 

evaluate the learner. This is because Sabine & Gilley believe that once these components are in place, that production 

and simulation are essential aspects to help develop a successful program. The end result suggests that a trial run of the 

course be piloted, followed by an evaluation and reflection period. These periods should be implemented before the 

practitioner/institution begin a full-scale run of the e-course with on-line learners. 

Once an e-course is engaged, Winfield, Mealy and Scheibel (1998) suggest increasing learner motivation and 

perception. The practitioner must build up the learner’s confidence using the technology. The e-teacher should build his or 

her personality into the course. Moreover, the e-teacher should provide a clear content to real situations using cases 



studies and simulation before building on the personal and professional experiences of the learners. They believe that 

relating materials and content can later help build student teams, who learn through a collaborative process in order for 

the virtual teacher to get accurate results from the application of the course design and assessment results of the 

courses educational effectiveness with learners. 

E-Course Evaluation 

Every professor has experience what it is like to be a student in a poorly constructed or taught course at least 

once in their lifetime. We swore as teachers never ever to repeat the behavior of "that practitioner" or to offer materials 

to students like the ones we were given. However, everyday somewhere in the world, a student suffers at the hands of a 

bad teacher or a bad course. Offering honest evaluation, constructive feedback and listening to observers & participants 

are essential when evaluating any course, but especially an on-line course.  

When evaluating an e-course on the Internet it is important to look at how the language course is being taught. 

The professional appearance of the course may appear to have face validity, but lack content validity or academic 

substance.  

Where does one begin to evaluate an on-line course? As the old saying goes: "at the beginning!" Start with the 

simplest aspect, the course layout. How are the academic content, visuals, assessments, projects and activities laid out 

for the learner? Moreover, the evaluator must also examine the organization of the units or modules of the course. For 

example: How long is the course? How is the content presented to the learner? How does the e-course sequence itself 

with the different learning blocks of material? Is the material relevant and adaptable to the level of the learner? It is at this 

stage, that the assessor must then look at how the language lessons are presented to the potential learner. Questions 

such as "Is there a theoretical ordering to the components?" "Is it academically and/or pedagogically sound as an e-

course for language learning?" "Does it focus on one skill or is it an integrated course?" and "Is the language used in 

authentic and meaningful contexts?" More importantly, does the course offer the students further practice beyond the 

lesson? Are the language lessons communicative, relevant and offer the learner a variety of activity types? 

As you serve as an evaluator assessing a course, it is important to look at the balance of skills in each e-lesson, 

the e-course and the e-program. For example, if a learner is listening to an on-line text and is asked to choose from a 

series of written multiple-choice answers, perhaps skill contamination in reading did not assess the learner’s listening 

comprehension accurately. Perhaps, inappropriate content, which goes against the learner’s beliefs, was incorporated in 

the materials, which as research as shown can affect the listening comprehension score of the student. For example, 

imagine a devout Muslim student listening to a talk by an atheist during the Holy month of Ramadan. Not only would the 

student be outraged because of the lack of cultural and religious insensitivity, he/she might stop the course immediately 
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losing out on his/her chance for education because of an instructor’s poor judgment. Coupled with the fact that e-

courses are more global than traditional classes, cultural suitability is very important. Materials should be interesting and 

offer content relevant to all participants. Sometimes in the EFL/ESL world, teachers take it upon themselves to make it a 

soapbox for pushing their beliefs and their culture experiences upon other people who may not share the same ideologies, 

but must go along with practitioner out of fear of not passing the class. This type of behavior must be avoided at all costs 

in an e-course.  

Although these criteria serve as basic guidelines for evaluators to objectively and subjectively rate on-line 

language courses offered to learners around the world as well as help those starting to design their own language based 

on-line courses, it is not limited to specific points of reference. Each on-line course is different and each on-line 

evaluator should treat each course as such.  

Design of E- course 

Nothing is worse than entering the class of the Nutty Professor. I once worked with a teacher who forgot 

everything and lost papers daily. His middle name was disorganization. Sometimes we joked he had two speeds slow and 

reverse because beyond being late because he forgot where he was supposed to be, he could never get his act together 

or stay on one train of thought for more than 10 minutes at a time. He could not design a course or run a program despite 

being a very intelligent individual. He thought you could "wing it" and "jump around" with materials. He never saw the need 

for consistency or the need for building lessons upon lessons. Often his students were behind in the curriculum and were 

as lost as he was on a daily basis. The lesson to be learned is: When designing an e-course, one cannot be disorganized!  

It is important that the modules created sequence each other in a logical order that is pedagogically sound. It is 

even better if the materials can be piloted before being distributed for mass consumption on an on-line course. On that 

same note, if a practitioner or institution is creating an on-line course serious thought and consideration must be given to 

the e-discourse and the e-syllabus being taught to learners around the globe. It depends primarily on the program, the 

teacher, the quality and standards of the course offered and the technology being used. The most important things that 

have to be determined by the on-line instructor are: What are you teaching? And why are you teaching it? 

Before setting forth to design an e-course, one must consider the key concepts of writing curriculum, materials 

and their need to be adapted for the on-line learner. More importantly, the on-line instructor and teacher must make sure 

they have the technical support and technical requirements necessary to host an on-line course for language learners. 

Other issues, which must be considered, involve logistics such as: Will the whole course be loaded on the WWW at once 



or will lessons & assignments go out weekly in modules? As part of classroom management, on-line teachers should also 

think about the physical set up of the e-classroom for learning and the emotional set-up of the e-classroom to support 

learners who may or may not have difficulty with the lack of physical contact with other students enrolled in the course. 

Lastly, in planning any course design the on-line instructor and the institution should agree upon the long and short-term 

goals of the e-classroom. It is important to note that in a traditional classroom, it is easier to negotiate what is learned 

with the language student. On-line courses often because of course size and technical aspects do not have the same 

flexibility.  

Once the basics of the on-line course are settled, it is then that the e-teacher must decide if the course will take 

the approach of task-based learning or will it lean more towards self-directed learning. On the same course of action, 

the on-line instructor must also consider how they will foster integrated activities in content and skill areas with his/her 

students. Likewise, the e-teacher will need to decide whether or not collaborative activities will be integrated into the 

course because as an e-facilitator on the course, the instructor should help prepare and choose materials; help aid the 

student better his/her language skills; coach the learner to go beyond the on-line classroom with his or her language 

skills; monitor the language learning, course, and learners; and follow-up on assessments, questions or concerns raised 

by students.  

When designing e-courses issues such as who is in the student population of the e-community and in the e-

target language groups must be considered before writing, designing or implementing the on-line English class. For 

example, how will the practitioner teach concepts in on-line language classrooms as opposed to traditional classrooms? 

Will the teacher be teaching the class in real time or will it be a less interactive self-paced course? Once this is 

determined, it is then that the teacher must begin designing the e-curriculum, whilst taking into consideration many 

different factors including issues such as the motivation of the learners, cultural backgrounds, language backgrounds and 

the different methodologies, which can and can’t be used electronically. 

For example, what if your course were to incorporate an on-line listening component? Would all of your students 

have the technology to receive or send sound bites? What type of listening exercises would you choose? If you were 

teaching a conversational listening class on-line, how would you express pauses, negotiations, repetitions, clarifications, 

turn-taking to students? If you choose to teach an academic listening class on-line what type of lecture formats and 

note-taking exercises would you encourage students to undertake? How would you teach the receptive skill through 

selective listening techniques such as trying to hear and comprehend redundancies? Is it assumed that students will go into 

product listening instead of going through process listening? Will the student just turn to automatic pilot and rely on 

subconscious listening? As the course instructor, how would you incorporate micro and macro listening skills? Issues such 
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as these for just one on-line course section would need to be clearly considered before implementing the module to the 

public, if the practitioner and institution wanted to maintain a quality course and program. 

Conclusion 

As an on-line course designer, one must consider e-course objectives, the e-content, the e-policies and e-

procedures, the e-evaluation of the course & instructor, the e-office hours and of course how to deal with e-problems, 

which will arise during the on-line course. Beyond the basics listed above the on-line teacher when designing a course 

must also consider how he/she will deal with the emotional, psychological, and learning style of the perspective on-line 

student. As an on-line course designer, other factors such as the cyber learners’ linguistic knowledge, motivational 

barriers, language systems, e-course expectations, affective factors, language learning anxiety and his/her schema or 

background knowledge about topics taught or available in the on-line course must again be examined or discussed before 

a solid course can materialize. 
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Abstract 

 The mobile application entitled “A SMART ASSISTANT FOR EDUCATIONAL RESOURCE 

MANAGEMENT SYSTEM” has been developed to make the college staffs, students, and parents has been into a single 

platform. A mobile application is designed to integrate academic information and course information. Students can have 

access to campus activities, class schedules, attendance, time table, event and quiz. The faculty can manage course as 

per the schedule, conducting quizzes, and preserving e-books & notes for learning. Parents can also view their children’s 

progress. 

 

Keywords: Mobile Edu App, Mobile ERMS, Educational tool, E-Learning. 

  

INTRODUCTION 

 In the classical methos of education, the students must be in their regular classes and take notes for their future 

reference. Most of the faculties teach the students with a board and chalk method. But now a days learning through 

mobile promotes the teaching and learning method much easier than before covid 19. Learners are more interested in 

online learning and evaluation process. Not only faculties and students, the parents also keep track of their son’s or 

daughter’s progress through these mobile applications.  

PROBLEM DEFINITION 

At present, students are now ready to learn through online therefore all notes and question bank related books 

and material should be offered for the students, till now many colleges are not offering this facility. The parent can’t get 

any intimation from college directly from management or faculty. The manual circular won’t reach all students and thus 

there may be a lack of reaching the intimation. The internal and external mark of the students are maintained in manual 

entry which take more time and retrieving the needed details. 

PROBLEM DESCRIPTION 

The application should be designed to fulfill the needs of both staff and student to intimate all the academic details 

in smart manner. The E-Book as per the subject should be viewed by the student and the needed E-Book can be 

downloaded from anywhere. The time table for both online and offline need to change frequently therefore it become a 

huge problem in sending the update and notification to students. The attendance for both online and offline class are 

mailto:muthumeenamca@gmail.com
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maintained in manual process, which will be risky task for faculty members in retrieving the details. The android application 

should support all android versions and this will help the students to make use of the application without any delay or 

error. 

EXISTING SYSTEM 

The overall entries in college are maintained in manual process which takes more time in retrieving the needed 

student details. During this time, all teaching process become online therefore maintaining all records in online will be more 

beneficial which is not available in many colleges. The students are now ready to learn through online therefore all notes 

and question bank related books and material should be offered for the students, till now many colleges are not offering 

this facility. The parent can’t get any intimation from college directly from management or faculty. 

PROPOSED SYSTEM 

In proposed system the overall entries in college are maintained in online therefore the records can be filtered and 

retrieved at any time and from anywhere. At present all teaching and events are proposed to conduct through online. 

Therefore, maintaining all records such as student profile, online class attendance, exam result and other event details 

through online will be more beneficial which is not available in many colleges. The students are now ready to learn through 

online therefore all notes and question bank related books and material should be offered for the students which can be 

viewed through mobile app. The parent can get any intimation from college directly from management or faculty. 

MODULE DESCRIPTION 

1) Admin Module  

The admin module contains, 

•  Course Management 

•  Student Admission 

•  Student Attendance 

•  Exam Management 

•  Timetable Management 

•  Event Management 

•  Holiday Management 

•  Fees Management 

•  Conduct Quiz 

•  Top Students Intimation 

•  Notice board Management 

•  Student Enquiry 

•  E-Material / Books 



2) Student App Module 

The student App modules contains, 

•  Student Login 

•  Check Attendance 

•  Exam Alert 

•  Check Result 

•  View Teacher Profile 

•  Check Student Growth 

•  Holiday Table 

•  Circular Notification 

•  Attend Quiz 

•  E-Book / Material  

ADMIN MODULES 

1) Course Management 

The admin can include the standards provided in the college. The details about students, material, and other 

academic details are recorded. This will be very useful for the students to check the details in their mobile app. 

2) Student Admission 

The admin can add details such as student's name, parent’s information, contact information, login data like 

username and password. The registered student can sign in to the mobile app. In this way, the admin easily checks the 

student's details at any time. 

3) Student Attendance 

The attendance for the student as per the date and class is recorded in the database. The faculty can select the 

classes which fetch the overall student roll no. The details such as class, date, roll no, and attendance status are recorded 

in the database. The admin can also download the attendance details in an excel sheet. 

4) Exam Management 

The details of upcoming exams with the date are recorded. The admin can modify or remove the details at any 

time. The students can view their exam timetable on their mobile app as per their classes. 

5) Time Table Management 

The timetable details as per the class are loaded in the database. The details regarding class name, day, teacher-

in-charge, and time duration are added to the database. If the timetable may modify by the admin the students will see 

the modification instantly by their mobile app. It will be very helpful to the teachers as well as the students. 

6) Event Management 

Through this page the admin or staffs can insert the upcoming event data such as event name, date, and 

description of the event. The added details can be viewed by the parent or students through the mobile application. 
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7) Holiday Management 

The overall holiday schedule is uploaded smartly with details regarding the date and purpose of the holiday. The 

parent can smartly view those details through a mobile app. 

8) Conduct Quiz 

The faculty can conduct a quiz for their subject to students online. The details regarding quiz questions, options, 

and answers are uploaded to the database. The Quiz timing was also mentioned by the faculty. 

9) Top Student Intimation 

The top student’s notification regarding their achievements in academic and extracurricular activities is recorded 

by the class staff in charge. 

10) Fees Management 

The details regarding the fee for every class get added or updated by the admin. As per the students, the fee 

details and remaining fees to be paid are updated. 

11) Student Enquiry 

The students or parents can send an inquiry to the admin which can be viewed and replied to take necessary 

steps in a short time. 

12) E-Material / Books 

At present all classes are taken online therefore all students are ready to learn online. This page helps to upload 

material and e-books for the students as per the class. The material can be downloaded for the students to learn at any 

time. 

Student’s modules 

1) Student Login 

The student can enter the mobile app by entering a valid username and password. The login page allows only the 

authorized user to view the student details securely. Thus, only the registered student as per the class can enter into the 

app to view the details. 

2) Check Attendance 

The parent or student can view the overall month as a date schedule. The absent dates are highlighted as red and 

the present are highlighted as green. This helps to monitor the students smartly by the parents. 

3) Exam Alert 



The overall upcoming exams are viewed as per the date by students and parents. This helps to prepare for 

exams in the initial time. This will be very helpful to the students to know the exam details. 

4) Check Exam  Result 

The mark scored by each student in the exam can be viewed by the parent/student through a mobile 

app. The details regarding paper name and mark scored are viewed smartly from anywhere online. 

5) View Teacher Profile 

The parent can view all teacher profiles who are all working in college. The detail contains the teacher's 

name, photo, class in charge, and contact details. This helps the parent to contact the teacher directly to enquire 

about the student at any time. 

6) Check Student’s Progress 

The overall student growth under academic and extra circular activities can be viewed by the parent through a 

mobile app. This helps to know the status and current improvement of the student. 

7) Holiday Table 

This module shows the upcoming holiday table with the date and description. The user can smartly view overall 

details. 

8) Circular Notification 

Any urgent intimation or any other notification can be intimated directly to the user through this module. The 

management does not need to make a call for circulating the emergency alert. This module will fulfill the needs. 

9) Participation in Quiz 

The authorized person can attend the quiz which gets uploaded by the admin. The overall question with options is 

viewed by the users. After attending the quiz, the answer is verified automatically and published the result. 

10) E-Book / Material 

The overall books and materials are viewed by the student through a mobile app. As per the class and subject, 

the material can be downloaded  

EXPERIMENTAL RESULTS 

When carried out the abovesaid needs ,the android mobile app will be student centered. The interface  with have 

two columns and six rows. This table will have appropriate images that represents student’s profile , a calendar, a place 

to get the information about the exams,  and the results of the exam. For the easy access of the student, the information 

about their teachers, and the educational progress, college events, national holidays, educational fees will have separate 

icon and access  profile of the school will also be easily accessible, When a student logs in or tries to access any of the 
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information  listed on the homepage, he will be prompted to enter  his user name  and password. He can  add his picture 

or avatar in this profile settings. 

When most of the information is text based the Exam icon not only give the student information about the exams. 

They will be able to take the exam based on their course. All their subject matter will be clearly listed and differentiated 

by color. Every step of the way, the students will be asked about his choices , so he can re think and confirm. On the 

instructor side they will be able to see each of the student’s activity , their exam answers. The teachers will be able to 

grade the exams as well as post their comments. 

CONCLUSION 

Thus, the application helps to build a bridge between the parent, student and college management in smart 

manner. The application is developed in smart manner therefore any user can make use of the app in effective manner. 

All student’s related details are recorded in the database therefore it can be retrieved from anywhere in smart manner. At 

present all teaching and learning are becoming online therefore this implementation helps to fulfil the needs of both college 

management and parent. The parent can monitor the son / daughter performance and can check the growth in academic 

and extra circular activities in perfect manner 
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Abstract:  

Nowadays, many students find it difficult to perceive theoretical information without any visuals. Thus many 

concepts remain incomprehensible. In this digital era, many technologies come to the rescue to provide visual transformation 

of information. The Augmented reality (AR) is one such innovative technology, which becomes a part of such a 

transformation. AR is a combination of a real and a computer-generated virtual world. It is achieved by augmenting 

computer-generated images on real world. In recent times, the use of AR in education has increased because of its 

interacting ability to explore the knowledge. It paves the way for the improvement in creativity and imagination of the 

learner. It also helps in improving the attention ability of ADHD children. This paper focuses on the essential part of AR 

and its use cases. This paper reveals the betterment of AR over VR (Virtual Reality). The methodology of applying AR 

mode of education in institutes is also discussed. 

Keywords: Augmented reality, Virtual Reality, ADHD 

1. Introduction 

Up to the 19th century, formal education focused exclusively on lectures and recitations. Some early studies, 

however, explored the educational applications of manipulative interfaces and suggested that students learn best through 

their senses and through physical activity. The constant evolution of the technology is making the education to move 

towards the new era, making attractive to the students and taking to an evolution on the teaching process.  

The Virtual Reality (VR) took an important place in this evolution. VR replaces physical reality with a computer-

generated environment i.e. creates a whole new, detached virtual experience. With the help of some modelling and 

animation programs, the VR can help students in the comprehension and assimilation of concepts [1]. VR is used mostly 

for simulation purpose, immerse users in a virtual environment using holograms of the equipment. VR requires special 

equipment like controllers. The user can experience VR in personal. 

Augmented Reality (AR) is a well-known cousin of VR has its origin from the word ‘Augment’ meaning to add or 

enhance, superimposes digital information on the physical world i.e.  it adds a virtual overlay to the physical world with 

any smart phone. The main advantage of AR over VR is the device required and the ability of multiple people to explore 

the AR content in social. 



In recent years, many researches demonstrate the feasibility and innovation of AR as human-computer 

interaction technology. With the improvement of computing power, AR has gradually shifted from the theoretical research 

stage to recognize and experience the things around. 

II. Types of AR 

There are four types of Augmented Reality (AR) observed as follows: 

A. Marker Based Augmented Reality. It is also known as Image Recognition [2]. A camera and a 

visual marker such as a QR code is used. The marker is sensed by the reader and then the 

output is given. Relevant Apps use a camera to differentiate a marker from any other real world 

object.  

B. Marker Less Augmented Reality. It is also known as Location-based reality [2] or GPS. Data 

which is provided is based on our location and is provided with the help of a digital compass, 

accelerometer, velocity meter or GPS in our smartphones. 

C. Projection Based Augmented Reality. It is used to project a 3D interactive hologram [2]. An 

artificial light is projected onto realworld objects.User’s touch is detected by distinguishing 

between an expected projection and an altered projection by the user.  

D. Superimposition Based Augmented Reality. In this type of reality, the object recognition plays an 

important role [2]. The original view of an object is either partially or fully replaced with a newly 

augmented view of that same object. E.g. IKEA, a virtual furniture app that augments furniture 

onto real floor. 

III. AR in Education: Use Cases 

The following are some prominent examples of AR in education that show the authentic capabilities of 

such learning methods. 

Children’s safety education. In China, they involve more than 80 kindergartens in a research that shows that the 

usage of AR technology in an elementary education program to teach children all the basic safety rules from an early age 

has a better chance of making children remember such vital information and apply it in life [3]. 

Augmented reality in Western University. In Western University, The Unity Charitable Fund was granted for an 

AR project that will allow students to swim with sharks. This may help the students-biologists to explore the sharks’ view 

and behaviour up close [3]. 

https://finance.yahoo.com/news/blue-hat-interactive-entertainment-technology-155754995.html
https://lfpress.com/news/local-news/augmented-reality-will-allow-western-university-students-to-swim-with-sharks
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Google Arts & Cultures in the classroom. At the time of quarantine and a pandemic, it has become much more 

challenging to organize excursions to museums, exhibitions, theaters, etc., for students. This application from Google 

allows you to conduct a virtual 3D tour of the most famous museums globally, spend a day at ballet, and even visit 

different countries without leaving a classroom or home [3]. 

The TOJET study. An AR system designed for fourth grade students to support the learning of the digestive and 

circulatory systems. The results of a comparative study show a significant increase in knowledge retention in students 

that used the AR system over the ones that attended traditional master classes. Participants were highly motivated and 

expressed interest in using the new technology in the classroom [4]. 

Augmented Reality Application on the Field of Vocational Education and Training(ARAVET) project. This project 

involves various organizations from eight different countries proved that the digital data provided through AR interfaces 

can already supplement static content and improve student understanding of the processes described in the educational 

material [5]. 

Improving the ADHD children’s attention. The researcher built a prototype called ATHYNOS using a methodical 

formal game design approach. The descriptive statistical analysis confirms that participants who played ATHYNOS, during 

the eight sessions improved significantly in their daily life functioning across domains of time management and social 

skills. As a result, there is an improvement in their level of concentration [6]. 

Research study with Cape Town students. The research examined the differences in student learning motivation 

before and after using the AR mobile application. A total of 78 participants of undergraduate health science students at 

the University of Cape Town, used the AR mobile application and completed the preusage and postusage questionnaires. 

The results showed the increase in the learning motivation, attention, satisfaction, and confidence factors and these 

results were found to be significant [7]. 

AR-Therapist for ADHD. To enhance the behavior of ADHD patients, Albaha University of Saudi Arabia 

proposed a theoretical cognitive model using a game-based AR environment. It achieves an excellent accessibility level 

to every patient. It mimics the therapist roles by applying AR techniques that provide it with features including: 

adaptiveness, smartness, responsiveness, and accuracy [8].  

 

IV. Methodology 

https://artsandculture.google.com/


Various methods are available to incorporate AR subjects in the education field. Teachers can use AR during 

class activities. The minimum requirements for AR mode of education involves an internet connection and gadgets like 

smart phone or tablets. Figure 1 shows the working process of marker based AR mode. 

Premade markers. The markers are used to trigger the augmented reality. These markers are directly related to 

the topic of the lesson. The students can obtain the content by pointing their device camera towards the marker. The 

predesigned markers saves time and money. The teachers do not need to involve in complex technology work of creating 

custom markers.  

AR worksheets. The AR-enabled worksheets makes the students to engage in AR content from the ease of 

their homes. This will also make the home assignments fun and creative for the students. 

Custom designed markers. The teacher can design custom markers that are unique and in accordance with the 

age and interests of the students. It acts as an organizer for all kinds of subjects. 

AR-enabled photos on the wall. The AR-enabled photos on the walls of the school or any educational 

organization will allow the students to scan them and get the appropriate AR content. The student or the parent can 

simply scan a picture and see them come to life. 

Access to learning materials. AR can be used for better representation of the material. It delivers the latest data 

and display it in an interactive format. 

AR for virtual equipment. The 3D model in AR is used to simulate the work nature of specific equipment to add 

practical value. The students can perform and learn about various experiments. With this, the students can scan 

numerous lab instruments and get information like what rules and safety measures to keep in mind while working with 

such instruments. Medical students can learn anatomy and practice examining the body with an AR app representing the 

human body inside and out. 

Safer practice through AR. Science teachers promote the use of AR to ensure that a safe learning environment 

is there for the students. Science experiments which require working with concentrated chemicals can be dangerous. The 

technology allows conducting experiments like trying different chemical combinations without any harm.  

AR enabled Distance education. Over the past couple of years, the method of distance learning has become very 

popular due to the pandemic. The distance-learning students do not always need a teacher to explain the material. AR 

can be used to provide detailed explanation of the theory and interactive practice.  

VI. Conclusion 
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Augmented reality is becoming the future of education to provide an experience-based learning environment for 

understanding the concept. AR has the potential to influence the interest among the students to learn more subjects. 

Generation Alpha will be the world’s youngest generation by the year 2025. They may have the usual habit to gain 

knowledge by screen touching, doing or experiencing. The people of this generation will be the most educated and will 

benefit most from the AR as they have not seen a world without internet and gadgets [9]. Schools need to improvise their 

methods and encourage this type of learning. They need to adapt these learning methods which are according to the 

Alpha generation. 
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 ொற்றுத் திைனொளிகளுக்கொன கற்ைல், கற்பித்தல் 

மதொழில் நுட்பங்கள் 

திரு தி கு.வைர் தி,  
உதவிப்பபரொசிரியர், 

முதுகலை  ற்றும் தமிழொய்வுத்துலை, 

 தி ஸ்டொண்டொிா்டு ஃபயொிா்ஒொிா்க்ஸ் இரொஜரத்தினம்  களிர் கல்லூரி, சிவகொசி. 
 

முன்னுலர 

உைகில் ஓரறிவு உயிர் முதல் ஆைறிவு உயிர் வலர என்று பிைவிகள் பைவொகும். பல்பவறு 

பிைப்புகளுள் உன்னத ொனது  ொனிடப்பிைவி  ட்டுப  ஆகும்.  னிதனொகப் பிைக்கும் பபொது உடல் 

ஊனமின்றிப் பிைத்தல் என்பது ஒரு வர ொகும். ஊன ொனது  ஒருவருலடய பிைப்பிபைபய இருக்கைொம் 

அல்ைது வொழ்க்லகக் கொைத்தில் ஏற்படைொம். ஊனம் என்பது,  ற்ைவொிா்களுடன் ஒப்பிடும் பபொது இயைொத் 

தன்ல  இருப்பலதக் குறிக்கும். இது உடற் குலைபொடு, புைன் குலைபொடு, அறிதிைன் அல்ைது 

அறிவுத்திைன் குலைபொடு, உைவியல் குலைபொடு, பிை பநொய்கள் மதொடொிா்பொன குலைபொடு ஆகியலவ 

மதொடொிா்புலடயதொகும். தற்கொைத்தில் ஊனமுற்பைொலர  ொற்றுத் திைனொளிகள் என்று அலழக்கின்பைொம். 

உைகச் சுகொதொர நிறுவனம்  ொற்றுத் திைனொளிகலை “உைகின் மிகப்மபரிய சிறுபொன்ல யினொிா்” என்று 

குறிப்பிடுகின்ைது. ஊனம் ஒரு குலையல்ை எனும் அடிப்பலடயில்  ொற்றுத் திைனொளிகள் பைரும் 

சொதலனயொைொிா்கள் பட்டியலில் இடம்பிடித்துள்ைனொிா்.  ொற்றுத் திைனொளிகளுக்கொன கற்ைல், கற்பித்தல் 

மதொழில்நுட்பங்கள் இன்று பல்கிப் மபருகியுள்ைன.  ொற்றுத் திைனொளிகளின் முன்பனற்ைத்திற்கொன கற்ைல், 

கற்பித்தல் மதொழில்நுட்பங்கள் இக்கட்டுலரயில் ஆரொயப்பட்டுள்ைன. 

 ொற்றுத் திைனொளிகள்  குறிப்பு 

 ொற்றுத் திைனொளி என்பவொிா் உடலிபைொ அல்ைது  னதிபைொ ஏற்பட்ட  ொற்ைத்தின் கொரை ொக 

அவரொல் சிை மசயல்கலைச் மசய்யமுடியொ ல் பபொய்விடுகின்ைது. இத்தகு கொரைத்தினொல் அவொிா்கலை நொம் 

 ொற்றுத் திைனொளிகள் என்று அலழக்கின்பைொம்.  ஒவ்மவொரு ஆண்டும் டிசம்பொிா் 3-ஆம் பததி சொிா்வபதச 

 ொற்றுத் திைனொளிகள் தின ொகக் மகொண்டொடப்படுகின்ைது.  

இந்தியாவில் மட்டும் ஏழு சகாடிக்கும் அதிகமாசைார் மாற்றுத் திைைாளிகளாக  உள்ளைாா். வளாா்ந்த நாடுகலள 

விட இந்தியா சபான்ை வளரும் நாடுகளில் மாற்றுத் திைைாளிகள் கூடுதல் எண்ணிக்லகயில் இருப்பதாக உைகச் 
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சுகாதார நிறுவைமும் உைக வங்கியும் இலணந்து தயாரித்த 2011ஆம் ஆண்டின் மாற்றுத் திைைாளிகலளப் பற்றிய 

முதல் உைக அறிக்லக குறிப்பிடுகின்ைது.  

கற்ைல், கற்பித்தல் – விைக்கம் 

கற்ைல் என்பது நம்ல ச் சுற்றி ஏபதனும் ஒரு கொரணி மூைம் நிகழும் நிகழ்வுகலை  னதில் – 

சிந்லதயில் ஏற்ைக் மகொள்ைல் ஆகும். கற்ைைொனது அறிலவ, பழக்கங்கலை, மசயல்திைலனப் புதிதொகப் 

மபற்றுக் மகொள்ைல் ஆகும். கற்பித்தல் என்பது,  ொைொக்கொிா் கற்ைலைச் மசயல்படுத்த ஆசிரியொிா்கள் 

பயன்படுத்தும் மகொள்லககள்  ற்றும் வழிமுலைகலை உள்ைடக்கியது எனைொம். “கற்பவரின் இயல்பிற்கும் 

பொடப்மபொருளின் தன்ல க்கும் ஏற்ப கற்பித்தல் முலைகள் வடிவல க்கப்படவும்  ற்றும் 

பதொிா்ந்மதடுக்கப்படவும் பவண்டும்”1 அதொவது கற்பவொிா் இயல்பின் அடிப்பலடயிலும் கற்பிக்கப்படும் 

பொடப்மபொருளின் அடிப்பலடயிலும் கற்பித்தல் அல ந்திருக்கும்.  

பதசிய நிறுவனம் 

 ொற்றுத் திைனொளிகள் ப ம்பொட்டுக்கொன பதசிய நிறுவனம் மசன்லன பகொவைம் முட்டுக்கொடு அருபக 

கிழக்குக் கடற்கலரச் சொலையில் 15 ஏக்கொிா் பரப்பைவில் அல க்கப்பட்டுச் பசலவயொற்றி வருகின்ைது. இங்கு 

 றுவொழ்வு  ருத்துவம்,  றுவொழ்வு உைவியல், ஊனமுற்பைொருக்கொன மதொழில்பயிற்சி, பபச்சு, பகட்டல் 

 ற்றும் மதொடொிா்புப்பயிற்சி, சிைப்புக் கல்வி, கண்பொர்லவயின்ல பயொடு இலைந்த கொது பகைொல , 

மசயல்முலை  ருத்துவம், 0-3 வயதில் மதொடக்கக்கொை பயிற்சி, மசயற்லக அவயங்கள்  ற்றும் முடநீக்குச் 

சொதனங்கள் மபொருத்துதல், உைொிா்வு உறுப்புகள் குலைபொட்டுக்கொன ஒருங்கிலைப்புப் பயிற்சி, சமுதொயம் 

சொர்ந்த  றுவொழ்வு பணிகள் ஆகிய பசலவகள் வழங்கப்படுகின்ைன.2 இதுபபொன்ை பணிகள் 

பபொற்றுதற்குரியனவொகும். 

  



 

ஆவொஸ் ரீடொிா் 

 ொற்றுத் திைனொளி  ொைவொிா்களுக்கு வழிகொட்டும் “ஆவொஸ் ரீடொிா்” எனும் சிைப்புச் மசயலிலயப் பள்ளிக் 

கல்வித்துலை வடிவல த்து மவளியிட்டுள்ைது.  ொற்றுத் திைனொளி  ொைவொிா்களின் தனித்திைலன 

அலடயொைம் கொண்பதுடன், கற்ைல் குலைபொட்லட நீக்கும் வலகயில் ம ட்ரொஸ் டிஸ்மைக்சியொ 

அபசொசிபயஷன் உதவியுடன் “எம்.டி.ஏ. ஆவொஸ் ரீிா்டொிா்” என்ை சிைப்புச் மசயலி வடிவல க்கப்பட்டுள்ைது.  

 ொற்றுத் திைனொளி  ொைவொிா்களுக்கு கல்வி கற்பிக்கும் சிைப்பு ஆசிரியொிா்கள், ஆவொஸ் ரீடொிா் 

மசயலிலயத் தங்களுலடய ஆண்ட்ரொய்டு ஃபபொனில் பதிவிைக்கம் மசய்து மகொள்ை பள்ளிக் கல்வித்துலை 

உத்தரவிட்டுள்ைது. இச்மசயலியில் வொசிப்பு, கற்ைல் எழுத்துக்கலை அலடயொைம் கொணுதல், 

கைக்குகளுக்கு விலட கண்டறிதல்,  ொற்றுத் திைனொளிகளின் கற்ைல் திைலன அைவிடுதல் பபொன்ை 

வசதிகள் இடம்மபற்றுள்ைன. இவற்லைப் பயன்படுத்தி நிலை, குலைகலைத்  மதரிவிக்கவும் சிைப்பு 

ஆசிரியொிா்களுக்கு அறிவுறுத்தப்பட்டுள்ைது. ப லும் வகுப்பலைச் மசயல்பொடு,  ொைவரின் வொசிப்புத்திைன் 

மசயலி மூை ொக  ொற்றுத் திைனொளிகளுக்குக் கற்பித்தல் உள்ளிட்ட பல்பவறு அம்சங்கள் 

இடம்மபற்றுள்ைன.  

டிஸ்மைக்சியொ எனப்படும் வொசிப்புக் குலைபொடு 

டிஸ்மைக்சியொ (dyslexia) எனப்படும் வொசிப்புக் குலைபொட்லட முதன்முதைொக விவரித்தவர் பிரிங்கல் 

ப ொர்கன் (Pringle Morgan) என்ை ஒரு மபொது நை  ருத்துவர். மபர்சி என்ை ஒரு 14 வயது லபயலனப் பற்றி 

1896-ல் பிரித்தொனிய  ருத்துவ ஆய்விதழில் (British Medical Journal) பதிவு மசய்தொர். "இவன் புத்திசொலியொன 

ஒரு லபயன், அறிலவப் மபொருத்தவலரயில் யொருக்கும் குலைந்தவன் அல்ை. நன்ைொகப் பபசுவொன். ஆனொல் 

அவனுக்கு வொசிக்க இயைொ ல் இருக்கிைது. அவன் எழுத்தில் மிலகயொன எழுத்துப் பிலழகள் உள்ைன. 

உதொரை ொக, Percy என்ை தன் மபயலர Precy என்றும் carefully, peg என்ை மசொற்கலை முலைபய carfuly, 

pag என்றும் எழுதுகிைொன். அவனொல் 7 என்ை எண்லன வொசிக்க முடியும், அனொல் அலதபய ஏழு என்று 

மசொல் வடிவில் எழுதினொல் வொசிக்க முடியவில்லை. அவனுக்கு கண் பொர்லவயில் பகொைொறு 

எதுவுமில்லை."3 இது வொசிப்புக் குலைபொடு (reading disability), கற்ைல் குலைபொடு (learning disability), 

தனிப்பட்ட கற்ைல் குலைபொடு (specific learning disability) என்று பை மபயர்கைொல் அலழக்கப்பட்டொலும் 

டிஸ்மைக்சியொ என்ை மபயரொபைபய இந்தியொவில் மபரும்பொலும் அறியப்படுகின்ைது. தமிழில் இலத வொசிப்புக் 
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குலைபொடு என்று அலழப்பது மபொருத்த ொக இருக்கும் (இது படிப்புக் குலைபொடு அல்ை என்பலதக் 

கவனிக்கவும்). இவர்கள் வொசிப்பில் பை வலகயொன பிலழகள் இருக்கும். ஓர் எழுத்லத விட்டுவிட்டு 

வொசிப்பது (தகவல் → தகல்), ஓர் எழுத்துக்குப் பதிைொக பவறு ஓர் எழுத்லதப் புகுத்துவது (பகுப்பு → பருப்பு), 

ஒரு மசொல்லுக்குப் பதிைொக பவறு ஒரு மசொல்லைப் பொவிப்பது (தவறு → தப்பு) பபொன்ை பை வொசிப்புப் பிலழகள் 

இருக்கும். புதிய மசொற்கலைக் கற்றுக்மகொள்ை சிர ப்படுவொர்கள், ஒரு முலை கற்ை மசொற்கலை விலரவில் 

 ைந்துவிடுவொர்கள். 

டிஸ்மைக்சியொ – கற்பித்தல் முலைகள் 

டிஸ்மைக்சியொ என்ை ஒரு வைர்ச்சிக் குலைபொடு உண்டு என்பலத அறியொதவர்கள் பைர் (ஆசிரியர் 

உட்பட) உள்ைொர்கள். 'தொபர ஜமீன் பர்' (2007) என்ை இந்திப் படம் டிஸ்மைக்சியொ உள்ை ஓர் எட்டு வயதுப் 

லபயனின் நிலை, குலைகலை அழகொகக் கொட்சிப்படுத்தி இருந்தது.  

டிஸ்மைக்சியொவில் கொைப்படும் ம ொழிசொர் குலைபொடுகலை முழுல யொகத் தீர்க்க இயைொவிட்டொலும், 

கணிச ொன அைவு நிவர்த்தி மசய்ய முடியும்.  சரொசரி  ொைவர்களுக்குப் பயன்படுத்தப்படும் அபத கற்பித்தல் 

முலைலய இக்குலையுலடய  ொைவர்களுக்குப் பயன்படுத்திக் கற்பிப்பதொல் பயன் இல்லை. அதொவது, கடும் 

வொசிப்புப் பயிற்சி அளிப்பது  ட்டும் பபொதொது. டிஸ்மைக்சியொவில் உள்ை அடிப்பலடக் குலைபொடு ஒரு 

மசொல்லில் உள்ை ஒலியன்கலை அல்ைது அதில் உள்ை அலசகலைப் பிரித்துப் பொர்க்க இயைொல பய. 

எனபவ, இலத முலைப்படியொக, நுணுக்க ொகக் கற்றுக் மகொடுக்க பவண்டும்.4  இது சிைப்புக் கல்வி (special 

education) என்றும், குலைதீர் கல்வி (remedial education) என்றும் அலழக்கப்படுகிைது. இதற்கு சிைப்புப் 

பயிற்சி மபற்ை ஆசிரியர்கள் பதலவ. வைர்ச்சி மபற்ை நொடுகளில் இம் ொதியொன பயிற்சி சொதொரை 

பள்ளிக்கூடங்களிபைபய வழங்கப்படுகின்ைது. 

சிைப்பு ஆசிரியர்கலைக் மகொண்டு ஒவ்மவொரு மதொடக்கப் பள்ளியிலும், ப ல்நிலைப் பள்ளியிலும் 

டிஸ்மைக்சியொ உள்ை  ொைவர்களுக்குத் பதலவயொன விபசட கல்வி வழங்கப்பட பவண்டும். இவர்களுக்கு 

வொசிப்புப் பயிற்சி அளிக்க சிைப்பு வைம்மிகு வகுப்புகள் (resource rooms) பதலவ. இதில், ஒவ்மவொரு நொளும் 

ஒரு கொை அட்டவலையின் படி 3 அல்ைது 4  ொைவர்கள் மகொண்ட சிறு குழுக்களுக்கு சிைப்புப் பயிற்சி 



மபற்ை ஆசிரியர்கைொல் முலைப்படியொக 45 நிமிடங்கள் வொசிப்பு முலைப்படியொகக் கற்றுக் 

மகொடுக்கப்படுகின்ைது. 

பிலரலி எழுத்து முலை 

பிலரலி என்ை கண்பொர்லவ அற்பைொருக்கொன கற்ைல் முலைலய அறிமுகப்படுத்தியவொிா் 19-ஆம் 

நூற்ைொண்லடச் பசர்ந்த “லூயிஸ் பிலரலி” ஆவொர்.  இவரும் கண்பொர்லவயற்ைவொிா். ஒவ்மவொரு பிலரலி 

எழுத்தும் ஆறு புள்ளிகள் மகொண்டுள்ை மசவ்வகக் கைம் ஆகும். பொர்லவயற்பைொரின் வொழ்வில் பிலரலியின் 

பங்களிப்லபக் மகொண்டொடும் வித ொவும் பிலரலியின் கற்ைல் முலைலயப் பற்றிய விழிப்புைொிா்லவ 

ஏற்படுத்தவும் அவொிா் பிைந்த தின ொன ஜனவரி 4-ஆம் பததி “உைக பிலரலி தின ொகக்” 

மகொண்டொடப்படுகின்ைது.  

அதிநவீனத் மதொழில்நுட்பத்துடன் கூடிய புதிய டி.வி 

உைகில் கண்பொர்லவ அற்பைொலர அதிகம் மகொண்டுள்ை நொடுகளின் பட்டியலில் இந்தியொ 

முதலிடத்தில் உள்ைது. கண்பொர்லவயற்பைொர் அல்ைது கொதுபகைொபதொருக்கொன அதிநவீன 

மதொழில்நுட்பத்துடன் கூடிய புதிய டி.வியிலன ஸ்மபயின் ஆரொய்ச்சியொைொிா்கள்  உருவொக்கியுள்ைனொிா். 

இதன்படி, டி.வி.யில் ஒளிபரப்பொகும் நிகழ்ச்சிகளின் வரிவடிவங்கள் பிலரலி முலைக்கு  ொற்ைப்பட்டு 

ஸ் ொட்ஃபபொன் அல்ைது பைப்டொப்-க்கு அனுப்பப்படும். இத்மதொகுப்பு பிரத்பயக மசயலியின் மூைம் 

விரல்கைொல் மதொட்டுப் படித்துக் மகொண்பட அவர்களும் மதொலைக்கொட்சி நிகழ்ச்சிகலை ரசிக்க முடியும்.  

 ொற்றுத்திைன்  ொைவருக்குக்  கல்வி கற்பிக்கும் ஆசிரியர்கள் 

 ொற்றுத்திைன்  ொைவர்களுக்மகன சிைப்பு ஆசிரியர்கள் பள்ளிகளில் நியமிக்கப்படுகின்ைனர். 

 ொற்றுத்திைனொளிகளின் கல்வித்தரத்லத ப ம்படுத்தும் வலகயில், ஆசிரியர்களுக்கும் பல்பவறு சிைப்புப் 

பயிற்சிகள் அளிக்கப்பட்டு வருகின்ைன. பள்ளி மதொடங்கும் ஒரு  ணி பநரத்துக்கு முன்பொக  ொற்றுத்திைன் 

மகொண்ட  ொைவர்களுக்கு எந்த  ொதிரியொன பொடம் கற்பிக்கைொம் என சக ஆசிரியர்களுடன் சிைப்பு 

ஆசிரியர்கள் ஆபைொசலன மபை பவண்டும். அதுபபொல்  ொலை ஒரு  ணி பநரம் கூடுதைொக  ொற்றுத்திைன் 

மகொண்ட  ொைவர்களுக்கு என்ன கல்வி, பயிற்சி அளிக்கப்பட்டது என்று கைந்தொபைொசிக்க பவண்டும். 

 ொற்றுத்திைன்  ொைவருக்கு அரசு  நல்கும் சிைப்புக் கல்வி  

 ொற்றுத் திைனொளிகைொக அலடயொைம் கொைப்பட்ட பிைகு அவர்களுக்கு  ருத்துவம், கல்வி, 

மபொருைொதொரம், மதொழில் என நொன்கு வலககளில் அரசு பல்பவறு உதவிகலை வழங்குகின்ைது. 

பொர்லவயற்ைவர், பபச்சுத் திைன் குலைந்தவர்கள், மசவித்திைன் இழந்தவர்,  னவைர்ச்சி குன்றியவர், கடும் 
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உடல் ஊனமுற்பைொர், மதொழுபநொயொல் பொதிக்கப்பட்டு குை லடந்பதொர் ஆகிய  ொற்றுத் திைனொளிகளுக்கு 

சிைப்புக் கல்வி அளிக்கப்படுகின்ைது. அலனத்து அரசு  ற்றும் அரசொல் அங்கீகரிக்கப்பட்ட சொதொரை 

 ொைவர்கள் பயிலும் பள்ளிகளில்  ொற்றுத்திைனொளி  ொைவர்கள் பசர்க்கப்படுகின்ைனர். பொர்லவயற்ை  ற்றும் 

மசவித்திைனற்ை மதொழில் துலை சொர்ந்த இைங்கலை  ற்றும் முதுகலை  ொைவர்களுக்கு  ொற்று 

ம ன்மபொருளுடன் (editing software) கணிணி வொங்கவும் நிதியுதவி மசய்யப்படுகின்ைது. ப லும் மூலை 

முடக்குவொதத்தொல் பொதிக்கப்பட்ட  ொைவர்களுக்கு உதவும் ஆதொர ம ன்மபொருளுடன் (support access 

software) கணிணி வொங்கவும் நிதியுதவி மசய்யப்படுகின்ைது. 

மதொகுப்புலர    

 ொற்றுத் திைனொளிகைொக இருத்தல் என்பது அவர்களுலடய குற்ைம் இல்லை. சமுதொயத்தில் உள்ை 

சக னிதர்கள்  ொற்றுத்திைனொளிகலைப் பொர்க்கும் பொர்லவ  ொை பவண்டும்.  ொற்றுத் திைனொளிகள் பைரும் 

தங்களுலடய உடல் குலைபொடுகலைப் மபரிதொக எண்ணுவதில்லை.  ொைொக, சவொைொக ஏற்றுத் துணிந்து 

மசயைொற்றி வொழ்வில் சொதிக்கின்ைனர். சொதலனயொைர்கைொக உருவொகப் பல்பவறு கற்ைல் மசயலிகள், சிைப்புப் 

பயிற்சி மபற்ை ஆசிரியர்கள்  ற்றும் அரசு நல்கும் உதவிகள் பபொன்ைனவும் கொரைங்கைொகின்ைன.  ொற்றுத் 

திைனொளிகளுக்கொன கற்ைல், கற்பித்தல் மதொழில் நுட்பங்கைொல் அவர்களுலடய முன்பனற்ைப் பொலதலயக் 

கண்டு சமுதொயத்தில் உள்ை பிை  னிதர்களின்  னதிலும் உத்பவகம் பிைக்கின்ைது.  ொற்றுத் திைனொளிகலை 

வொழ்வின் முன்பனொடியொக எண்ணும் அைவிற்கு மஹைன் மஹல்ைர் பபொன்ை எண்ைற்பைொரின் 

வொழ்க்லகப்பொலத ந க்கு வழிகொட்டுகின்ைது.  ொற்றுத் திைனொளிகளுக்கொன கற்ைல், கற்பித்தல் முலைகலை 

நொமும் பயின்று இயன்ைவலர அவர்களுக்குப் பயனுள்ைவர்கைொக வொழ்தல் பவண்டும். இன்லைய 

மதொழில்நுட்பங்கைொல்  ொற்றுத் திைனொளிகளின் வொழ்க்லகயும் எளிதொகி உள்ைது. 

அடிக்குறிப்புகள் 

1. Westwood, P., (2008), What teachers need to Know about Teaching methods. Camberwell, Vic, ACER Prress. 

கல்யொை சுந்தரம், எஸ்., (4 திசம்பொிா், 2013), “ ொற்றுத் திைனொளிகளுக்கு  றுவொழ்வளிக்கும்  த்திய அரசு 

நிறுவனம்”.  

Morgan, W. P., (1896), A case of congenital word blindness. British Medical Journal, 2 (1871) : 1378.  

Rose. J. (2013), Identifying and teaching children and young people with dyslexia and literacy difficulties. London, UK: 

Department of Children, Schools and Families. 
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Charlton, James I. Nothing about us without us : disability oppression and    
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ஆய்வுச்சுருக்கம் 

தமிழில் பல்ைொயிரக்கைக்கொன கட்டுலரகள் கருத்தரங்குகளிலும் ஆய்வு இதழ்களிலும் ஒவ்மவொரு 

வருடமும் மவளியிடப்பட்டு வருகின்ைன. அலவ அலனத்தும் நூல்கைொகவும் பை தைங்களில், மபரும்பொலும் 

ஆய்வு இதழ்கைொகவும் வருகின்ைன. இப்பபொது உள்ை தைங்கள் வலரயலைக்குட்பட்டு மிகச் சிைபவ 

உள்ைன. எந்த  ொநொட்டுக் கருத்தரங்க மவளியீடுகலைக் கண்டொலும், மபொருண்ல கள் 

மீளுருவொக்கத்துடன் இருப்பலதக் கொணும் பபொது ஆய்வொைர் மீண்டும் மீண்டும் ஒபர மபொருண்ல லய அபத 

வழியில் மசய்து தங்கள் திைன்கலை  ற்ை மபொருண்ல களில் மசலுத்தொ ல் இருப்பலதக் கொை முடிகிைது. 

ஓர் ஆய்வொைர் ஆய்வுக் கட்டுலரகலை எழுதும்பபொது அந்த மபொருண்ல கள் முன்பு எவ்வைவு தூரம் ஆய்வு 

மசய்யப்பட்டுள்ைது என்பலத அறிய ஏதுவொக ஒரு மபொதுவொன தைம் நம் தமிழ்ம ொழி ஆய்விற்குத் பதலவ 

என்பலத இந்தக் கட்டுலர வலியுறுத்த விரும்புகின்ைது. இக்கட்டுலர பிை ம ொழியில் இருக்கும் ஆய்வு 

தைங்கலை அறிமுகப்படுத்தி,  அலதப் பபொன்று  தமிழிலும்  இருக்க பவண்டும் என்று  இதற்கு ஒரு 

வழிலயயும் நிறுவ முயல்கிைது. 

அறிமுகம் 

கல்லூரி பபரொசிரியர்கள், உதவிப் பபரொசிரியர்கள், பள்ளி ஆசிரியர்கள், இைங்கலை  ற்றும் முதுகலை 

 ொைவர்கள், ஆர்வைர்கள் என்ை நிலைகளில், ஆய்வொைர்கள் தங்கள் முடிவுகலைக் கட்டுலரகைொய் 

மவளியிடுவது பை ஆண்டுகைொக நடந்து வருவது. அலவ பை வழிகளில் மவளியிடப்பட்டு வருகின்ைன.  

தமிழில் பல்ைொயிரக்கைக்கொன கட்டுலரகள் கருத்தரங்குகளிலும் ஆய்வு இதழ்களிலும் ஒவ்மவொரு 

வருடமும் மவளியிடப்பட்டு வருகின்ைன. அலவ அலனத்தும் நூல்கைொகவும் பை தைங்களில், மபரும்பொலும் 

ஆய்வு இதழ்கைொகவும் வருகின்ைன. 

இலவ எதிர்கொை ஆய்வொைர்களுக்கு அடிப்பலடயொக அல பலவ.  ஆய்வுகலை அவற்றிலிருந்து 

மதொடருவது, ப ன்ப லும் ஆய்வுகலை ம ருபகற்றும்.  ஆனொல், எந்த  ொநொட்டுக் கருத்தரங்க 

மவளியீடுகலைக் கண்டொலும், மபொருண்ல கள் மீளுருவொக்கத்துடன் இருப்பலதக் கொணும் பபொது 

ஆய்வொைர் மீண்டும் மீண்டும் ஒபர மபொருண்ல லய அபத வழியில் மசய்து தங்கள் திைன்கலை  ற்ை 

மபொருண்ல களில் மசலுத்தொ ல் இருப்பலதக் கொை முடிகிைது. 



ஆய்வொைர்கள் ஆய்வுகலை மீளுருவொக்கம் மசய்யொது, அதற்கு அடுத்த நிலை ஆய்விலன மதொடர 

பவண்டும னில், அக்கட்டுலரகள், இன்லைய உைகில் இலையதைத்தில் இருக்க பவண்டிய 

அவசிய ொகிைது. தமிழ் ஆய்வுகள் எவ்வொமைல்ைொம் மவளியிடப்படுகின்ைன என்பலத முதலில் சுட்டி, பிை 

ம ொழிகளில் கட்டுலரகள் இலையத்தில் எப்படி மவளியிடப்படுகின்ைன என்பலத விைக்கி, தமிழில் 

ஒருங்கிலைந்த ஆய்வுத் தைத் பதலவ பற்றி இக்கட்டுலர விைக்க உள்ைது. 

ஆய்வு மவளியீடுகள் 

ஆய்வுகள் பை விதத்தில் அச்சு ஏற்ைப்படுகின்ைன. அரசொங்க இதழ்கள், தனியொர் இதழ்கள், 

கருத்தரங்க நூல்கள், ஆர்வைர் ஆய்வு நூல்கள் என்று பைவித ொக   ஆய்வு 

முடிவுகள்   ஆய்வொைர்களுக்கு   கிலடக்கும் வண்ைம்  இருக்கின்ைன. 

இன்லைய ஆய்வொைர்கள் எந்த நிலையில் இருந்தொலும், தங்கைது ஆய்வு முடிவுகலை,  கணினியில் 

அச்சில் ஏற்றி,  இதழ்களுக்கும் கருத்தரங்குகளும் அனுப்புவது இன்றியல யொததொகிவிட்டது.    

கருத்தரங்க ஆய்வுகள் நூல்கைொக மவளியிடப்படுகின்ைன.  பை ஆர்வைர்கள் தங்கள் 

ஆய்வுகலை  விரிவொன நூல்கைொகவும்  மவளியிட்டுள்ைனர்.  ஆய்வொைர்கள் தொங்கள் பதர்வு மசய்யும் 

மபொருண்ல கள்,  முன்பு ஏபதனும் ஆய்வொைர்கைொல் ஆய்வு மசய்யப்பட்டுள்ைதொ என்பலத அறிய 

பவண்டும னில் இந்த கருத்தரங்க  நூல்கலையும்,  இலையத்தில் இருக்கும்  ஆய்வு கட்டுலரகலையும், 

தனியொரின் நூல்கலையும் சுட்டி, அதற்கு ப ைொன விவரங்கலைத் தர பவண்டும் 

என்பது ஆய்வுக்  பகொட்பொடு.  

இன்லைய கருத்தரங்க ஆய்பவடுகலைப் பொர்த்தொல், பைரும் ஒபர தலைப்பில் கூறியவற்லை திரும்பத் 

திரும்ப கூறுவலத நொம் பை இடங்களில் கொை முடியும்.  இது ஆய்வொைர்களின் பநரத்லதயும்   படிப்பபொரின் 

பநரத்லதயும் வீைொக்குகிைது என்பது ஆசிரியரின் கருத்து.  ஆய்வுகலை ப ற்படி எடுத்துச் மசல்வபத 

ஆய்வொைர்களின் கடல யொக இருக்க பவண்டும்.  அதற்கு முந்லதய ஆய்வு கட்டுலரகள்  அவர்களின் 

லககளுக்கு எட்டும் வலகயில் இருப்பது இன்றியல யொதது.  

கடந்த நூற்ைொண்டில் மசய்யப்பட்ட ஆய்வு நூல்கள் பைவும், archive.org என்ை 

இலையதைத்தில்   பதிபவற்ைப்பட்டுள்ைலத ஆய்வொைர்கள் கவனத்தில் மகொள்வது நைம்.   சங்க 

இைக்கியங்கள், இைக்கியங்களின் உலரகள், அகழ்வொரொய்ச்சி  முடிவுகள்,  அரசு உலடல  ஆக்கப்பட்ட 

நூல்கள்  என்று பைதரப்பட்ட ஆய்வுக்கு பதலவயொன நூல்கள் இந்த தைத்தில் இைவச ொக கிலடப்பலத 

பயன்படுத்திக் மகொள்ை பவண்டும்.   மீளுருவொக்கப்பட்ட மபொருண்ல கலைத்  தவிர்த்தல் 

பவண்டும்.  பபரொசிரியர்கள் உதவிப் பபரொசிரியர்கள், தங்கைது   ொைவ    ொைவியலர  புதிய புதிய 

மபொருண்ல கலை  ஆய்வு  மசய்ய ஊக்கப்படுத்தல் பவண்டும். 
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தமிழ் ம ொழி ஆய்வுத் தைங்கள் 

இது வலர மசய்யப்பட்ட ஆய்வுகளின் முடிவுகள் சிை  இலையதைங்களில் 

பதிபவற்ைப்பட்டுள்ைன.  அத்தலகய  இலைய தைங்கலை  இப்பகுதியில்   தரப்பட்டுள்ைது. 

தமிழ் பற்றிய ஆய்வுகள் தமிழ் நொட்டிலும், தமிழகம் விட்டு பை நொடுகளிலும் மசய்யப்பட்டு வருகிைது.  

ஆய்வு முடிவுகள் பை ஆய்விதழ்களில் மவளியிடப்பட்டு வந்துள்ைன. அதில் குறிப்பொக மசன்லன உைகத் 

தமிழொரொய்ச்சி நிறுவனம் (International Institute of Tamil Studies) மவளியிடும் தமிழியல் இதழ் (Journal of Tamil 

Studies) UGC Care Listed 1973இல் இருந்து மவளிவருகிைது. இதழ்கள் அலனத்தும் இலையதைத்தில் 

அலனவரும் பயன்படுத்தும்படி பதிபவற்ைப்பட்டுள்ைது. 

ப லும் இ  துலர உைகத் தமிழ்ச் சங்கம் மவளியிடும் உைகத்தமிழ்: பன்னொட்டு ஆய்வு கொைொண்டு   

மின்னிதழ்; (An international Tamil Research Journal) (ISSN:2581-9712), 2018 ஆம் ஆண்டு முதல் 

மவளியிடப்பட்டு வருகிைது.  அலவ அலனத்தும் இலையதைத்தில் பதிபவற்ைப்பட்டுள்ைது. 

 ைொயப் பல்கலைக்கழகத்தில் தமிழ்ப் பபரொய்வு ஆய்விதழ் (Journal of Tamil Peraivu) (eISSN :2636-

946X, Print ISSN:2286-8379) எனும் அலரயொண்டு ஆய்விதழ் 2015ஆம் ஆண்டு முதல் இலையத்தில் 

மவளியிடப்பட்டு வந்துள்ைது.   

 ைொய நொட்டின், மபன்டிடிகன் சுல்தொன் இட்ரிஸ் பல்கலைக்கழகம் (Universiti Pendidikan Sultan Idris, 

MALAYSIA வைர்தமிழ் ஆய்விதழ் (Journal of Valartamil) (eISSN:2821-3157) அலரயொண்டு ஆய்விதழ் 

2020ஆம் ஆண்டு முதல் இலையத்தில் மவளியிடப்பட்டு வந்துள்ைது. 

தமிழகத்தில் உள்ை பல்கலைக்கழகங்கள், ஆய்வு  ொைவர்களின் முலனவர் பட்ட ஆய்வுகளின் 

பதிலவ இலையத்தில் மவளியிட்டுள்ைன.   

ப லும் பல்பவறு தனியொர் இலையதைங்களும் ஆய்வுக்கட்டுலரகலை மவளியிட்டு வருகின்ைன. 



 

பெயர் விதம் பதிவு எண் துவங்கிய வருடம்வவளியிடுபவர்

நவீனத் தமிழாய்வு , 

ென்னாட்டு ென்முகத் 

தமிழ் ஆய்விதழ்

Journal of Modern 

Thamizh Research 

P -ISSN: 2454-3993

E-ISSN: 2582-2810

தமிழ் வமொழி மற்றும் 

இலக்கிய பன்னொட்டு 

ஆய்விதழ்

International Journal 

of Tamil Language 

and Literary Studies 

(IJTLLS)

சர்வததசத் தமிழ் 

ஆய்விதழ்

International 

Research Journal of 

Tamil

அேண் பன்னாட்டு 

தமிழாய்வு 

மின்னிதழ்

Aran International e-

Journal of Tamil 

Research

தமிழ் ஆய்வு 

ஆோய்ச்சியின் 

ெர்வரதெ நடுவர் 

இதழ்

IRJTSR - 

International 

Refereed Journal of 

Tamil Studies

இந்தியத் தமிழ் 

ஆய்விதழ்

Indian Journal of 

Tamil (IJOT)

ஆய்வு – 

பன்னாட்டுத் 

தமிழாய்வு 

மின்னிதழ்

Aaivu – International 

Tamil Research 

Journal

ொயன் 

பன்னாட்டுத் 

தமிழாய்விதழ்

Maayan International 

Journal of Tamil 

Research (MIJTR)

காைாண்

டு   

மின்னிதழ்

2020 P rabha 

P ub l is h ing Ho use

காைாண்

டு   

மின்னிதழ்

E-ISSN: 2583-0449

2021 Maayan  

P ub l icat io ns

International 

Research Journal of 

காைாண்

டு   
E-ISSN: 2582-7030 2020 Vahai P ub l icat io n

காைாண்

டு   

மின்னிதழ்

E ISSN 2582-662X

2020 As ian  Research  

fo undat io n

காைாண்

டு   

மின்னிதழ்

I SSN :2582-399X

2019 முனனவர் 

பிரியா 

கிருஷ்ணன்

காைாண்
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மின்னிதழ்

I SSN 2582-5313

2019 Mah izh in i 

pub l icat io n
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2018 Maheshwari 
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I SSN-2321-984X
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Shanlax International 

Journal of Tamil 
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 மின்னிதழ்
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பல்பவறு புதிய ஆய்விதழ்களும் 2022 முதல் மவளியிடப்பட்டு வருகின்ைன. 

பிை ம ொழி ஆய்வுத் தைங்களின் அறிமுகம் 

முலனவர் பட்ட ஆய்வின் பபொது பை ஆய்வு இதழ்கலைப் படிக்க பவண்டி இருக்கும். பை 

ஆண்டுகளுக்கு முன்பு இத்தலகய ஆய்வு இதழ்கள் அச்சடிக்கப்பட்டு மவளியிடப்பட்டு வந்தன. ஆனொல் 

தற்பபொது அத்தலன இதழ்களும் இலையதைத்தில் கிலடக்கப்மபறுகின்ைன. இதன் மூைம் பை ஆய்வுக் 

கட்டுலர இலையதைங்கள் இருப்பலதக் கொை முடிகிைது. 

இலவ அலனத்திற்கும் நொம் பை இலையதைங்களுக்கு மசன்று பை விஷயங்கலை மபை பவண்டி 

இருக்கும். இலையதைத்தில் ஒரு சிைந்த விஷயம் நொம் வீட்டில் இருந்து மகொண்பட உைகம் முழுவதும் 

சுற்றிவர இயலும். உைகில் உள்ை பை அருங்கொட்சியக இலைய தைங்களுக்குச் மசன்று பை 

ஆதொரங்கலை பதடி பொர்க்க  முடியும்.   

• Web of Science 

• Scopus 

• Google scholar 

• Researchgate 

• Academic.edu 

ப ற்கூைப்பட்ட தைங்களில்,  ந க்கு பதலவயொன   மபொருண்ல கலை பதடுமபொறியில் இட்டொல், 

அந்தப் மபொருண்ல களில் பதிபவற்ைப்பட்ட    கட்டுலரகள்  ஒருங்பக அட்டவலைப்படுத்தப்படும்.  இது 

ஆய்வொைர்களுக்கு,  ப ற்படியொன ஆய்வுகலைச் மசய்ய மிகவும் உதவிகர ொக இருப்பது மவளிப்பலட. 

ஒருங்கிலைந்த ஆய்வுத்தைத் பதலவ 

முலனவர் பட்ட  ொைவர்கள்,  பை ஆய்வு  அரங்குகளுக்கு மசன்று,  பை ஆய்வு இதழ்கலை படித்து,  

தொங்கள் பதர்வு மசய்த தலைப்பில்,  இதற்கு  முன்னர்   மசய்திருக்கும்   ஆய்வுகலை எல்ைொம்,  ஆய்வு 

மசய்து,  அதற்கு அடுத்த நிலை ஆய்விலன மசய்வபத நலடமுலையில் இருக்கும் வழக்கம்.  தற்பபொது பை 

அரங்குகளில்  மவளியிடப்பட்ட ஆய்வு முடிவுகள் நூல்கைொக  ட்டுப  மவளியிடப்படுகின்ைன.  அலவ 



அலனத்தும் இலையதைங்களில் பதிபவற்ைப்படும்,  முலனவர் பட்ட  ொைவர்களுக்கு அது மிகவும் 

பயனுள்ைதொக இருக்கும்.   அவர்கைது ஆய்வுகலை  ப ம்படுத்த உதவும்.   ொைவர்கள் தொங்கள் மசய்யும் 

ஆய்வு கொைத்தில்,  பை ஆய்வுக் கட்டுலரகலை எழுதுவது அவர்கைது  ஆய்விலன ம ருபகற்றும் என்பது 

மவளிப்பலட. 

கருத்தரங்கம் நடத்துபவொர், நூல்கைொய் மவளியிடும் அபத பநரத்தில்,  அவற்லை இலையதைத்திலும் 

இடம் மபறும் வலகயில் பதிபவற்ைம்  மசய்தொல், அது ஆய்வொைர்களுக்குப் மபரும்  நன்ல  பயக்கும். 

இன்லைய இலையதைங்களில் பை கட்டுலரகள் கட்டைமின்றி பொர்க்கும்படி 

அல க்கப்பட்டுள்ைன.  ஆனொலும் ஏபதொ ஒரு தலைப்பில் நொம் எலதயொவது பதட பவண்டும் எனில்,  அலத 

மசய்வது மிக கடினம் இருக்கிைது.  அலத எளில ப்படுத்த பவண்டும் எனில்,  இந்த இலையதைங்கலை 

எல்ைொம் இலைத்து ஒருங்கிலைந்த தைத்லத அல த்து,  உரிய பதடு  மபொறியிலனக் மகொடுத்தொல் 

நம்முலடய ஆய்வுகலை நொம் அடுத்த நிலைக்கு எடுத்துச் மசல்ை இயலும்  என்று இக்கட்டுலர ஆசிரியர் 

நம்புகிைொர். 

முடிவுலர 

ஓர் ஆய்வொைர் ஆய்வுக் கட்டுலரகலை எழுதும்பபொது அந்த மபொருண்ல கள் முன்பு எவ்வைவு தூரம் 

ஆய்வு மசய்யப்பட்டுள்ைது என்பலத அறிய ஏதுவொக ஒரு மபொதுவொன தைம் நம் தமிழ்ம ொழி ஆய்விற்குத் 

பதலவ என்பலத இந்தக் கட்டுலர வலியுறுத்த விரும்புகின்ைது. இக்கட்டுலர பிை ம ொழியில் இருக்கும் 

ஆய்வு தைங்கலை அறிமுகப்படுத்தி, அலதப் பபொன்று  தமிழிலும்  இருக்க பவண்டும் என்று  இதற்கு ஒரு 

வழிலயயும் நிறுவ முயல்கிைது. 
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விரல்கபை கண்கள் 

முலனவர் சி.பதவி 
உதவிப்பபரொசிரியர்,தமிழ்த்துலை 

தி ஸ்டொண்டர்டு ஃபயர்ஒர்க்ஸ் இரொஜரத்தினம்  களிர் கல்லூரி, சிவகொசி. 
9442936396 

devi-tam@sfrcollege.edu.in 

 
Abstact 

Human disabilities have been divided into major categories such as sensory impairment, intellectual disability, 

neurological disability, and physical disability. In 1784 Valentine Havé established a school for the blind in Paris. Maths 

through Taylor Frame – calculating device, Louis Braille – through tactile reading device, language lessons, music and 

handicrafts – basket making, seat weaving, weaving, bamboo carving etc. were taught. Braille – for literature reading, 

Tyler frame – for math reading, raised diagrams – for science reading, 3D model, screen reader, keyboard, audio book 

are learning tools for the blind. 

அறிமுகம் 

இலைவன் பலடப்பில்  அரிய பலடப்பு  ொனுடப்பிைப்பு. அதனினும் அரிது கூன் குருடு மசவிடு பபடு 

இன்றி பிைத்தல் அரிது என்ைொர் ஔலவயொர். குயவன் தொன் மசய்யும் பொலனகள் அலனத்லதயும் சரியொகச் 

மசய்ய பவண்டும் என்பை விரும்புவொன். இருப்பினும் அவ்வப்பபொது சிை பிலழகள் ஏற்படும். அது பபொை 

இலைவன் பலடப்பில் ஏற்பட்ட பிலழகபை   ொற்றுத்திைனொளிகள் என்று சுட்டப்படுகின்ைனர். 

இவர்களுக்கொன கல்வி முலை இங்பக கண்ணுைப்படுகின்ைன. 

 

 னிதனின் குலைபொடுகள் 

• புைன் குலைபொடு 

• அறிவுத்திைன்குலைபொடு 

• நரம்பியல் குலைபொடு  

• உடலியக்கக்குலைபொடு என்று  னிதனின் குலைபொடுகள்  மபரும்பகுப்பொக  பகுக்கப்பட்டுள்ைது.  

 

 இக்குலைபொடு உலடயவர்கள் ஊனமுற்பைொொிா் என்று சுட்டப்படுகின்ைனர். முன்னொள் முதல்வொிா் 

முத்தமிழ் அறிஞர் டொக்டர்.மு.கருைொநிதி அவர்கள்  ொற்றுத்திைனொளி எனும் மபயர் சூட்டினொர். அது 

உண்ல  தொன். ஒரு உறுப்பில் குலை உள்ைவர்களுக்கு அத்திைன்  ொற்று உறுப்பில் பசர்ந்து இரட்டிப்பொக 

இருக்கும். கண் குலை உள்ைவர்களுக்கு கொதும், மூக்கும் மிகவும் கூர்ல யொக இருக்கும். 
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ஒரு குலைபொட்டுடன்  ன பவதலனயளிக்கும் சூழ்நிலையும் ஒன்றிலையும் ஊனம் என்பது 

ஏற்படுத்தப்படுவது, மபைப்படுவது அன்று எனச்மசொல்ைைொம்.  

மஹைன் மகல்ைர் கூறுவது பபொை பொர்லவ குலைபொட்டிலனப் பற்றிய  க்களின்  னப்பொன்ல  

தொங்க இயைொத சுல யொகும். குலைபொடுள்ை ஒருவரின் மீது கொட்டப்படும் அதீத இரக்கம் பை ச யங்களில் 

எதிர் லையொன  னப்பொன்ல லய ஏற்படுத்தி குலைபொடுள்ைவர் ப லும்  ற்ைவர்கலைச் சொர்ந்திருக்கு ொறு 

மசய்கிைது. சிைச யம் இம் பனொபொவம் சலிப்பூட்டும் படியொக ஒபர  ொதிரியொக உள்ைது. சுருக்க ொகச் 

மசொன்னொல் பழுதுபடுதல் குலைபொடு  ற்றும் ஊனம் என்ை மசொற்கள் கல்விக் கண்பைொட்டத்தில் 

மவவ்பவறு மபொருள் மகொண்டலவ. 

ஊனம் என்பது உடலில் தொன்  னதில் இல்லை என்று  ொற்றுத்திைனொளிகள் ஊக்கத்பதொடு 

மசயல்பட பல்பவறு திட்டங்கள், தீட்டப்பட்டன சட்டங்கள் இயற்ைப்பட்டன. கல்வி  ொற்றுத்திைனொளிகளுக்கு 

உற்ை துலையொக முடியும் என்பது முன் லவக்கப்பட்டது. மதொடக்க கொைத்தில் மகொல்ைப்பட்டு பின்னொிா் 

புைக்கணிக்கப்பட்டு, பகலிப்மபொருைொக, பரிதொபத்திற்குரியவர்கைொக பொர்க்கப்பட்ட  ொற்றுத்திைனொளிகளுக்கொக 

பயிற்சி அளிக்கவும் கல்வி வழங்கவும் சிைப்புப் பள்ளிகளும் கல்விநிறுவனங்களும் பல்பவறு நொடுகளில் 

நிறுவப்பட்டன.  

 ொற்றுத்திைனொளிகளுக்கொன கல்வி 

  பிரொன்சு  பபொர் கொைங்களில்  ொற்றுத் திைனொளிகளுக்கொன கல்வி  நடவடிக்லககள் 

ப ற்மகொள்ைப்பட்டன. கண்பொர்லவயற்ைவர்கைொன  ொாியமதரிசொ  ற்றும் வின் பபரலடஸ் ஆப் வியனொ 

என்பவர்களின் அசொத்திய ொன வியப்பூட்டும் சங்கீத அரங்பகற்ை ொனது பவைன்லடன் ஹபவ என்பவலர 

மவகுவொக ஊக்குவித்தது.  

அதன் விலைவொக அவர் 1784 ஆம் ஆண்டில் பபரிஸ் நகரில் கண்பொர்லவயற்பைொருக்கொன 

பள்ளிலய நிறுவினர். அலதத்மதொடர்ந்து ப ற்கு ஐபரொப்பொவில் பை பள்ளிக்கூடங்கள் நிறுவப்பட்டது. ப லும் 

இந்த எண்ைம் 1880 ஆம் ஆண்டு முதல் ஐக்கிய நொடுகளிலும் பரவியது. 

எளில யொன மதொழில்நுட்பத்துடன் கூடிய பயிற்சி நிரம்பிய அடிப்பலட கல்வி சொர்ந்த பொடம் 

வழங்கப்பட்டது. பொர்லவ இழந்பதொர்க்கு இைக்கியங்கலை  தடித்த பரொ ன் எழுத்துகளில் மகொடுத்தனர். 1834 

இல் பிரொன்ஸ் நொட்லடச் சொர்ந்த லூயி பிமரயில்  

தடித்த புள்ளிகளின் மதொகுப்பு 

முழு நிலைவொன மதொகுப்பு என்ை முலைகலை உருவொக்கினொர். அவர் கண்டுபிடித்த தடித்த புள்ளித் 

மதொகுப்பிற்கு “பிமரயில்“ என்று அவர் மபயபர வழங்கப்பட்டது.  

 ொற்றுத்திைனொளிகளுக்கொன கல்வி நிறுவனம் 
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1791 ஆம் ஆண்டு இங்கிைொந்தின் லிவர்பூல் என்னும் இடத்தில் முதல் பொர்லவயற்பைொர் பள்ளி 

நிறுவப்பட்டது.  அம ரிக்க  தப்பிரசொரகர்கள் மூைம் 1883 இல் கொது பகைொபதொருக்கொன முதல் கல்வி 

நிறுவனம் மும்லபயிலும் 1887 ஆம் ஆண்டு பொர்லவயற்பைொருக்கொன முதல் கல்வி நிறுவனம் 

அமிர்தரசிலும் நிறுவப்பட்டது. பொர்லவயற்பைொருக்கொன இரண்டொம் பள்ளி மசல்வி.ஏ.பக.ஆஸ்க்வித் 

என்பவரொல் தமிழ்நொட்டில் பொலையங்பகொட்லட என்னுமிடத்தில் நிறுவப்பட்டது. மதொடர்ந்து 1947 ஆம் 

ஆண்டு வலர இந்தியொவில் பொர்லவயற்பைொருக்கொன 32 பள்ளிகள் நிறுவப்பட்டன. இன்று இந்தியொவில் 

3200க்கும் ப ற்பட்ட சிைப்புப்பள்ளிகள் மசயல்படுகின்ைன.  

பொர்லவயற்பைொருக்கொன கற்பிக்கும் பொடங்கள் 

மடய்ைர் பிபரம் –கைக்கிடும் கருவி மூைம் கணிதமும்லூயி பிபரயில் – மதொட்டுைர்ந்து படிக்கும் 

கருவி மூைம் ம ொழிசொர் பொடங்களும் இலச  ற்றும் லகத்திைன் பவலைப்பொடுகள்-கூலடமுலடதல் 

இருக்லகபின்னுதல்,மநய்தல், மூங்கில் பவலைப்பொடுகள் பபொன்ைலவ கற்றுக்மகொடுக்கப்பட்டன. இனவ 

பாேம்பரிய முனையில் பார்னவயற்ரைாருக்கு இயல்பான வாழ்க்னக வாழ உதவி தெய்வதாக 

அனெக்கப்பட்டுள்ளன. ெனிதனின் ததாடுதல் உணர்ச்சினய பயன்படுத்துகின்ைது 

பொர்லவயற்பைொருக்கொன கற்பித்தல் முலைகள் 

பொர்லவயற்பைொருக்கொக சிைப்புக்கல்வி. உள்ைடங்கிய கல்வி,உயர்கல்வி  கல்வி 

இலைச்மசயல்பொடுகள் என கற்பித்தல் முலைகள் உருவொக்கப்பட்டன.  ொற்றுத்திைனொளி 

குழந்லதகளுக்கொக சிைப்பொக வடிவல க்கப்பட்ட பொடத்திட்டம், பயிற்சி மபற்ை ஆசிரியர்கலைக் மகொண்டு  

மசயல்படுத்தப்படும் “சிைப்புக்கல்வி“சக  ொைவர்கபைொடு இலைந்து கற்கும் உள்ைடங்கிய கல்வி  என்று 

இரு வலக கற்பித்தல் முலைகள் உள்ைன. 

” பகொத்தொரி கல்விக்குழுவின் உற்று பநொக்குதலின் இைக்கொனது,உைகு தழுவிய துவக்ககல்வி 

சிைப்புக்குழந்லதகளின் மதொகுதிகலையும் இக்கூட்டல ப்பில் இலைப்பலதபய சொர்ந்துள்ைது. ஆனொல் 

பதசிய கல்விக் மகொள்லக 1992 –இன்  திப்பீட்டின்படி ஒரு சதவீதம்  ொைவர்கள்  ட்டுப  இத்திட்டத்தின் 

பட்டியலில் பசர்ந்துள்ைனர். சிைப்புப் பள்ளிகளின் மூைம் சட்டரீதியொன கல்விக் கட்டல ப்பொனது குலைந்த 

நிலையிபைபய வைர்ச்சிலய ஊனமுற்பைொருக்கு அளித்தது. இருப்பினும் 90 சதவீத வைர்ச்சிலய மபொது 

பள்ளிகளின் மூை ொக தொன் அலடய இயலும் என்ை உண்ல யும் புரிந்தது.” 



ஒருங்கிலைந்த கல்வித்திட்டத்தில் பொர்லவக்குலையுலடய  ொைவர்கள் மபொதுப்பள்ளியில் பயிலும் 

பபொது சிைப்புக்குழந்லதகளுக்கொன சிைப்பு ஆசிரியர்களும் பயன்படுத்தப்பட்டனர். கற்ைல் திைனும் 

ப பைொங்கிக் கொைப்பட்டது.  

உள்ைடங்கிய கல்வியொனது எவ்வித பவறுபொடுமின்றி அலனத்துக் குழந்லதகலையும் ச  ொக 

பொவிப்பதொகும். அந்த கல்வி அல ப்பொனது குலைபொட்லட  ட்டும் சரிமசய்வது அன்று.  ொைொக சக 

 ொைவர்களுடன் இைங்கி பயில்வதற்கொன கற்ைல் சூழ்நிலைலயயும் ஏற்படுத்தித் தருகிைது. 

ஒருங்கிலைந்த கல்வித்திட்டத்தினொல் பயனலடந்த  ொற்றுத்திைனொளிகளின் எண்ணிக்லக அதிகரிக்க 

உள்ைடங்கிய கல்வித்திட்டம் உதவியது. ப லும் அவர்கலை அதிகத்திைன் பலடத்தவர்கைொக  ொற்றுகிைது.   

உள்ைடங்கிய கல்விக்கு ஆயத்தப்படுத்துதல் 

உள்ைடங்கிய கல்வியில்   ொற்றுத்திைனொளிகலை இலைக்கும் முன் சிை பயிற்சிகள் மகொடுத்து 

அவர்கலை ஆயத்தப்படுத்த பவண்டும். அலவ, 

• புைன்களுக்குப்பயிற்சி 

• முன்பருவ ப்மரயில்பயிற்சி 

• பிமரயில் வொசித்தல்  ற்றும் எழுதுதல் 

• புைன்களுக்குப்பயிற்சி 

புைன்களின் பயிற்சி உள்ைடங்கிய கல்வியின் முதல்படி எனைொம். அதொவது மீதமிருக்கும் 

பைன்கலை பகட்டல், மதொடுதல், சுலவத்தல்  ற்றும் நுகரும் திைன்களுக்கு பயிற்சி அளித்து மசயல்பட 

லவத்தைொகும். எளில யொன முலைகளில் அங்கு கிலடக்கும் மபொருட்கலை மகொண்பட பயனுள்ை பயிற்சி 

அளிப்பபத இதன் திட்ட ொகும். 

முன்பருவ ப்மரயில்பயிற்சி 

   முன்பருவ ப்மரயில்பயிற்சி மகொடுக்கும் மபொழுது பநரடியொக எழுத்துக்கலை கற்பித்தல் 

தவிர்க்க பவண்டும் என்பலத ஸ்மடயின் வலியுறுத்தினொர். அதற்கு பதிைொக  இப்பயிற்சியில் பல்பவறு 

விலையொட்டு உபகரைங்கலை அறிமுகப்படுத்துகின்ைனர். இப்பயிற்சியின் பநொக்கம் மதொடுஉைர்வின் 

மூைம் கூர்ந்தறியும் திைலன குழந்லதக்கு பழக்கப்படுத்துவது ஆகும். பொடக் கருத்துக்கலை புலடப்பு 

எழுத்துகள்  ற்றும் தடவிப் பயிலும் படிவங்கள் (ப்மரயில்) பயிற்சி மூைம் படித்துக் கற்ைனர். 

பிமரயில் வொசித்தல்  ற்றும் எழுதுதல் 

முன் பருவ ப்மரயில் பயிற்சிபயொடு ப்மரயிலை கற்பிக்க பவண்டுிா்ம். அறிவியல் முலையில் ப்மரயில் 

கற்பிப்பலத ஆதரித்து ஸ்மடயின் என்பவர் 1995 ஆம் ஆண்டு  ப்மரயில் வொசித்தல் – முதல்படி 

ப்மரயில் புள்ளி எழுத்துகலை அறிதல் 
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• ப்மரயிலில் எழுதும் கலடசி நிலை  என்ை 3 உற்று பநொக்குதலைக் கூறியுள்ைொர். 

• கற்ைல் உபகரைங்கள் 

• பிமரயில் பைலக – இைக்கியம் படிக்க 

• லடைர் பிபரம் – கணிதம் படிக்க 

• ப டுறுத்தப்பட்ட வலரபடங்கள்  - அறிவியல் படிக்க 

• முப்பரி ொை  ொதிரி 

• திலர வொசிப்பொன் 

• தட்டச்சு பைலக  

ஒலிப்புத்தகம் 

பிமரயில் பைலக – ஆகியலவ பொர்லவயற்பைொருக்கொன கற்ைல் உபகரைங்கள் ஆகும். 

புற்மைழுத்து அல்ைது பிமரயில் எனும் எழுத்துமுலை ஆறு புள்ளிகள் மகொண்டுள்ை மசவ்வகக்கைம் 

ஆகும். புள்ளிகள் 6 இடநிலைகளில் எங்பகயும் உயர்த்தப்பட்டு (26) அதொவது 64 எழுத்துச் பசர்ப்புகள் 

அல க்கப்படும். சிை இடங்களில் புள்ளிகள் உயர்த்தப்படொ ல் அல யும்.  

o o                       oo                                 oo   

o o       -- A1        oo    - - முற்றுப்புள்ளி    oo -- ஆச்சரியக்குறி 

o o                       oo                                  oo 

பொரதி புலடமயழுத்து அல்ைது பொரதி பிமரயில் என்பது லூயி பிமரயில் உருவொக்கி ஆறு புள்ளி 

அல ப்லப அடிப்பலடயொகக் மகொண்டு இந்திய ம ொழித் தன்ல க்பகற்ப உருவொக்கப்பட்ட முலையொகும். 

ஆறு புள்ளிகள் மூன்று இலடவரிலசகைொகவும், இரண்டு மநடு வரிலசகைொகவும் அல க்கப்படும் 

தன்ல யுலடயது. 64 எழுத்துருக்கள் இந்தியம ொழிகளின் ஒலிப்புகளின் அடிப்பலடயில் 

உருவொக்கப்பட்டது. 

  



 

லடைர் பிபரம் 

மபர்க் குச்சிகைொல் எண்கள் அலடயொைப்படுத்தப்பட்டிருக்கும். ஒவ்மவொரு எண்ணிற்கும் ஒரு 

வடிவம் உருவொக்கப்பட்டிருக்கும். குச்சிகள் அல க்கப்பட்டுள்ை திலச  ற்றும் வடிவத்லத அடிப்பலடயொகக் 

மகொண்டு எண்கள்  ற்றும் குறியீடுகள் அலடயொைம் கொைப்படுகின்ைன. அலதத் மதொட்டுைர்ந்து கணிதம் 

கற்கின்ைனர். 

திலரவொசிப்பொன் 

பொர்லவயற்பைொர் கணினிலய இயக்க பயன்படுத்தும் பபச்மசொலி ம ன்மபொருள் திலரவொசிப்பொன். 

இம்ம ன்மபொருள் திலரயில் பதொன்றும் அலனத்து ஒருங்குறி எழுத்துருக்கலை படித்துக்கொட்ட. தமிழ் 

ஒருங்குறி எழுத்துகலை படிக்க திலரப்பபசி உள்ைது. இது திலர நவிலி என்றும் திலரப்பபசி என்றும் 

அலழக்கப்படுகிைது. 

பிரித்தொனிய நிறுவன ொன பிரிஸ்டல் பிமரய்லி மடக்னொைஜி பொர்லவயற்ைவர்களுக்கொன  ஒரு மின் – 

ரீடலர அறிமுகப்படுத்தினர். இது அவர்கைது வொசிப்பு அனுபவத்லத அதிகரிப்பபதொடு அவர்கைது 

இன்னல்கலை அைபவ கலைவதொக அல கிைது எனைொம்.   Canute 360 என்று இச்சொதனத்திற்கு 

மபயரிடப்பட்டது. இது ஒரு பநரத்தில் ஒன்பது வரிகலை அல்ைது வழக்க ொன அச்சின் ஒரு பக்கத்தில் 

மூன்றில் ஒரு பகுதிலயக் கொட்டுகிைது. 

ஸ்கிரீன் ரீடர்  

என்பது உதவிமதொழில்நுட்பத்தின் ஒரு வடிவ ொகும் ( AT ) [1] இது உலர  ற்றும் பட 

உள்ைடக்கத்லத பபச்சு அல்ைது பிமரய்ல் மவளியீடொக வழங்குகிைது.  ஸ்க்ரீன் ரீடர்கள் 

என்பது ம ன்மபொருள் மசயலி ஆகும்,  அலவ சொதொரை கண்பொர்லவ உள்ைவர்கள் கொட்சியில் என்ன 

பொர்க்கிைொர்கள் என்பலத கொட்சி அல்ைொத வழிகளில், உலரயிலிருந்து பபச்சு ,  ஒலி 

ஐகொன்கள், அல்ைது பிமரய்லி சொதனம் . என்று பைவித ொன நுட்பங்கலைப் பயன்படுத்துவதன் மூைம் 

பொர்லவத்திைனற்ைவர்கள் அறிய உதவுகிைது. எடுத்துக்கொட்டொக, அர்ப்பணிக்கப்பட்ட  அணுகல் தன்ல  

APIகளுடன் மதொடர்பு மகொள்வது, பல்பவறு  இயக்க முலைல   அம்சங்கலைப் பயன்படுத்துதல் ( இலட-

மசயல்முலை மதொடர்பு  ற்றும் பயனர் இலடமுக பண்புகலைவினவுதல் பபொன்ைலவ)  ற்றும் 

ஹூக்கிங் நுட்பங்கலைப் பயன்படுத்துதல்.   

அணுக முடியொத, படிக்கக்கூடிய  ற்றும் அணுகக்கூடிய ஆவைங்கலைக் கொட்டும் ஸ்கிரீன் ரீடலரப் 

பயன்படுத்தும் ஒருவரின் உதொரைம் 

https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Assistive_technology?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Screen_reader?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc#cite_note-1
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Application_software?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Display_device?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Text-to-speech?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Refreshable_Braille_display?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Screen_reader?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc#Accessibility_APIs
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Screen_reader?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc#Accessibility_APIs
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Operating_system?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Inter-process_communication?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Inter-process_communication?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/User_interface?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Hooking?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Hooking?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
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ல க்பரொசொப்ட் விண்படொஸ் இயக்க முலைல கள் விண்படொஸ் 2000 முதல் ல க்பரொசொப்ட் 

பநபரட்டர் ஸ்கிரீன் ரீடலரச் பசர்த்துள்ைன , இருப்பினும் ஃப்ரீடம் சயின்டிஃபிக்கின் வணிக ரீதியொகக் 

கிலடக்கும் JAWS ஸ்கிரீன் ரீடர்  ற்றும் ZoomText திலர உருப்மபருக்கி  ற்றும் என்வி அணுகல் 

மூைம் இைவச  ற்றும் திைந்த மூை திலர ரீடர் என்விடிஏ பபொன்ை தனித்தனி தயொரிப்புகள் மிகவும் பிரபை ொக 

உள்ைன. இயக்க முலைல .  Apple Inc. இன் macOS , iOS ,  ற்றும் tvOS 

ஆகியலவ வொய்ஸ்ஓவலர உள்ைல க்கப்பட்ட திலர ரீடரொக உள்ைடக்கியது ,  

Talk Back பசலவ 

பொர்லவயற்பைொர் பயன்படுத்தும் பிமரய்லி முலைலய ம ொலபல்களிலும் கூகுள் நிறுவனத்தினர்  Talk 

Back பசலவ  என்ை மபயரில் வழங்கி வருகின்ைனர். ப்மரய்லியின் ஆறு புள்ளிகலை லவத்து 

உருவொக்கப்பட்டுள்ைது. இதலனப் பயன்படுத்தி பொர்லவயற்பைொர்களும் பநரடியொக ம ொலபலில் தட்டச்சு 

மசய்யைொம். Talk Back பசலவபொர்லவயற்பைொருக்கொக ஏற்படுத்தப்பட்தொல், வொசித்துக் கொட்ட பவண்டிய 

பதலவயிருப்பதொலும் திலரயில் பதொன்றும் அல த்தும் கண்கொணிக்கப்படுகிைது. ப்மரய்லி கீபபொர்டு 

ஆண்ட்ரொய்டு 5.0  ற்றும் அதற்கு ப லுள்ை இயங்குதைங்களில் பயன்பொட்டிற்கு வரும்.  

இச்பசலவ மூைம்  ொற்றுத்திைனொளிகள் இலையத்லதப் பயன்படுத்தவும், சொட் மசய்யவும்,ம யில் 

அனுப்புவதும், புத்தகங்கள் வொசிப்பதும், பபொட்டித்பதர்வுகளில் பங்பகற்கவும் மசய்கிைொர்கள். 

 கூகிளின் ஆண்ட்ரொய்டு  Talk Back திலரரீடர்  ற்றும் அதன் ChromeOS ChromeVox ஐப் பயன்படுத்தி 

பயன் மபறுகின்ைனர்.  இபதபபொல், அப சொனின் ஆண்ட்ரொய்டு சொர்ந்த சொதனங்கள் வொய்ஸ்வியூ ஸ்கிரீன் 

ரீடலர வழங்குகின்ைன. ஸ்பீக்கப்  ற்றும்  ஓர்கொ பபொன்ை  லினக்ஸ்  ற்றும் யூனிக்ஸ் 

பபொன்ை அல ப்புகளுக்கு இைவச  ற்றும் திைந்த மூை திலர வொசகர்கள் உள்ைனொிா் . 

திலர உருப்மபருக்கி  

திலர உருப்மபருக்கி  என்பது ஒரு கணினியின் வலரகலை மவளியீட்டுடன் இலடமுகப்படுத்தி 

விரிவுபடுத்தப்பட்ட திலர உள்ைடக்கத்லத வழங்குவதற்கொன ம ன்மபொருள் ஆகும். திலரயின் ஒரு 

பகுதிலய (அல்ைது அலனத்லதயும்) மபரிதொக்குவதன் மூைம், பொர்லவக் குலைபொடு உள்ைவர்கள் 

மசொற்கலையும் படங்கலையும் சிைப்பொகப் பொர்க்க முடியும். இந்த வலகயொன உதவி மதொழில்நுட்பம் சிை 

மசயல்பொட்டு பொர்லவ உள்ைவர்களுக்கு பயனுள்ைதொக இருக்கும்; பொர்லவக் குலைபொடுகள்  ற்றும் 

குலைவொன அல்ைது மசயல்பொட்டு பொர்லவ இல்ைொதவர்கள் மபொதுவொக ஸ்கிரீன் 

ரீடலரப் பயன்படுத்துகின்ைனர் . 

https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Microsoft_Windows?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Operating_systems?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Windows_2000?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Microsoft_Narrator?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Microsoft_Narrator?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Freedom_Scientific?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/JAWS_(screen_reader)?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/ZoomText?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Free_and_open_source?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/NonVisual_Desktop_Access?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Apple_Inc.?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/MacOS?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/IOS?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Android_(operating_system)?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/TvOS?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/TvOS?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/VoiceOver?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Google?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Google_TalkBack?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/ChromeOS?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Orca_(assistive_technology)?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Linux?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Unix-like?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Unix-like?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Assistive_technology?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Visual_impairment?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Screen_reader?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Screen_reader?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc


உருப்மபருக்கத்தின் எளில யொன வடிவம், அசல் திலர உள்ைடக்கத்தின் விரிவொக்கப்பட்ட 

பகுதிலய, 'ஃபபொகஸ்' வழங்குகிைது, இதனொல் முழுத் திலரயில் சிை அல்ைது அலனத்லதயும் 

உள்ைடக்கும். இந்த விரிவுபடுத்தப்பட்ட பகுதியில் பயனருக்கு ஆர்வமுள்ை உள்ைடக்கம்  ற்றும் 

சுட்டிக்கொட்டி அல்ைது கர்சரும் இருக்க பவண்டும். பயனர் சுட்டிக்கொட்டி அல்ைது கர்சலர நகர்த்தும்பபொது, 

திலர உருப்மபருக்கி அதனுடன் கண்கொணிக்க பவண்டும்  ற்றும் புதிய விரிவொக்கப்பட்ட பகுதிலயக் கொட்ட 

பவண்டும்.  இந்த கண்கொணிப்பு மஜர்க்கியொகபவொ அல்ைது ஃப்ளிக்கர்கைொகபவொ இருந்தொல், அது பயனலரத் 

மதொந்தரவு மசய்ய வொய்ப்புள்ைது. ப லும், சுட்டி அல்ைது கர்சர் ஆர்வமுள்ை உள்ைடக்க ொக இல்ைொ ல் 

இருக்கைொம்: எடுத்துக்கொட்டொக, ம னுலவத் திைக்கும் விலசப்பைலக குறுக்குவழிகலை பயனர் 

அழுத்தினொல், மபரிதொக்கப்பட்ட பகுதி அந்த ம னுவுக்குச் மசல்ை பவண்டும். பொப்-அப் விண்படொக்கள் 

 ற்றும் சிஸ்டம் நிலை  ொற்ைங்களும் இந்த விலரவொன  ொற்ைத்லதத் தூண்டைொம். 

திலர உருப்மபருக்கிகள் குறிப்பொக வயதொன பயனர்கள் உட்பட குலைந்த பொர்லவ 

மகொண்டவர்களுக்கு உதவியொக இருக்கும். இருப்பினும், 2001 ஆம் ஆண்டு ஒரு 

ஆய்வறிக்லகயில், குலைந்த பொர்லவ மகொண்டவர்கள் மபரும்பொலும் நடுக்கம் பபொன்ை கூடுதல் 

குலைபொடுகலைக் மகொண்டிருப்பதொக விக்கி ஹொன்சன் குறிப்பிட்டொர்.   

அம்சங்கள் 

 ஒன்று முதல்முதல் பதினாறு   டங்கு மபரிதொக்கம் தெய்வதற்கான வரம்புகள் 

மபொதுவொனலவ. மபரிதொக்கப்பட்டொல் பொர்க்கக்கூடிய அசல் திலர உள்ைடக்கத்தின் விகிதமும் சிறியதொக 

இருக்கும், எனபவ பயனர்கள் தொங்கள் நிர்வகிக்கக்கூடிய மிகக் குலைந்த உருப்மபருக்கத்லதப் 

பயன்படுத்துவொர்கள். 

திலர உருப்மபருக்கிகள் மபொதுவொக குறிப்பிட்ட பொர்லவக் குலைபொடு உள்ைவர்களுக்கு பவறு பை 

அம்சங்கலை வழங்குகின்ைன: 

வண்ை தலைகீழ் . பொர்லவக் குலைபொடுள்ை பைர் வண்ைங்கலைத் தலைகீழொக  ொற்ை 

விரும்புகிைொர்கள், மபொதுவொக உலரலய கருப்பு-மவள்லையிலிருந்து மவள்லை-கருப்புக்கு 

 ொற்றுகிைொர்கள். இது திலரயின் கண்லை கூசுவலத குலைக்கைொம்  ற்றும் வயது மதொடர்பொன  ொகுைர் 

சிலதவு உள்ை வயதொனவர்களுக்கு பயனுள்ைதொக இருக்கும் . 

ம ன்ல யொக்கும் . உலர அலடப்பு  ற்றும் மபரிதொக்கப்படும்பபொது அலடயொைம் கொை கடின ொக 

இருக்கும். சிை திலர உருப்மபருக்கிகள் இலடக்கணிப்லபப் பயன்படுத்தி , உலரலய ம ன்ல யொக்கும். 

https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Flicker_(screen)?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Keyboard_shortcut?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Vicki_Hanson?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Macular_degeneration?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Macular_degeneration?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Interpolation?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
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கர்சர் தனிப்பயனொக்கம் .  வுஸ்  ற்றும் மடக்ஸ்ட் கர்சர்கள் மபரும்பொலும் பை வழிகளில் 

 ொற்றியல க்கப்படைொம், எடுத்துக்கொட்டொக, பயனர் அலத திலரயில் கண்டுபிடிக்க உதவுவதற்கொக அலத 

வட்டமிடுதல். 

மவவ்பவறு உருப்மபருக்க முலைகள் . திலர உருப்மபருக்கிகள் மபரிதொக்கப்பட்ட பகுதிலய 

எவ்வொறு வழங்குகின்ைன என்பலத  ொற்ைைொம்: முழுத் திலரலய  லைத்தல், மபரிதொக்கப்படொத திலரலயச் 

சுற்றி நகர்த்தப்படும் மைன்லெ வழங்குதல் அல்ைது நிலையொன மபரிதொக்கப்பட்ட பகுதிலயப் 

பயன்படுத்துதல். 

குறுக்கு நொற்கள் . உருப்மபருக்கத்துடன் கூட, சிை பயனர்கள்  வுஸ் பொயிண்டலரப் பொர்ப்பதற்கு 

கடின ொகக் கொைைொம். குறுக்குமவட்டுகள் - குறிப்பொக அவற்றின் அைவு, நிைம்  ற்றும் ஒளிபுகொநிலை 

ஆகியலவ தனிப்பயனொக்கக்கூடியதொக இருக்கும்பபொது - சுட்டிக்கொட்டும் சொதனத்லதப் பயன்படுத்துவலத 

எளிதொக்கைொம். 

ஸ்கிரீன் ரீடர் . சிை உருப்மபருக்கிகள் அடிப்பலட ஸ்கிரீன் ரீடருடன் மதொகுக்கப்பட்டுள்ைன, பயனர் 

சுட்டிக்கொட்டும் அலனத்லதயும் படிக்க அனு திக்கிைது. 

இயக்க முலைல யுடன் கூடிய திலர உருப்மபருக்கிகள் 

இயக்க முலைல யுடன் கூடிய திலர உருப்மபருக்கிகள் கணினித் தினேயில் பார்னவ குனைபாடு 

உள்ளவர்கள் படிக்க ஏதுவாக தினேப் தபருக்கம் தெய்யப்படுகின்ைது. அவற்றில் சிை நிறுவனங்களின் 

தபயர்கள் கீரழ தகாடுக்கப்பட்டுள்ளன. அது ெட்டுெல்ைாெல் அனவ கீரழ 

பட்டியலிடப்படுகின்ைன.லஹக்கூவில் Magnify  எனப்படும் பயன்பொடு உள்ைது. லினக்ஸ் அடிப்பலடயிைொன 

இயக்க முலைல களிலும் த்னே உருப்தபருக்கம் நடக்க வழி உள்ளது. 

Compiz-Fusion சொைர ப ைொைர் "ப ம்படுத்தப்பட்ட ஜூம் மடஸ்க்டொப்" என்ை மபயரில் மிகவும் 

உள்ைல க்கக்கூடிய மசருகுநிரலைக் மகொண்டுள்ைது.க்பனொம் க்பனொம்-ப க் மகொண்டுள்ைது, இது 2015 

இல் உள்ைதுக்பனொம் மஷல்லின் ஒரு பகுதிலய உருவொக்குகிைது KDE இல் KMagnifier (KMag) உள்ைது. 

ல க்பரொசொப்ட் விண்படொஸ் இயக்க முலைல  விண்படொஸ் 98 (1998 இல் மவளியிடப்பட்டது) 

முதல் "மபருக்கி" பயன்பொட்லட உள்ைடக்கியது . இது ஒரு  வுஸ்-மபொத்தொன் நிலை ொற்ைத்துடன் 

ஒருங்கிலைக்க முடியும்.  

https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Screen_reader?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Linux?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Compiz?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/GNOME?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/GNOME_Shell?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/KDE?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Microsoft_Windows?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Windows_98?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc


OS X இல் , விலசப்பைலக குறுக்குவழிகலைப் பயன்படுத்தி அல்ைது  வுஸ் அல்ைது டிரொக்பபடுடன் 

ஸ்க்பரொலிங் மசய்வதன் மூைம் உள்ைல க்கப்பட்ட திலர உருப்மபருக்கம் அம்சத்லத எந்த பநரத்திலும் 

பயன்படுத்தைொம்.  திலர உருப்மபருக்கம் iOS சொதனங்களிலும் கட்டல க்கப்பட்டுள்ைது.  

  

https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/OS_X?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc


109 

 

 

தனித்த திலர உருப்மபருக்கி தயொரிப்புகள் 

தனித்த திலர உருப்மபருக்கி தயொரிப்புகள் இயங்குனைகளிொர்ந்திருக்காெல் தனிக் கருவிகளாகப் 

பயன்படுத்தப்பட்டுள்ளன. டொல்பின் லூனொர் , ம ய்நிகர் உருப்மபருக்கி , மபரிதொக்கு உலர என்று 

சிைவற்னைப் பட்டியலிடைாம். 

டொல்பின் லூனொர் - இப்பபொது சூப்பர்பநொவொ உருப்மபருக்கி, பபச்சு அல்ைது சூப்பர்பநொவொ அணுகல் 

சூட் மகொண்ட உருப்மபருக்கி என அலழக்கப்படுகிைது ம ய்நிகர் உருப்மபருக்கி - குறுக்கு-தைம், திைந்த 

மூை உருப்மபருக்கி பயனாளிகளுக்கு உதவி தெய்கின்ைது. 

இயங்குமுனை ொே இத்தனகய உபகேணங்களின் வெதினயக் தகாண்டு தமிழ்  தொழிக்கும் 

இந்தியாவின் பிைதொழிக்குொன  கருவிகனள உருவாக்க இயலும். அப்படி உருவாக்கப்பட்டுள்ளதா என்ை 

தகவல்கள் ெரியாக ஆய்விற்குக் கினடக்கவில்னை. 

குலைபொர்லவக்கொன உபகரைங்கள் 

கிட்டபொர்லவ உபகரைம்(உருப்மபருக்கி),தூரப்பொர்லவ உபகரைம் மின்னணு சொதனம் – மூடிய 

சுற்று மதொலைக்கொட்சி  ற்றும் மின்னணு உருவ உருப்மபருக்கி,கண்ைொடி  அல்ைொத உபகரைம்,ஒளிலய 

உட்கிரகிக்கக் கூடிய கண்ைொடி வில்லை, ஒளி அைவு,வொசிக்க  ற்றும் எழுத உதவும் உபகரைங்கள்மபரிய 

அச்சு எழுத்து,பகொைக ற்ை ஆடிகளின் பயன்கள்  ற்றும் பொர்லவலயப்பயன்படுத்தும் பயிற்சிக்குப் பயன்படும் 

மின்னணுக் கருவிகள் பதர்வு எழுத உதவும் மசயலி ரபான்ை பை தெயலிகள் குனைபார்னவப் 

பிேச்ெனனனயக் குனைக்க வழி தெய்கின்ைன ஆனால் இச்தெயலிளில் கணினி நிேைாக்கத்னதப் 

பயன்படுத்தி பை தொழிகளுக்கும் பயன்படுத்த இயலுொ என்ை விவேமும் குனைவாக உள்ளது. 

பகொலவ தன்னொர்வ நிறுவனம் YESABLE என்ை ஆண்ட்ரொய்டு ஆப் ஒன்லை அறிமுகம் 

மசய்துள்ைனர். தற்மபொழுது ஆங்கிை ம ொழியில்  ட்டும் இயங்கும் இச்மசயலியொனது கூடிய விலரவில் பை 

ம ொழிகளுக்கும் விரிவொக்கம் மசய்யப்பட இருக்கின்ைன.  

பொர்லவயற்பைொருக்கொன பயிற்சிகள்  

அம ரிக்கொவின் “விஷன் எய்ட்“  ற்றும் ட்ரீஸ் பொர் லைப் நிறுவனங்களுடன்  துலர அரவிந்த் கண் 

 ருத்துவ லன இலைந்து இைவச ொக பயிற்சியும், ஸ் ொர்ட் பபொனும் வழங்குகிைொர்கள். ஸ் ொர்ட் பபொன் 

உதவிபயொடு குரல் வழி கற்கும் பயிற்சி வழங்கப்படுகிைது.  

▪ மும்லப பயிற்சி ல யம் 

https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Dolphin_Computer_Access?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Virtual_Magnifying_Glass?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/ZoomText?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Dolphin_Computer_Access?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Virtual_Magnifying_Glass?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=ta&_x_tr_hl=ta&_x_tr_pto=tc,sc


▪ ”புபரொ பிமரய்லி பிரிண்டர் 

▪ கலிலிபயொ மடஸ்ட் ரீடர் 

▪ பிமரய்லி ம ொழிமபயர்ப்பு சொப்ட்பவர் 

கிரொபிக்ஸ் கருவிகள் பபொன்ை கருவிகள் மூைம் பயிற்சி அளிக்கிைது. ல க்பரொசொப்ட் விண்படொஸ் 

அடிப்பலடயில் இயங்கும் ஸ்கிரீன் ரீடிங் சொப்ட்பவரொன, “ஜொஸ்“ சொப்ட்பவரும் பயன்பொட்டில் இப்பயிற்சி 

ல யத்தில் உள்ைது. 

பொர்லவத்திைன் அற்ை ஆசிரியர்களுக்கு DELL நிறுவனத்தினர் மதொடர்ந்து கணினிப்பயன்பொட்டிற்கொன  

பயிற்சி வழங்கி வருகிைது. அவர்கள் பயன்படுத்தத்தக்க வலகயில்  விலசப்பைலக  ற்றும் சிை 

உபகரைங்கலையும் வழங்கியுள்ைனர். 

வாரனாலி 

பொர்லவயற்பைொருக்கொன முதல் வொமனொலி “அக்ஷ்“ என்ை மபயரில் நொக்பூரில் மதொடங்கப்பட்டது. 

பொர்லவயற்பைொர் கல்வி வைங்கள்  ற்றும் ஒலிநூல்கலை தலடயின்றி மபற்றுக்மகொள்ை இது உதவும். 

மதொகுப்புலர 

கல்வி  தொன் நம்ல  மசொந்தக் கொலில் நிற்க துலை புரிவது. பிைர் துலைநொடும் 

 ொற்றுத்திைனொளிகளுக்கு கல்வி, கண்லை விட உயர்ந்தது. இக்கல்விலய  ொற்றுத்திைனொளிகள் சிைப்பொக 

மபற்றுக் மகொள்வதற்கு அறிவியல் ப லும் துலை நிற்கின்ைது. இலைவன்  பலடப்பின் பிலழயொகிய 

 ொற்றுத்திைனொளிகளின்  கல்வித்பதலவலய முழுவது ொக பூர்த்தி மசய்ய  அவேவர் தாய்தொழிகளில் 

இன்னும் பை மதொழில்நுட்பங்கள் வர ொக வரபவண்டும்.  

துலை நின்ைலவ 

1. பொர்லவக் குலைபொடுள்பைொருக்கொன கல்வி –ஓர் அறிமுகம் ,  

2. தமிழ்நொடு திைந்தநிலைப் பல்கலைக்கழகம், 

3. மதொழில்நுட்பக் கல்வி இயக்க வைொகம், மசன்லன -25. 2010 

4. https://economictimes.indiatimes.com/magazines/panache/6-gadgets-that-make-life-easy-for-visually-
challenged/intelligent-camera-app/slideshow/68264086.cms 

5. Accessibility overview - Windows apps | Microsoft Learn 
6. https://www.youtube.com/watch?v=qaxPpB8-vwk 

 

  

https://economictimes.indiatimes.com/magazines/panache/6-gadgets-that-make-life-easy-for-visually-challenged/intelligent-camera-app/slideshow/68264086.cms
https://economictimes.indiatimes.com/magazines/panache/6-gadgets-that-make-life-easy-for-visually-challenged/intelligent-camera-app/slideshow/68264086.cms
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/apps/design/accessibility/accessibility-overview
https://www.youtube.com/watch?v=qaxPpB8-vwk
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சுற்றுச்சூழல்  ொசுபடுதல்  

சுற்றுச்சூழல் ததாழில்நுட்பம் என்பது நம்னெ சுற்றியுள்ள சுற்றுச்சூழல் பாதுகாப்பு அத்துடன் நெது 

பாேம்பரியத்னதயும் உள்ளடக்கியதுசுற்றுச்சூழல் ரெலும் சுற்றுச்சூழல் ததாழில்நுட்பம் அதுபற்றிய 

கல்வினயயும் பயிற்சினயயும் ஆோய்ச்சினயயும் குறிக்கும் ஒரு ததாண்டு நிறுவனொக தெயல்படுகிைது. 

இக்கல்வி ெனித குைத்திற்கும் உைக உயிர்ரகாளத்திர்க்கும் இனடயில் உள்ள உைனவ ரெம்படுத்துகிைது. 

ரெலும் உயிருள்ள வற்னையும் உயிேற்ை அஃறினண தபாருள்கனளயும் எவ்வாறு னகயாள ரவண்டும் 

என்பது குறித்த ஒரு பயன்பாட்டு அறிவியல் ஆகும். இதனடிப்பனடயில் சுற்றுச்சூழல் ரெைாண்னெக்கான 

ததாழில் நுட்ப வழிமுனைகனள எவ்வாறு னகயாள்வது என்பனத இக்கட்டுனே ஆோய்கிைது.  

ெனிதன் இயற்னக ஏற்படுத்தியுள்ள சுற்றுச்சூழனை பின்னணியாகக் தகாண்டு வளங்கனள 

பயன்படுத்தி ெமுதாயத்னத வளர்த்துக் தபாருளாதாே முன்ரனற்ைத்னதயும் உருவாக்கிக் தகாள்கிைான் 

ஆகரவ பூமியின் ரெற்பகுதி காற்று, நீர், சூரிய ஒளி, ஆறுகள், ெனைகள், இயற்னகயான நிைப்பகுதிகள் 

கடற்கனே, காடுகள், ெேம், தெடி, தகாடிகள், பைப்பன உயிர்கள் வாழ்கின்ை அண்டதவளி, வானம் ரபான்ை 

யானவயும் சுற்றுச்சூழல் எனைாம். சுருங்கக்கூறின் சுற்றுச்சூழல் என்பது ஒரு உயிரினத்னத சுற்றி 

காணப்படும். உயிருள்ள ெற்றும் உயிேற்ை கூறுகனள உள்ளடக்கியது எனைாம். 

 சுற்றுச்சூழல் ொசுபடுதல் ஜூன் 6ஆம் ரததி உைக சுற்றுச்சூழல் தினொக உைதகங்கும் 

தகாண்டாடுகிைார்கள். சுற்றுச்சூழனை காப்பதற்காக பிளாஸ்டிக் குப்னபகனள தனட தெய்ய ரவண்டும். மின் 

நுகர்னவ குனைக்க ரவண்டும். பனழய காகிதங்கனளயும் துணிகனளயும் ெறுசுழற்சி தெய்து பயன்படுத்த 

ரவண்டும் கரிெ குப்னபகனள உேொக ரவண்டும் என்று ரவண்டுரகாள் விடுகின்ைனர்.சுற்றுச்சூழல் 

சீர்ரகட்டுக்கு நவீன உைகின் விவொய பண்னணகள், ததாழிற்ொனைகள், வாகனங்கள் என பை வனகயான 

காேணிகள் உள்ளன. சுற்றுச் சூழல் ொசுபடுவதால் கடல்ெட்டம் உயர்தல் ெனழக்காைத்தில் அதிக தவயில் 

ரகானட காைத்தில் சிை ரநேங்களில் அதிக ெனழ உைக தவப்பெயொதல் என்ை இயற்னகயின் 

mailto:kaliyanantham@gmail.com


ொற்ைங்கனளயும் அதனால் வினளயும் துன்பங்கனளயும் ெக்கள் முழுனெயாக உணர்ந்து தகாள்ளவில்னை. 

ெக்களின் விழிப்பின் ரநாயால் சுற்றுச்சூழல் ரகட்பதற்கான தெயல்கள் அதிகம் நனடதபறுகின்ைன. 

ெனித வாழ்க்னக சுற்றுச்சூழனை ொர்ந்து அனெகிைது ெனிதனின் தபாருளாதாே வாழ்க்னக ெமூகம் 

ெற்றும் கைாச்ொேச் தெயல்பாடுகள் ரபான்ைனவயாகும் சுற்றுச்சூழலில் ஒரு வடிவம் தபறுகிைது ஆகரவ 

எல்ைா சூழல்களும் நினைனெகளும் சுற்றுப்புைங்களில் தாக்கத்திற்கு உள்ளாகி அவற்றில் உள்ள 

உயிரினங்கனள உயிரின குடும்பங்கனள பாதித்துவிடும் தெயல்பாட்னட சூழ்நினை எனைாம். 

(தவல்ஸ்டன் புதிய அகோதி 2020) 

-  
சுற்றுச்சூழல் ொசுபடுதல்  

ஜூன் ஆைாம் ரததினய உைகச் சுற்றுச்சூழல் தினொக உைகம் தகாண்டாடி வருகிைது. 

சுற்றுச்சூழனைக்  காப்பதற்காக தநகிழி குப்னபகனள தனட தெய்ய ரவண்டும். மின்ொே நுகர்னவ குனைக்க 

ரவண்டும் பனழய காகிதங்கனளயும் துணிகனளயும் ெறுசுழற்சி தெய்து பயன்படுத்த ரவண்டும். கரிெ 

குப்னபகனள உேொக ரவண்டும் என்னும் ரவண்டுரகானள சுற்றுச்சூழல் அறிஞர்கள் கூறுகின்ைனர். 

 சுற்றுச்சூழல் சீர்ரகட்டுக்கு நவீன வணிக நிறுவனங்கள் நிறுவனங்களால் சுற்றுச்சூழல் 

ொசுபடுகின்ைன. இதனால், கடல் ெட்டம் உயர்வு, ெனழக்காைத்தில் அதிக தவயில், ரகானடகாைத்தில் அதிக 

ெனழ உைக தவப்பெயொதல் என்னும் இயற்னகயின் ொற்ைங்கள் ெக்கனளயும் பிை உயிரினங்கனளயும் 

அதிகம் பாதிக்கின்ைன. 

சுற்றுச்சூழல் சீர்ரகடு 

இன்று உைக உயிர்கள் அனனத்னதயும் அச்சுறுத்துவது சுற்றுச்சூழல் சீர்ரகடு எனைாம் ஏதனனில், 

நம்னெச் சுற்றியுள்ள சுற்றுப்புைம் நாள்ரதாறும் ொெனடந்து வருகிைது. இதனால், உைக உயிர்களின் வாழ்நாள் 

சுருக்கிக் தகாண்ரட வருகிைது என்று  அறிய முடிகிைது. ெனிதவாழ்வின் ஆரோக்கியத்னத இது 

தடுக்கிைது. இதற்கு காேணம் ெனிதனின் நடவடிக்னககள் எனைாம். ஏதனன்ைால், உயிர் பனடப்பில் 

ெனிதனன தவிே அனனத்து உயிரினமும் சுற்றுச்சூழனை தாரன பாழ்  படுத்துவதில்னை. ஆனால் 

ெனிதகுைம் ெட்டுரெ தனது அழினவ தாரன ரதடிக் தகாள்ளும் அவை நினைனய உருவாக்கி வருகிைது. 

அறிவியல் ததாழில்நுட்ப கண்டுபிடிப்புகள் தபாருளியல் ரீதியில் ெனித வாழ்னவ வளப்படுத்தும் நினை 

ஒருபுைம் உள்ளது என்ைாலும், உயிரிகனளயும் சுற்றுச்சூழனையும் எண்ணிப் பார்க்கும்ரபாது அனவ 

பைதேப்பட்ட அழுக்குகனளசுெந்துதகாண்டு அழியும் அபாய நினையில் ெற்தைாருபுைம் இருப்பனத 

காணமுடிகிைது. அதாவது இயற்னகக்கு ொைான வாழ்வில் சுற்றுச் சூழனைப் பாதித்துக் தகாண்டு இருக்கும் 

அவை நினை உருவாகி வருகிைது. ெனிதனனத்  தவிே அனனத்து உயிரினமும் தன் சுற்றுச்சூழனை தாரன 
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பாழ் படுத்திக் தகாள்வதில்னை ஆனால் ெனிதகுைம் ெட்டுரெ தன் அழினவ தாரன ரதடிக் தகாள்ளும் 

அவை நினைனய உருவாக்கி  வருகிைது. இயற்னகனய  ரபாற்றிக் காத்தல் அதன் வழி அனடயும் பயன்கள் 

என்பது இன்று காைத்தின் கட்டாயொக உள்ளது என்பனத ெனிதன் உணே ரவண்டும் இத்தனகய 

சிந்தனனகனளத்  தான் சுற்றுச்சூழல் ொர்ந்த அறிஞர்கள் சிந்தித்து வருகிைார்கள். ஒரு நாட்டின் தெல்வ 

வளத்தில் மூன்றில் ஒரு பங்னகக்  காடுகள்தான். வழங்குகின்ைன என்று இயற்னகயியல் அறிஞர்கள் 

கூறுகிைார்கள். 

ெக்கள்ததானகயும் சுற்றுச் சூழலும் 

இன்று இந்தியாவின் ெக்கள் ததானக 130 ரகாடினயத் தாண்டி தகாண்டிருப்பதால் நாட்டில் ெக்கள் 

வசிக்கும் பேப்பளவு விரிந்து தகாண்ரட வருகிைது. இதற்காக, காடுகளும் வினளச்ெல் நிைங்களும் 

அழிக்கப்பட்டு பை அடுக்கு ொடி வீடுகளும் வானளாவிய கட்டடங்களும்   எழுப்பப்படுகின்ைன அதிக 

நகேங்கள் ரதான்றி சுற்றுச்சூழனை ொசுபடுத்துகின்ைன ெனிதன் அதிக கல்வியறிவு தபற்று இருந்தாலும் 

சுற்றுச்சூழனை ொசுபடுத்தும் அழுக்னக  ொற்ைக்கூடிய வழிமுனைகனள ெனிதன் இன்னும்  ரதடிக் 

தகாண்டிருக்கிைான். 

காற்று ொசுபடுதல் 

இன்று அறிவியலும் ததாழில்நுட்பமும் வளர்ந்து தகாண்ரட வருகிைது என்ைாலும் ெனிதன் 

பயன்படுத்தும் அறிவியல் ொதனங்கள் ததாழில் நுட்பக்கருவிகள் காற்னை ொசுபடுத்தி வருகின்ைன. 

இவற்னை எரிதபாருள் புனக  தெய்யும் அழிவு ததாழிற்ொனை புனககளால் வினளயும்  அறிவு 

 ரபாக்குவேத்து வாகனங்களால் வினளயும் அழிவு என்னும் இம்மூன்றும் பூவுக்குள் உைங்கும் நாகம் 

ரபாை புனக வழி வரும் கார்பன் ரொனாக்னெடு சுற்றுப்புைச் சூழலின் தபாலினவச் சினதத்து நச்சும் படுத்தும் 

அபாயச்  தெயனை தெய்து வருகின்ைன. 

  



ஒலி ொசுபாடு  

காதுகளில் மூைம் விருப்பமில்ைாத ெனதிற்கு ஒவ்வாத ஒலிரய இனேச்ெல் எனப்படும். 

உடல்நைக்குனைவு, ென அழுத்தம் ஆகியவற்னை இது ஏற்படுத்துகிைது. ததாழிற்ொனை இயந்திேம் விொனம் 

ரபாக்குவேத்து ொதனங்கள் ஆகியனவ தவளியிடும் ஒலி அதிக காைம் நீட்டிக்கும் ரபாது காதுகளில் 

ரகட்கும் திைனனப் பாதிக்கின்ைன. ென அழுத்தத்னதயும் ஏற்படுத்துகின்ைன. அதிக ஒலியால் 

சுற்றுச்சூழலுக்கு ஏற்படும் பாதிப்னப கருத்தில் தகாள்ள ரவண்டும். 125 தடசிபல் அளவுக்கு ரெல் ஒலிகனள 

அதிகொகாெல் இருக்கும்படியாக னவத்துக்தகாள்ள ரவண்டும். இனேச்ெல் அற்ை சூழல் ெனிதனுக்கு 

அனெதி, இன்பம் ஆகியனவ நினைந்த வாழ்னவத்  தருகின்ைது. 

ஓரொன் ெண்டைம்  

பூமியின் காற்று ெண்டைத்னத சுற்றியுள்ள படைரெ ஓரொன் ெண்டைம் ஆகும். இது சூரியனிலிருந்து 

புை ஊதாக்கதிர்கனள காற்று ெண்டைத்திற்கு வருவனதத் தடுக்கிைது. சூரியனிலிருந்து வரும் அதிக 

தவப்பத்னதக்  கட்டுப்படுத்தி பூமிக்கு ஏற்ை அளவிைான தவப்பத்னத அனுப்புகிைது. ஓரொனில் ஏற்படும் 

ஓட்னடக்குக் காேணம் குரளாரோ புரளாரோ கார்பன் என்னும் ேொயனப் தபாருளாகும். குளிர்ொதனப்தபட்டி, 

தபட்ரோல், டீெல் ரபான்ைனவ பயன்படுத்துவதால் உண்டாகும் கார்பன் விண்ணில் தென்று சூரியனின் புை 

ஊதா கதிர்களால் குரளாரின் பிரிந்து ஓரொன் படைத்னத ஓட்னட ஆக்குகிைது.  

இதனால்உயிரியல் ெம்பந்தொன குனைபாடுகள் நிகழ்கின்ைன ெனிதனுக்கும் ரதால் ரநாய்கள் புற்று 

ரநாய்கனள உண்டாக்குகின்ைன. தெடிகளுக்கு பாதிப்பு உண்டாகிைது பயிர்களின் வளர்ச்சினயயும் 

பைன்கனளயும் குனைத்து விடுகிைது.பருவநினை ொற்ைங்கள் ஏற்படுகின்ைன சுற்றுச்சூழனை பாதுகாக்க 

வில்னை என்ைால் வாழ்வதற்கு தகுதி இல்ைா பூமினய தான் நாம் நெது அடுத்த தனைமுனையினருக்கு 

விட்டுச் தெல்ைரவண்டியிருக்கும் நம் விருப்பப்படி வாழ்ந்துவிட்டு இயற்னக அன்னனயின் 

தண்டனனயிலிருந்து தப்பிக்க யாோலும் முடியாது இனத கருத்தில் தகாண்டுதான். 

இயற்னக ெமுதாயம் சூழ்நினை ரதனவ பழக்கம் 

இனவ ரகாணத்தில் இயங்குகின்ை ெனிதன் அவன் 

இயற்னக ெமுதாயம் இேண்னட உணர்ந்தும் ெதித்தும்  

எஞ்சிய மூன்னை சீோய் இனணத்து  ஆற்ை  இன்பெயம் 

 (ஞானக்  களஞ்சியம் 1256) 

ெனிதனுக்காக ெட்டுெல்ை 
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இவ்வுைகம் ெனிதனுக்காக ெட்டும் பனடக்கப்பட்டது அல்ை. புல், பூண்டு, தாவேம், ெேம், 

நுண்ணுயிர்கள், னவேஸ்கள், பைனவகள், விைங்கினங்கள் என பை உயிர்களுக்கும் ரெர்ந்ரத 

பனடக்கப்பட்டது. ஆனால், ெனிதன், தான் ெட்டுரெ வாழரவண்டும் என்று எண்ணி ெற்ை பல்லுயிர்கனள 

ரவட்னடயாடி அழித்து, ஒழிக்க நினனக்கின்ைான். இதனால், உைகின் உணவுச்ெங்கிலி அறுக்கப்பட்டு 

ஒன்னை  ஒன்று ரொனத தெய்து  அல்ைல் பட்டு வாழ்கிைான். அடுத்த நூறு ஆண்டுகளில் இந்த உைனகக் 

கடும் தவப்பம் தாக்கும். கடல் ெட்டம் உயர்ந்து தாழ்வான பகுதிகளில் தபரும் தவள்ளம் ஏற்பட்டு ெக்கள் 

பாதிக்கப்படுவர் என்று சுற்றுச்சூழல் விஞ்ஞானிகள் அறிவித்துள்ளனர். அடுத்த நூறு ஆண்டுகளில் 

உைகின் தவப்பநினை 6 டிகிரி தெல்சியஸ் வனே உயரும் என்கின்ைனர். கடந்த நூறு ஆண்டுகளில் 

உைகின் தவப்பநினை உயர்ந்து வருகிைது. ததாழிற்ொனைகளிலிருந்து தவளிவரும் ேொயன வாயுக்கள், 

குளிர்ொதனப் தபட்டியில் இருந்து தவளிப்படும் வாயுக்கள், ரேடிரயா அனைகள், அனைரபசி அனைகள், 

ரேடார் அனைகள், ொர்ட்டினைட் இல் இருந்து வீசும் அனைக்கற்னைகள் ரபான்ை எண்ணற்ை அனைகள் 

பிேபஞ்ெத்திலிருந்து சூரியன் ெந்திேன் ெற்றும் பை கிேகங்களில் இருந்து பூமிக்கு வரும் அனைகனள 

சினதத்து சின்னாபின்னொக்கு  கின்ைன. 

ெெநினைக்கு இனடயூறு  

1917இல் ரேடிரயா கண்டுபிடித்து பேப்பியதனால்   1918இல் ஃப்ளு பேவி பை ஆயிேம் ரபனேத் 

தாக்கியது. 1968இல் ரேடார் கருவி கண்டுபிடிக்கப்பட்டு அதன் அனைவீச்சுகளால் ஹாங்காங்கில் ஃப்ளு 

காய்ச்ெல் பேவியது. இப்படி உைதகங்கும் இயற்னகயாக பேவி இருக்கும் எதைக்ட்ரிக் ரெக்தனட்டிக் பீல்னட 

தெயற்னகயான ரேடிரயா, ரேடார் ெற்றும் ொட்டினைட் இன் ஒலி க்கற்னைகள் சினதக்கின்ைன. இதனால், 

சூரிய, ெந்திே, ஜூபிடர், தெவ்வாய் ரபான்ை ரகாள்களில் இருந்து வரும் காஸ்மிக் கதிர் வீச்சுகள் கூட்டாக 

பூமியில் பட்டு ெெநினையில் னவத்திருக்கும். இது பூமியின் பாதுகாப்பு கவெத்னத நினைகுனையச் 

தெய்கின்ைன. சுற்றுச்சூழனை ொசுபடுத்தும் ரபாது உைங்கிக் கிடக்கும் னவேஸ்கள் விழித்து எழுகின்ைன. 

ஊஹான் தெய்த ரவனை 

ெமீபத்தில் நூறு ஆயிேம் ொர்ட்டினைட் உடன் 5ஜி னய முதலில் நிறுவிய நகேம் ஊஹான்  நகேம் 

தான் அந்த சீன நகேத்தில் தான் னெத்தான் ரகாரோனா பேவி இருப்பது அனனவருக்கும் ததரியும். 5g 

நிறுவிய ஆறு ொதங்களில் ரகாரோனா னவேஸ் பேவத்ததாடங்கியது. இந்த 3ஜி, 4ஜி, 5ஜி 

அனைக்கற்னைகனள நெது தநஞ்சிலும் பாக்தகட்டுகளில் னககளிலும் சுெந்து திரிகிரைாம். எவ்வாறு ஒரே 

நிமிடத்தில் இங்கிருந்து வாஷிங்டனுக்கும் ஜப்பானுக்கும் உடனடியாக ததாடர்புதகாள்ள முடிகிைரதா 



அவ்வாரை ஆரை ொதங்களில் தகாரோனா னவேஸ்கள் உைகதெங்கும் ரநாய்த்ததாற்னைப்  பேப்பியனத 

அறிந்ரதாம். 

சுற்றுச்சூழல் தகடுதல்  

விண்தவளி ஆய்வால்  ஏற்படும் இயற்னக வளங்கனள அழித்து கட்டடங்கனளப் தபருக்குவது, 

காடுகனளக் கண்மூடித்தனொக அழிப்பது ரபான்ைவற்ைால் உைகில் தவப்பம் அதிகரித்துள்ளது. இதனால், 

இதனன குரளாபல் வார்மிங் என்பர் இதன் பாதிப்பு பற்றி இயற்னக ஆர்வைர்கள் கடுனெயாகக்  கண்டித்தும்  

இதுவனே யாரும் கண்டு தகாள்ளவில்னை. 

உருகும் பனிப்பானைகள்  

காற்றில் கார்பன் னட ஆக்னெடு வாயுவின் அளவு 37 ெதவீதம் அதிகரித்துள்ளது. இந்த வாயு 

சுவாசிப்பதற்கு ஏற்ைது அல்ை. இதனால் வட துருவத்தில் உள்ள பனிப்பானைகளின் தொத்த அளவில் 15% 

உருகி விட்டன. பனிக்கட்டிகளின் 40 ெதவீதம் குனைந்துவிட்டது. பனிப்பானைகள் ரவகொக உருகி 

வருகின்ைன. இதனால் கடலின் நீர்ெட்டம் அதிகரிக்கும். தாழ்வான பகுதிகளில் வைட்சி அல்ைது தபரு 

தவள்ளம் ஏற்படும். சீனா வின் ரபர்ல் ஆற்றுப் பகுதி, எகிப்தின் னநல் நதி ரபான்ைவற்றில் தபரும் தவள்ளம் 

ஏற்படும்.  

அழிக்கப்படும் காடுகள் 

நுண்ணுயிர்கள் ரதாற்ைத்துக்கும் ரநாய்கனள உண்டாக்கும் நுண்ணுயிர்களின் தபருக்கத்னத 

கட்டுப்படுத்தும் காேணியாகவும் காடுகள் உள்ளன தகாரோனா ரபான்ை ஆபத்தான நுண்ணுயிர்கள் 

ரதான்றுவனதயும் காடுகள் கட்டுக்குள் னவக்கின்ைன என்பது தடக்ொஸ் பல்கனைக்கழக ஆய்வின் 

முடிவாகும். தினமும் 12 ஆயிேம் வனக உயிரினங்கள் இந்த உைகிலிருந்து ெடிந்து ெனைந்த படி உள்ளன. 

40,000 வனகயான உயிரினங்கள் சுவடுகரள இல்ைாெல் அழிந்து ரபாய்விட்டன. வாழும் இடம் அழிந்தால்  

அதற்கு ஏற்ப அங்கு வாழும் இனமும் அழியும். அதாவது 6 ெதவீத காடுகள் அழிந்தால் 2 ெதவீத 

உயிரினங்கள் அழிந்து ரபாகும். ஒவ்தவாரு உயிர் வனகயும் ஒரு ரபாட்டியாளர் பிைந்து முன்னனத நீக்கி 

விடுவார். அப்ரபாது எல்ைா இனங்களும் தத்தம் இடத்னத காலி தெய்து ஆக ரவண்டும் என்பது 

இயற்னகயின் நியதி. கடந்த 10 ைட்ெம் ஆண்டுகளில் ெனிதனன தவிே அவனுடன் உடன்பிைந்த ரவறு 12 

வனக உயிரினங்கள் ெனைந்துவிட்டன என்பது அறிஞர்களின் கருத்து. 
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உைகம் தவப்பெயொதல் காேணம் 

ஒவ்தவாரு 200, 500 ஆண்டுகளுக்கு ஒரு முனை இந்தக் தகாள்னள ரநாய்கள் உைனக 

ஆட்டிப்பனடக்கும். ஆனால் 2000 முதல் 2020 வனே 20 ஆண்டுகளுக்குள்  ொர்க், தகாரோனா ரபான்ை 

ஐந்து வனக தகாள்னள ரநாய்கள் சிை உைனகத் தாக்கியதற்கு தவப்பெயொதல் ஆவரத முதல் காேணம். 

ெகாோ பானைவனத்திலிருந்து தவட்டுக்கிளிகள் ோஜஸ்தானுக்கு பனட எடுப்பதற்கும் உைக 

தவப்பெயொதரை காேணம் ஆகும். 

அேசு தனியார் அனெப்புகள் 

ததாழில் வளர்ச்சி என்னும் தபயரில் காடுகளும், நீர் நினைகளும் ெற்ை இயற்னக வளங்களும் 

அழிக்கப்படுகின்ைன. ரெலும், இயந்திேெயொதல், நகே ெயொதல், ததாழில்ெயொதல் உள்ளிட்ட 

காேணங்களால் நிைம், நீர், காற்று ரபான்ை அனனத்தும் ொசு படுத்தப்படுகின்ைன. தனியார் நிறுவனங்கள், 

தபாதுெக்கள் ஆகியவற்றின் தபாறுப்பற்ை ரபாக்கினால்  ேொயன கழிவுகள், மின்னணு கழிவுகள், 

அணுஉனை கழிவுகள் ரபான்ை துனை ொர்ந்த கழிவுகளும் தபருகி ெனிதர்கரளாடு இப்பூமியில் வாழும் 

அனனத்து உயிர்களின் உயிருக்கும் நல்வாழ்விற்கும் உனை னவத்துக் தகாண்டிருக்கின்ைன. அேசு 

அனெப்புகளும் தபாருளாதாே வளர்ச்சி என்ை தபயரில் இயற்னக வளங்கனள அழிப்பனதயும் சுற்றுச்சூழனை 

ொசு படுத்துவனதயும் ஆதரிக்கும் ரபாக்கிரைரய ததாடர்ந்து தெயல்படுகின்ைன. இதற்கு இனடயில் ஐக்கிய 

நாடுகள் அனவ ரபான்ை தவிர்க்க முடியாத சிை அனெப்புகளின் தநருக்குதல் காேணொக சுற்றுச்சூழல் 

ெட்டத்னத தபயேளவில் இயற்றிவிட்டு அவற்னை தெயல்படுத்த முடியாத நினைக்கு தள்ளுவது இல்னைரய 

அேசு அனெப்புகள் ததாடர்ந்து தெயல்பட்டு வருகின்ைன. 

தமிழ்நாட்டில் ொசு கட்டுப்பாடு வாரியம் இந்த நினையில்தான் பாைாறு பால் பட்டு ரபானது ரவலூர் 

பகுதியின் நிைம் ரதால் ததாழிற்ொனை கழிவுகளால் நஞ்சு ஆனது. கரூர் திருப்பூர் ரபான்ை இடங்களில் 

நிைத்தடி நீர் கூட ொசுபட்டது. இதுரபாை இன்னும் பை ொன்றுகள் கூைைாம். அேசு தனியார் தபரு வணிக 

நிறுவனங்கள் இதற்கு முதன்னெ காேணொக இருந்தாலும் அப்பகுதியில் வசிக்கும் குடிெக்களுக்கு இதில் 

பங்கு உண்டு. ஆனாலும், அவர்களின் ரபாோட்டங்கள் தவற்றி தபறுவது இல்னை. 

  



 

பாதுகாப்புச்  ெட்டங்கள்  

இந்தியாவில் 1972இல்  வனவிைங்கு பாதுகாப்பு ெட்டம், 1974இல் தண்ணீர் பாதுகாப்பு ெற்றும் ொசு 

தடுப்பு ெட்டம்,  1982இல் காற்று பாதுகாப்பு ெற்றும் ொசு தடுப்பு ெட்டம் 1986இல் சுற்றுச்சூழல் பாதுகாப்பு 

ெட்டங்கள் உருவாக்கப்பட்டன. தண்ணீர் பாதுகாப்புச் ெட்டம் தண்ணீர் ொசுபடுத்தனை தடுக்க ெத்திய 

அளவிலும் ொநிை அளவிலும்  ொசு கட்டுப்பாட்டு வாரியம் தெயல்பட்டு வருகிைது. காற்று பாதுகாப்பு 

ெட்டத்தின்படி ெனித உயிர்களுக்கும், ெற்ை உயிர்களுக்கும், தாவேங்களுக்கும், சுற்றுச்சூழலுக்கும் ஊறு 

வினளவிக்கும் வண்ணம் இனேச்ெல் உள்ளிட்ட திட, திேவ, வாயு தபாருள் காற்று ொசு கனள உருவாக்கும் 

தபாருள் என வனேயனை தெய்யப்பட்டது. ஆயிேத்து ததாள்ளாயிேத்து எண்பத்தி ஆறில்  சுற்றுச்சூழல் 

பாதுகாப்புச் ெட்டம் உருவாக்கப்பட்டது. இந்தச் ெட்டத்தில் தண்ணீர், காற்று உள்ளிட்ட அனனத்து 

வனகயான ொசுகனள கண்டறிந்து கட்டுப்படுத்துவதற்கான ஒருங்கினணந்த ொசுகட்டுப்பாட்டு வாரியம் 

அனெப்பதற்கான வழிவனக கண்டறியப்பட்டது. 

இந்த ெட்டம் வந்த பின் தான் முதல் முனையாக தண்ணீர் காற்று நிைம் ெனித உயிர்கள் பிை 

பனடப்புகள் நுண்ணுயிர்கள் ஆகியவற்ரைாடு இனவ ஒன்றுக்தகான்று தகாண்டுள்ள ததாடர்பு ஆகிய 

அனனத்தும் இனணந்தரத சுற்றுச்சூழல் என்னும் தபாருள் கவனத்திற்குக் தகாண்டு வேப்பட்டது.  

சுற்றுச்சூழனை ரெம்படுத்தும் பணிகள் 

ெனிதனின் இத்னதனகய ொசுபடுத்தும் ரபாக்கு தபருகிக் தகாண்ரட இருந்தால்  வருங்காை 

ெந்ததியினருக்கும் ெமுதாயத்திற்கும் வேப்ரபாகும் அச்ெத்னத அறிந்து  மிகுந்த விழிப்புணர்ரவாடு தெயல்பட 

ரவண்டும். ரெலும் ெனித வளம் ரெம்படுவதற்கான நடவடிக்னககனள ரெற்தகாள்ள ரவண்டும். 

இன்னைய உைகம் 1.நாகரீகங்கள், 2.அறிவியல், 3.ததாழில்நுட்பம் பயன்பாடு என்னும் மூன்று 

தளங்களில் இயங்கி வருவனத அறிகிரைாம். ஐன்ஸ்டீன் ொதிரிரயா, நியூட்டன் ொதிரிரயா, அடிப்பனட 

கண்டுபிடிப்புகள் என்பது குனைவுதான். தபரும்பாலும் ததாழில்நுட்ப பயன்பாடுகரள  அதிகம் அதுவும் தன் 

ரதனவகளுக்கு ஏற்ப பயன்பாடு கருதி உைகதெங்கும் பயன்பாட்டு தபாறியியல்துனை (Utility Engineering) 

வளர்ந்து தனிச்சிைப்பு தபற்று வருகிைது. 

அறிவியல் ொதனனகளும், ெவால்களும் தபருகிவரும் ெக்கள் ததானகக்ரகற்ப ொனிட வளர்ச்சி 

ஒன்னை ெட்டுரெ குறிக்ரகாளாகக் தகாண்டுள்ளது. புதுப்புது புனனவுகளும் சிந்தனனகளும் ததாழில் நுட்ப 

கருவனைகளின்  கதகதப்பில் அனடக்காக்கப்பட்டு வருகின்ைன. 

சுற்றுச்சூழனை ரெம்படுத்தும் நடவடிக்னககள் 
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 ததாழில்நுட்பம் கதகதப்பில் அனடபட்டுக் கிடக்கும் இன்னைய சுற்றுச்சூழனை ரெம்படுத்தும் 

நடவடிக்னககளாக பின்வருவனவற்னை கூைைாம் 

•  தூய்னெயான குடிநீர் 

• பன்னாட்டு அணுக்கொன இனணப்பு ொனை 

•  தபாது ரபாக்குவேவு 

•  ததாழில் நுட்ப னெயம் ெற்றும் தகவல் ததாடர்பு னெயம் 

• கழிவு நீக்க தபாருள் நீக்கம்   

• எங்கும் பசுனெ 

• புதிய அேசியல் இயக்கம் 

இனவகனள நனடமுனைப்படுத்த இன்று ெனிதன் மூன்று வளங்கனள னகயாள ரவண்டும்  

•  நவீன ததாழில் நுட்ப வலினெ 

•  விண்தவளித்துனை 

• கணினி தென்தபாருள் துனை 

ரபான்ைவற்ைால் ெனிதன் சுற்றுச்சூழல் ரெைாண்னெனய ரெம்படுத்தினால் இந்தியானவ உைக 

அளவில் நினைநிறுத்த தெய்யைாம் 

 நாட்டு உணர்வும் தொழி உணர்வும் ரபாை இன்று சுற்றுச்சூழல் உணர்வு ெனித ெமூகத்தில் 

ரெரைாங்கி விளங்க ரவண்டும் ஏதனன்ைால் ஆதிகாைத்தில் ெனிதன் இயற்னகரயாடு இனயந்து 

இனணந்து ஒத்து வாழும் ரபாது ெனித குைத்தில் இன்னைய ரநாய், அவைங்கள் இல்னை. ஆனால் இன்று 

அறிவியலும் ததாழில்நுட்பமும் வளர்ச்சியின் சிகேத்னத ரநாக்கி தென்று தகாண்டிருக்கிைது என்ைாலும் 

சுற்றுச்சூழல் அழினவ ரநாக்கி தெல்லும் அபாய நினைனய ெந்திக்க ரநர்ந்தது தபரும் கவனைனய 

தருகிைது. 

நினைவுனே 

உைகில் ெேங்களின் எண்ணிக்னகனய அதிகப்படுத்த ரவண்டும். ேொயன வாயுக்கள் வரும் வனகயில் 

எந்தப் தபாருட்கனளயும் எரிக்கக் கூடாது. சுற்றுச்சூழனையும் காற்று ெண்டைத்னதயும் ேொயன வாயுக்களால் 

ொசுபடுவனத தடுக்க ரவண்டும். 

உைக தவப்பம் தடுக்க அதிக ெேங்கள் வளர்க்கப்பட ரவண்டும் கடனைக் குப்னபத்ததாட்டி 

ஆக்காெலும், ெேங்கனள தவட்டி பூமினய, தண்ணீனே  அசுத்த படுத்தாெலும், ஆகாயத்னத 

ஒலிக்கற்னைகனள அனுப்பி  அழிக்காெலும். ெனைனய தவட்டி சுேங்கங்கனள ரதாண்டா ெலும், கனிெ 

வளங்கனள சுேண்டாெலும், இயற்னகனய காப்பாற்றி இயற்னகரயாடு இனயந்து வாழப் பழக ரவண்டும், 

சுற்றுச்சூழனை பாதுகாத்தால் தான் தகாரோனானவயும் கடந்து  இனி வரும் ரநாய்களில் இருந்தும்  தப்பித்து 

வாழ முடியும். ொற்றுச்சுற்றுப்புைச்சூழல் சிந்தனனகனளயும் விழிப்புணர்னவ ஏற்படுத்துதல்.அறிவியல் 



ததாழில் நுட்பங்கள் வளர்ச்சியின் வழி பாதிக்கப்படும் சுற்றுச்சூழனை ெதிப்பிடுதல்.ஆதிக்க கருவியாகிய 

அறிவியனை ெக்கள் நைன் காக்கும் அறிவியைாக பாெேனும் புரியும்படி வழிவனக தெய்தல் காடுகனள 

அழிப்பனத தடுத்தல், புதிய ெேங்கனள நடுதல் காற்னை, ெண்னண,  நீனே ொசுபடுத்தும் தெயல்கனளக்  

குனைத்தல்  ெனித குைத்திற்கும் இயற்னகக்கும் இனடரய இணக்கொன உைனவ ஏற்படுத்தும் பண்பாட்டு 

உத்திகனள உருவாக்குதல் 

துனண நின்ை நூல்கள் 

1. த.வி.தவங்கரடஷ்வேன், சுற்றுச்சூழல் அேசியல்  

பி.சுந்தேோஜன், சுற்றுச்சூழல் ெட்டம் ரதனவ புதிய பார்னவ  

குணநைப்ரபறும் ெமுதாய நைனும் - ரவதாத்ரி பதிப்பகம் , ஈரோடு 2012 

க.குணோொ, சுற்றுச்சுழவியல், வங்கா புத்தகச்ொனை 2006 

வழக்குனேஞர் சுந்தேோஜன், சுற்றுச்சூழல் பிேச்ெனனகளுக்கு ெட்டத் தீர்வுகள் - பூவுைகின் நண்பர்கள் 

2019  

ரவதாத்ரி ெகரிஷி - ஞானக்களஞ்சியம் -  ரவதாத்ரி பதிப்பகம் , ஈரோடு  
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இயற்னக ெருத்துவம்  கணினி னெயொகுொ? 

ப.கனகவள்ளி 
முனனவர் பட்ட பகுதி ரநே ஆய்வாளர், அன்னன ததாேொ ெகளிர் பல்கனைக்கழகம், 

தகானடக்கானல், தமிழ்நாடு, இந்தியா. 

முனனவர் ரத. ோஜசீலி 
தநறியாளர் ெற்றும் உதவிப்ரபோசிரியர், தமிழ்த்துனை, 

தஜயோஜ் அன்னபாக்கியம் ெகளிர் தன்னாட்சிக் கல்லூரி, தபரியக்குளம், ரதனி, 

 

முன்னுனே 

கணினி வளர்ச்சி என்பது எண்ணி அடங்காது, இருக்கும் இடத்தில் இருந்து உைனக நாம் அருகில் 

தகாண்டு வருவனவ. அவற்னை அளத்து தொல்ை முடியாத அதி ரவக வளர்ச்சி தபற்றுள்ளன. அதில் தொல் 

அடங்கதா பை அதிெய தெயல்கனள தெய்ய வல்ை பண்புகளாக இருக்கின்ைன. கணினி ததாழில்நுட்பம் 

எவ்வாறு ெருத்துவத்தில் பயன்zஉள்ளதாக இருக்கின்ைன என்பனத பற்றி இக்கட்டுனேயில் விரிவாக 

காண்ரபாம். 

ெருத்துவத்தில் கணினி 

கணினி வளர்ச்சியனடத்த அளவில் நாட்டு ெருத்துவமும் வளர்ச்சி அனடயரவண்டும். என்ைால், 

அதற்கு ஏற்ப நாட்டுெருத்துவர்களும் தங்களது ெருந்து கள் பற்றி எடுத்துக்கூை முன்வே ரவண்டும். 

ெருத்துவர்கள்  னகப்ரபசியில் (Phono), காதணாளி (Video) யில் மூைொக தங்களது ெருந்து பற்றியும் ெருந்துத் 

தயரிக்கும் முனைக்கும் பற்றி அம்ெருந்துக்கள் உண்டாகும் நன்னெ பற்றியும் ரநாய் குணொகும் விதத்னதப் 

பற்றியும் காதணாளி வழியாக எடுத்துக் கூறுவது  இன்னையத் ததாழில்நுட்பத்தில் எளிதாக இருக்கின்ைது. 

 இயற்னக ெருந்துவ முனைகனள உள்ளப்படி கணினி வழி எடுத்துச் தெல்ை காரணாலிகள், 

திைன்ரபசிகள் ரபான்ை எளிய ொதனங்கனள கணினி ெருத்துவத்துனையாக நாட்டு ொறுவதற்கும் 

தங்களுனடய பாோம்பரியத்னதத் தக்க னவத்துக் தகாள்ளவும் ஏற்ை வழியாக அனெகிைது. 

கருது ரகாள் 

இந்த ஆோய்ச்சியில் தகாடுக்கப்படும் விவேங்கனள அடிப்பனடயாக் தகாண்டு நாட்டு ெருத்துவக் 

கனைனய அழிவிலிருந்து  பாதுகாக்கவும் நாட்டு ெருத்துவ தேவுகனள ரெகரிக்கவும் ெருத்துவர்களுக்கு 

எளினெயான கணினிப் பயிற்ச்சினயக் தகாடுக்க  ஆய்வு ொணவர்கள் ரெற்தகாண்டு தெய்தால்   அடிப்பனட 

கணினி அறினவ நாட்டு ெருத்துவர்களுக்கு எடுத்துச் தெல்ைாம்.  அவ்வாறு ஒரு களப்பணினய 

ரெற்தகாள்ளும் ொணவர்கள் கணினி அறினவப் பற்றிய  அனுபவ அறினவ ரநேடியாகப் தபற்று 



தங்களுனடய ரவனை வாய்ப்னப  தபருக்கிக்  தகாள்ள முடியும்.  நாட்டு ெருந்து பற்றிய  ஆோய்ச்சிக்குத் 

ரதனவயான தேவுகனள உருவாக்க இயலும்  நாட்டு ெருத்துவத்தில் பயன் படுத்தப்படும் ெருந்துகனளப் 

ரபணிக்காக்கவும் அரிய மூலினககனள பாதுகாத்து வளர்க்கவும் உதவியாக இருக்கும் 

கீரழ அட்டவனணயில் சிை நாட்டு ெருத்துவர்களும் அவர்களின் ெருத்துவ முனைகளும் 

விளக்கப்பட்டுள்ளது. இவ்விவேங்கனள காரணாளியாக்குவரதா, னவத்திய முனைனயகனளத் தேவுப் 

படுத்துவரதா கடினென்று. எளிதாக நாட்டு ெருத்துவம் பற்றியும், நாட்டுெருத்துவர்கனளப்பற்றியும்  

இனணயத்திலும் கணினியிலும் ஏற்ைைாம். முக்கியொக  எத்தனன வனக மூலினககளுக்கு முக்கியத்துவம் 

தகாடுத்து பாதுகாக்க ரவண்டும் என்ை விவேத்னதயும் அறியைாம். இவ்வட்டவனண, இயற்னக 

ெருத்துவனதப் பற்றிய தேவுகளின் ஒரு  மிகச்சிறிய உதாேணம் ஆகும். 

  திண்டுக்கல் ொவட்டம் ஆத்தூர் வட்டம், நடுப்பட்டி கிோெத்தில் உள்ள ொனைரெடு என்ை இடத்தில் 

வசிக்கும் னக னவத்தியர் ொரியம்ொள் என்பவர் குழந்னத இல்ைாெல் வாருந்தும் இளம் தம்பதியர்களுக்கு 

இனைவன் அருள் மூைொக குழந்னத பாக்கியம் தபறும் தகுதினய உண்டாக்கி வருகின்ைார். இவர் 

னகப்ரபசி பயன்படுத்திகின்ைர் ஆனால் அவர் தெய்யும் ரெனவ தெயல் பற்றி காதணாளி வழியாக 

பயன்படுத்தினால் ெருத்துவம் அடுத்த தனைமுனைக்கு எடுத்துச்தென்று இயற்னக னவத்திய முனைகள் 

அழியாெல் நின்று நினைத்திருக்கும். 

ததாக்கம் எடுக்கும் முனை   

      ரதனி, திண்டுக்கல் அதனன சுற்றியுள்ள உத்தெபானளயம், ெல்லிகாபுேம், திண்டுக்கல், 

பஞ்ெம்பட்டி ஆகிய பகுதிகளில் உள்ள ெருந்துவர்கள் ததாக்கம் எடுக்கின்ைனர். ரதனி ொவட்டத்தில் உள்ள 

ெல்லிகாபுேத்தில் வசிக்கும் முருரகஸ்வரி தபண். திண்டுக்கல் ொவட்டத்தில் திண்டுக்கலில் வசிக்கும் 

முருரகஸ்வரி தபண் ெருந்துவh; திண்டுக்கல் ொவட்டத்தில் குனைந்தது 85 வருடங்களாக ததாக்கம் 

எடுக்கும் ெருந்துவம் தெய்து வந்துள்ளனர். ததாக்கம் எடுப்பதில் இவர்கள் தெய்யும் ெருந்துவ முனைகள் ஒரு 

புதிய வனகயில் பிைர் அறியாவண்ணம் காதில் ெருந்து ஊற்றுதல் ஆகும். இம் ெருத்துவமுனையில்; 

பக்கவினளவுகள் எதுவும் ஏற்படுவதுவில்னை. நல்ை பைனன அளிக்கிைது. முழுனெயான இயற்னக 

வ.எண் பபயர்கள் பாலிைம் வயது ஊர் பதாழில் சநாய் 

 1. மாரியம்மாள் பேண் 55 மாலைபமடு மருத்துவர் குழந்லத இல்ைாத  தம்ேதிகள் 

 2. முருபகஸ்வரி பேண் 52 திண்டுக்கல் மருத்துவர் பதாக்கம்  எடுக்கும்  முலை

 3. ராஜைட்சுமி பேண் 40  மல்லிங்காபுரம்  மருத்துவர்  பதாக்கம்  எடுக்கும் முலை

 4.  பவங்கபேஸ்வரன்  ஆண்  42 சின்னாளேட்டி  மருத்துவர்  இயற்லக கண்  ப ாட்டு மருந்துவம்

 5.  கிருஷ்ணமூர்த்தி ஆண் 55  பூ ாரி கவுண்ேன்ேட்டி  மருத்துவர் எலும்பு முறிவு லவத்தியம்

 6.  மல்ைன் ஆண் 58  பமலைசிந்தலைச்ப ரி  விவ ாயி  அரிப்பு, போடுகு,ேலே ப ாரியாசிஸ்

 7  ஈஸ்வரன் ஆண் 45  கீபழசிந்தலைச்ப ரி  விவ ாயி  அரிப்பு, போடுகு, ேலே ப ாரியாசிஸ்

 8.  ாமிக்கண்ணு ஆண் 50  சூைப்புரம்  மருத்துவர்  அலனத்து வலக  மருந்து தருேவர் 

9 ஷாஜி பேண்  43  டி. பமட்டிப்ேட்டி மருத்துவர்  ோம்புக்கடி  மருத்துவம் 

10 முத்துைட்சுமி பேண் 39 ேண்லணப்புரம்  மருத்துவர்  ஒற்லைத்தலைவலி 
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ெருத்துவொகும் இம்முனையில் பைர் பயன்தபற்றுள்ளனர் என்பனத கணினி மூைொக ெக்களுக்கு 

தவளிப்படுத்தவதன் வழி பை எவ்வித வினளவுகள் இன்றி ெக்கள் பயன் தபறுவர்கள். 

இயற்னக கண் தொட்டு முருத்துவம் 

   சின்னாளபட்டி அருகில் உள்ள காந்திக்கிோெம் என்ை இடத்தில் முதன் முதலில் அருணச்ெைம், 

ோரகஸ்வரி என்ைவர் நாட்டு னவத்திய முனை தெய்துள்ளார். அவருக்குப் பிைகு அவருனடய ெகன் 

தெௌனடய ஐயா,  ருக்ெணி, என்பவருனடய ெகன் அ.சு. தவங்கரடஸ்வேரும் அவருனடய குடும்பத்தினரும் 

ெருத்துவ முனைகனளவச் சிைப்பாக இன்று வனேயும் பிைருக்கு உதவும் ரெனவ ெனதுடன்  

தெய்துவருகின்ைனர். 

    இவர்கள் நன்கு படித்தவர் கணினி ெற்றும் னகரபசியும் பயன்படுத்துகின்ைர். கணினி பயன்படுத்தி 

தன்னுனடய ெருத்துவ முனைகனள தவளியிடாெல் ெருத்துவ முனைகனள தனது தனைமுனைக்கு ெட்டும் 

எடுத்துக்கூறி ெருத்துவம் தெய்கின்ைனர் 

எலும்பு முறிவு னவத்தியம் 

   நாட்டுப்புை ெக்கள் னகயாளும் ெருத்துவ முனைகனள நாட்டுப்புை ெருத்துவம் ஆகும். இதன் 

அடிப்பனடயில் அனெந்தது எலும்பு முறிவு னவத்தியம். ரதனி ொவட்டம் உத்தெபானளயம் அருகில் உள்ள 

பூொரி கவுண்டன்பட்டியில் 45 வருடங்களாக கி.சுருளியப்பன் என்பவர் எலும்பு முறிவு னவத்தியம் என்ை 

னக னவத்தியம் தெய்து வந்தார். அவர் 2020 யில் இைந்துவிட்டார். 

கி.சுருளியப்பன் ஐயா அவர்கள் பிைகு அவேது தம்பி கிருஷ்ணமூர்த்தி எலும்பு முறிவு னவத்தியத்னத 

சிைப்பாக தெய்து வருகிைார். எங்கள் பகுதியிலுள்ள ெக்கள் ெட்டுமின்றி ெனைப்பகுதியில் ரகேளாவில் 

இருந்து வந்து கட்டுப்ரபாட்டு தெல்கின்ைனர். 

இனி எலும்பு முறிவு னவத்தியம் என்ைால் பூொரி கவுண்டன்பட்டி என்பது தான் நினனவுக்கு வரும் 

இம்முனைனய கணினி வழியாக எடுத்துக் கூறும்ரபாது இன்னும் பை ெடங்கு இயற்னக ெருத்துவம் வளர்ச்சி 

தபறும் என்பதில் சிறிதும் ஐயமில்னை. 

னத ெருத்துவம் 

    ரெனைசிந்தனைச்ரெரியில் னத முதல் நாள் அன்று ரதால் ொர்ந்த ரநாய்களுக்கு மூலினக 

ெருந்தினனப் பை காைொகக் தகாடுத்து வருகின்ைனர் அரிப்புஇ தபாடுகு, பனட தொரியாசிஸ் ரபான்ை 

 



ரநாய்களுக்கு ஏற்ை ெருந்தாகவும் உள்ளது. அம்ெருந்து மூலினககள் 131 வனகயான மூலினககள் மூைனாக 

உருவாக்கப்பட்டு 501 வனகயான ரநாய்கனளப் ரபாக்கக்கூடிய ெருந்தாகவும் இருக்கின்ைது.  

அரிப்பு,  தபாடுகு, பனட தொரியாசிஸ் ெருத்துவம் 

கீரழனைசிந்தனைச்ரெரியில் முதலில் ததாட்டக்கவுண்டர், சுருளியண்டிக் கவுண்டர், சுஜா கவுண்டர், 

இைட்சுெனனக் கவுண்டர் என்பவர்கள் னவத்தியம் தெய்துள்ளார். அவருக்குப் பிைகு ததாட்டக்கவுண்டர் 

அவருனடய ெகன் சுருளிப்பன், வாெகர், தங்கோஜ் உடன் சுருளியண்டிக் கவுண்டர் அவருனடய ெகன் 

சுருளிோஜ், தெல்வக்குொர், சுவி இவர்களுடன் ரெர்த்து சுஜா கவுண்டர் ெகன்களும் இனணத்து தங்கோஜ், 

ஆண்டவர், முருரகஸ்ென் என அவர்களுனடய குடும்பத்தினர் என இன்று வனே இம்ெருத்துவ முனைகனள 

சீரும், சிைப்பாக இவர்கள் குடும்பத்தினர் தெய்து வருகின்ைனர். இப்ரபாது அனனவனேயும் ஒன்றுச்ரெர்த்து 

ஈஸ்வேன் என்பவர் னத முதல் நாள் 14.01.2022 அன்று னதத் திருநாள் ெருந்துவ மூலினக நீர் தகாடுத்தார். 

 

ஓற்னைத்தனைவலி  

   நவீன ெருத்துவத்தில் நிவாேண இருந்தாலும் அது தற்காலிகொனதும், பக்கவினளவுகள் 

வினளவிக்கக்கூடியதும் ஆகும். இவ்வழி முனையில் ரதனி ொவட்டம் தகானடரோடு, மு.கருப்னபயா 

அவர்கள் ஒற்னைத்தனைவலி ெருத்துக்தகாடுக்கின்ைர். கதணாளி பயன்படுத்துகின்ைனர் ஆனால் னக 

ெருத்துவ முனைகனள கதணாளி வழியாக தவளிப்படுத்தினால் வரும் தனைமுனையினருக்கு 

பக்கவினளவுகள் இன்றி பயன்படுத்து முனைகனள எடுத்துக் கூறினால் நெது ெக்களுக்கு பழனெனய உயிர் 

தபை தெய்ய ஒரு சிைந்த வழிமுனையாக இருக்கும். 

நாடித்துடிப்பு 

   நாடித்துடிப்பு என்ைால் நாம் ொதாேணொக எண்ணுதல் கூடாது. இன்னைய உைகில் எது எடுத்தாலும் 

அறுனவச் சிகிச்னெதான் உள்ளது. அந்த சிகிச்னெ முனைனய அளிப்பதுதான் நாடித்துடிப்பு ெருத்துவம் 

ஆகும். எந்தவிதொன வினளவுகள் இன்றி உடலில் என்ன ரநாய் இருக்கின்ைன என்னும் தகவல்கனள 

அறிய நாடித்துடிப்பு னவத்தியம் உதவுகின்ைன என ரதவாேத்தில் வசிக்கும் ெருத்துவர் பழனிச்ொமி அவர்கள் 

கூறுகின்ைர் இச்தெய்தினய கணினியில் தவளியிடும்ரபாது ரநாயற்ை உைகொக உருவாக்க முடியும் 

என்பதில் சிறிதும் ஐயமில்னை. 
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ெஞ்ெள் காொனை 

   நம் உடலில் அவ்வப்ரபாது ஏதாவது ரநாய் வந்து தென்று தகாண்டிருக்கின்ைன. ெஞ்ெள் காொனை 

என்பது ஒரு தனிப்பட்ட ரநாய் அல்ை. ஒரு அறிகுறி நம் உடலில் உள்ள மிகச்சிைந்த ஒரு உறுப்பான 

கல்லீேலில் சுேக்கின்ை பித்தநீரின் அளவு ேத்தத்தில் அதிகொகி பித்தப்னப  பாதிக்கப்படுவனதத்தான் ெஞ்ெள் 

காொனை உருவாகின்ைன என ரகாம்னபயில் வசிக்கும் னவத்தியர் எஸ். வி. கண்ணன் அவர்களும் அவர் 

குடும்பத்தரும் சீறும் சிைப்பாக ெருத்துவம் தெய்கின்ைர்.  

கணினி பயன்பாட்டின் முக்கியத்துவம் (இயற்னக ெருத்துவம்)    

   இயற்னக ெருத்துவ முனைகள் கணினி பயன்படு அதிகொக உள்ளன, எனினும் பழனெயான 

ெருத்துவத்தில் உள்ள பை அற்புதொன ெருத்துவ முனைகள் இன்னும் தவளிப்படொல் அளித்து 

வருகின்ைன. அவற்னை முழுனெயாக அறிந்து கணினியில் பதிவுச்தெய்வதன் மூைொக ெருத்துவத்தில் 

உள்ள சிைப்பான உண்னதொன மூலினககளின்சிைப்புகனள அளியொல் பாதுகாத்து ரநாயின்றி வாழிவனக 

தெய்யும். 

முடிவுனே 

     கணினி மூைொக ெருத்துவத்தின் சிைப்புகனள எடுத்துக்கூறுவதன்  ரபாது பழனெயான ெருத்துவ 

முனைகனள மீண்டும் உயிர் தபை தெய்யவும் அனவ கணிெயொகவும் வழிவனகச் தெய்கிைது. இயற்னக 

ெருத்துவத்னதப் ரபணிப் பாதுகாப்பது,ம் கணினி வழி  தேவு படுத்துதலும்  இயற்னகச்சூழனை  பாதுகாக்கும் 

ஒரு எளிய வழி. 
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Abstract 

In the dominant digital era, education is the significant thing for everybody to survive. It is easy to educate a normal 

people with no disabilities. But for the disabled people, special attention is required in teaching and learning procedure 

depending on the type of disabilities they contain. It is the duty of our society to provide a convenient platform for such 

people to get equal opportunities in education. To support them, there are many assistive devices and technologies available 

suitable for the available type of inabilities. The objective of this study is to portray the summarized view on such 

technologies. 

Keywords – assistive technology, speech recognition, disability, online education, inclusive portal. 

Introduction 

Disability refers to the inability of an individual functioning like physical, Visual, mental and logical impairment. It is a 

challenging thing to educate such people. But technology has created simplicity in educating the disabled learners. For 

years, differently-abled students have writhed with their assignments or drop out of schools as there is lack of 

convenience. This results in inadequate and unequal educational opportunities for disabled ones. But the rapid growth of 

the computer-based technology, has offered a boon to such students. 

Many software is arising day to day for disabled students that assists them to gather their knowledge of interest, 

communicate their own ideas, and the active participation in educational experiences. As an illustration, new assistive 

computer technologies (AT) for the traditional Braille includes mobility, hearing, and visual aids The arrival of online 

learning in particular has created greater accessibility for the disabled students. Essentially, new technologies allow 

students to take benefit of many of the same opportunities for success as other students—turning yesterday’s disabled 

students into today’s enabled students! 

Types of disabilities in the classroom 

There are many varieties of disabilities among the students. They are as follows, 

Physical: Those who are in wheelchair, using prosthetic limbs, having muscular dystrophy or many other 

conditions are called physically disabled, all of which can face accessibility challenges. 

mailto:vanthana.310@gmail.com
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Sensory: Those who have visual impairment, blindness, deafness and hearing illness are called sensory 

disabled. Such students cannot utilize the traditional classroom teaching materials and tools. 

Cognitive: Cognitive disorder students face difficulties with remembrance, self-expression, learning 

disabilities, etc. Unlike other students, these students can’t carry out their academic works. 

Psychiatric: Students with psychiatric disability have phobias or behaviour disorders made them to have 

lack of concentration and steadiness in their academic work as well as personal life. 

Health-related: These disabilities refer to students with enduring diseases such as diabetes, cancer, etc 

can’t attend their regular classes. They can’t participate in activities in the traditional classroom environment. And 

they are not able to navigate quickly from building to building for different classes due to their illness. 

Assistive Technology (AT) 

The revolution happened in the IT sector is the major motive of equal education opportunities for disabled students 

as they are the foundation of assistive technology. AT refers to the equipment that can be used to improve the functional 

capabilities of the students with disabilities. For each type of disability, an assistive technology exists. 

Available Technologies for every category of disability: 

11) Dragon Naturally Speaking software for Speech recognition 

Speech recognition is a human-computer interface technique in the IT field. With the incessant growth of 

computer information technology, speech recognition will make significant innovations and the explore of speech 

recognition system will be more in-depth. [1]. There is many Speech-Recognition software available for the students with 

visual impairment, or with physical limitations that provides them an optional way from typing on a keyboard. The speech-

to-text devices (mobile / other electronic gadgets) can be used to perform their academic tasks like assignments, exams, 

presentations, etc. Using such software, the disabled students can speak into a microphone, which can then be translated 

automatically into typed documents. The most well-known software for this is Dragon Naturally Speaking. 

In the Dragon Naturally Speaking software, voice recognition can be done to write word documents, 

enter data in Excel and to write emails. Once installed, it is most user friendly as, no training needed. The disabled 

students here can dictate their sentence and they can be automatically typed. Dictation is ended with simple 

commands such as full stop, comma, new line and new paragraph. The students can speak with a quiet voice 

and it is possible to dictate many emails or other documents in open-plan offices.Any desktop or laptop with 

built-in microphones is adequate for this software. Bluetooth connections are recommended as it can be easy 

to forget to disconnect the headset when the students get up to walk away from your computer. [2] 

Natural Readers software for converting Text-to-Speech: 

https://www.nuance.com/dragon/index.htm
https://www.nuance.com/dragon/index.htm


A text-to-speech in short termed as TTS is used to translate typical linguistic text into speech. It is the best 

assistive aides for people affected with reading or visual impairment [3]. This kind of technology assists by letting them to 

hear the text appearing on the system screen. It is an improvement over the traditional Braille because once the software 

is installed, it can read everything existing on the screen, whatever the content format may be (e.g. .pdf or website content). 

This allows students to involve themselves in online activities, access online course materials, check email or other social 

network messages, etc. One of the famous TTS software is Natural Readers. 

Natural Reader is an affordable and efficient assistive technology tool with diverse applications. Through this 

software, it is possible to improve the learning capability and the life style of disabled students like the other non-disabled 

students. Its ease of use, compatibility feature with Microsoft Office programs, and high quality, natural sounding speech 

make it a tool of choice for learning disabled and visually impaired learners. It has the potential to read out the print based 

material with good quality and sweet voice. The NeoSpeech TTS with high quality and natural sounding voice is used for 

reading the content. [4] 

Visual Aids: 

Visual aids are the most attractive technology which is used in the process of teaching as they facilitate the easy 

and deep understanding of the concept delivered by the teachers. It is the most active and easy learning method for 

humans. If a teacher teaches using models or any visual aids rather than black board, the students can easily identify and 

interpret the concepts. It also inculcates the students to analyse, compare and evaluate the concepts learnt. So visual aid 

is the most appreciating one as it stimulates all the higher level of Bloom’s taxonomy [5]. 

This aid can be specially used for the students with visual disabilities. For them, there is assistive technology that 

includes screen magnification software which enlarges portions of the screen where the reader directs the mouse. Screen 

reader software then translates screen text to Braille, or any text-to-speech programs. 

Audio Aids: 

This is the assisting technology used for the students with hearing disability. It contains notifying devices 

that use flashing lights on the computer screen instead of sound. In the phones too, Voice Carry-Over (VCO) 

technologies can be enabled for the students with hearing 

Difficulties. With this they can have the illusion of communicating in the phone with their natural voice. 

Physical Aids: 

For students with physical mobility many technologies are available to assist them in doing their usual school and 

college work. There also exists audio books for students who cannot physically carry books and keyboard adapters such 

https://www.naturalreaders.com/
https://mn.gov/commerce-stat/pdfs/voice-carry-over-brochure.pdf
https://mn.gov/commerce-stat/pdfs/voice-carry-over-brochure.pdf


129 

 

 

as keyguards to prevent mistyping from tremors or loss of control. Also there exists voice recognition software for 

students who cannot type. 

Online education a boon for disabled students 

Online Education, though a traditional one has its familiarity during the covid-19 lockdown period. It is well 

suitable for people of any age category. For the disable students, it is the greatest support. In online education there exists 

PNP [6] called preferences to students. It allows the students to specify their type of disability in their profile, that makes 

the teacher to provide the suitable learning material for them. 

When a student selects a learning object, the platform will show it in the format appropriate to their accessibility 

profile [7]. International standardization organizations work to define technical requirements necessary for the successful 

adaptation of LPs as well as update them continuously following the evolution of technology. 

Inclusive Learning Portal for disabled students 

The Inclusive Learning Portal is used to support teachers in the process of developing, sharing and delivering 

accessible LOs that can address the diversity of disabled learner needs and requirements and to provide teacher training 

opportunities for enhancing teachers’ competences on inclusive learning and accessibility principles. The main target of the 

Inclusive Learning Portal is to create and sustain a network of teachers of people with disabilities, who will be developing 

and sharing their own accessible LOs used in training organizations around Europe. [8]. Some portal links are 

http://www.inclusivelearning.ca/ [9], http://epkhas.ses.usm.my/english-main [10], http://www.tes.co.uk/sen-teaching-

resources/, http://lalidcrepository.org/, http://www.klascement.be/ [11]. 

Conclusion 

Technology had created a new world for educating disabled students. It breaks the traditional isolated 

classroom for the disabled one and assists them to mingle themselves with other students. It made them to 

improve their peer relationships. There are many assistive tools discovered for the welfare of such students. 

The key feature of contemporary computer-based educational technology is that it is focused on accessibility 

and offers almost limitless 

flexibility, making it adaptable to all varieties of disability. This endless opportunity is truly what 

education should be all about, for everyone. 

http://www.inclusivelearning.ca/
http://epkhas.ses.usm.my/english-main
http://www.tes.co.uk/sen-teaching-resources/
http://www.tes.co.uk/sen-teaching-resources/
http://lalidcrepository.org/
http://www.klascement.be/
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ஆய்வுச்சுருக்கம் 

நாகரீக வளர்ச்சி கல்விச் சூழனையும் பாதித்துள்ளது உண்னெ. கற்ைல் கற்பித்தல் முனைகளில் 

ஏற்பட்ட ொற்ைம் ஆரோக்கியொன சூழனைத் தேக்கூடியது தானா என்ை ஐயப்பாடு இன்றுவனே நிைவி 

வருகிைது. ததாழில்நுட்ப வளங்கள் ஏோளொக தபருகி நிற்கும் இன்னைய சூழலில் அனத அடுத்த 

தனைமுனையிடத்ரத எடுத்துச் தெல்ை ரவண்டியது நம் கடனெ. அவ்வனகயில் நவீன கற்பித்தல் ததாழில் 

நுட்பங்களுள் முதன்னெயானதான கூகுள் நிறுவனத்தார் கல்விக்தகன இைவெொக வழங்குகிை 

அனெப்பான கூகுள் வகுப்பனை முக்கியொனதாகும். கூகுள் வகுப்பனையினன அறிமுகப்படுத்துவதாகவும் 

அதில் இடம்தபறும் ததாழில்நுட்பங்கனளயும் அவற்றின் நன்னெகனளயும் விளக்குவதாக இந்த ஆய்வுக் 

கட்டுனே அனெயப் தபறுகின்ைது. 

Abstract 

It is true that the development of civilization has also affected the educational environment. Doubts remain that 

whether the change in learning and teaching methods can provide a healthy environment. In today's environment where 

technological resources are increasing abundantly, it is our duty to take it to the next generation. In this way, Google 

Classroom, a free system provided by Google for education, which is the first among modern teaching techniques, is 

important. This research paper aims to introduce Google Classroom and explain the technologies involved and their benefits. 

முன்னுனே 

கல்வி கனேயில்ைாதது. காைம்ரதாறும் வளர்ச்சி அனடவது. இனிய வாழ்னவ அனெத்திட 

அவசியொன கல்வி தனைமுனை தனைமுனையாய் பை ொறுதல்கனள அனடந்திருப்பது நாம் அறிந்த 

உண்னெ. குருகுைக் கல்வி முனை பள்ளிக்கூட கல்வியாக பரிணமித்தது. வகுப்பனையில் அெர்ந்து 

ஆசிரியரின் வாய்ச்தொல் ரகட்டு அறினவப் தபைல் அடுத்தநினை வளர்ச்சியாய் இருந்தது. ஆசிரியனேரய 

பார்க்காெல் இருந்த இடத்திலிருந்ரத உைகளாவிய கல்வினயப் தபறும் இனணயவழிக் கல்வி நாம் 

இன்ைனடந்த வளர்ச்சி. நவீனக் கற்பித்தலில் கூகுள் வகுப்பனையின் அவசியத்னத எடுத்துனேப்பதாக 

இக்கட்டுனே அனெயப் தபறுகின்ைது. 

நவீன கற்ைல் முனைகள் 

mailto:ananthi-tam@sfrcollege.edu.in


இருபத்ரதாோம் நூற்ைாண்டில் இருக்கும் நாம் கல்வியின் பரிபூேண வளர்ச்சினய கண்டும் ரகட்டும் 

அனுபவித்தும் வருகிரைாம். தகாரோனா னவேஸின் தாக்கத்தினால் ஊேடங்கு ரபாடப்பட்ட சூழ்நினையில் 

நவீன கற்ைல் கற்பித்தல் முனையின் பயன்கள் அனனத்துத் தேப்பு ெக்களினடரயயும் தபரும்வியப்னப 

ஏற்படுத்தியது. 

• இனணய ஊடகங்கள் (மின் இதழ்கள், மின்னஞ்ெல்,ெமூக வனைத்தளங்கள்) 

• னெக்ரோொஃப்ட் நுட்பங்கள் (ரவர்டு,பவர்பாயிண்ட்,எக்ஸல்,ரநாட்ரபடு, பப்ளிஸர்) 

• இனணய நூைகங்கள் (தமிழ் இனணய கல்விக் கழக நூைகம் (TNVU),தமிழ் இனணய நூைகம் (Tamil 

Digital Library),தென்னன நூைகம்) 

• கற்ைல் வனைப்பதிவு தளங்கள் (Blog) 

• விக்கி குடும்பம் (விக்கிபீடியா,விக்கிமூைம்,விக்கிநூல்கள்,விக்கி தெய்திகள், விக்கி ரெற்ரகாள்) 

• இனணய ரதடுதபாறிகள் (கூகுள் (Google),டக்டக் ரகா (Duck duck Go),பிங் (Bing), நாய் ரதடல் 

(Dogpile),யிப்பி (Yippy),கூகுள் ஸ்காைர் (Google Scholar), தவப்ரபா பீடியா (Webopedia),யாஹீ (Yahoo)) 

இனவ ரபான்ை பல்ரவறு ததாழில்நுட்பங்கள் கற்ைல்முனையில் பயன்பாட்டில் உள்ளன. 

ொணவாா்களின் கற்ைல் திைனன அதிகரிக்கவும் கற்ைரைாடு ததாடர்புனடயபிை திைனெகனள வளர்த்திடவும் 

உதவிடும் இன்னும்பிை நுட்பங்களும் உள்ளன. ொணவாா்தம் பாட அறிரவாடு ததாழில்நுட்ப அறிவும் 

வளர்ந்திட நவீன ததாழில்நுட்பங்கள் வழியிைான கல்விமுனை நல்ை வாய்ப்பாக அனெகின்ைது. ஆனால் 

கற்ைல் ததாழில்நுட்ப பயன்பாடுகள் முழுனெயாக ொணவாா்கனளச் தென்று ரெர்ந்திருக்கிைதா என்பது 

ஐயரெ. 

ததாழில்நுட்ப கற்பித்தல் ெவால்கள் 

• ததாழில்நுட்பங்கள்வழி கற்ைல் கற்பித்தல் என்பனவ தவிர்க்க இயைாததாக ொறிவிட்ட  இன்னைய 

சூழலில் ொணவாா்களின் கற்ைல் ெனதும் ஆசிரியர்களின் கற்பித்தல் திைனும் ொறிக் தகாண்ரட 

வருவது உண்னெ. ததாழில்நுட்ப கற்பித்தலில் ஆசிரியர்கள் எதிர்தகாள்ளும் சிக்கல்கள் 

பை.அனவயாவன; 

• ொணவர்களின் கவனச்சிதைல் 

• இனணய இனணப்பின் ரவகக்குனை 

• பனழய கற்பித்தலிலிருந்து திடீதேன ெனொற்ைம்  

• உளவியல்ொர் சிக்கல்கள் 

• குடும்ப ெற்றும் கற்பித்தல் சூழல்கனள ஒரே ரநேத்தில் னகயாளுவதில் சிக்கல் 

• நவீன கற்பித்தல் வெதினயப் தபறுவதில் தபாருளாதாே தநருக்கடி 

• ஒரே ரநேத்திரை இனணயவழி சிக்கல் (Network Problem) ெற்றும் ொணாக்கரின் கருத்து 

ஒருங்கினணப்பு (Concentration) சிக்கனை எதிர்தகாள்ளுதல் 

இவ்வாைாக நவீன கற்பித்தல் முனைகளில் பல்ரவறு ெவால்கள் இருக்கின்ைன. எத்தனன 

ெவால்கனளச் ெந்தித்த ரபாதிலும் கற்பித்தலின் அடிப்பனட இன்பம் ொறுவதில்னை. ததாழில்நுட்ப 

கல்வியின் வளர்ச்சிக்கான முக்கிய காேணம் எளினெரய (Easy Approach) ஆகும் . எளினெயான முனையில் 

கற்பித்தல் தெயலிகள் நினைய இருந்தாலும் அடிப்பனட ததாழில்நுட்ப அறிவு தபற்ைவாா்களும் பயன்படுத்தும் 

அளவிற்கு மிகவும் எளினெயான முனையில் வடிவனெக்கப்பட்டது கூகுள் வகுப்பனையாகும். 

கூகுள் வகுப்பனை 



133 

 

 

கூகுள் வகுப்பனை (Google Classroom) எனும் அனெப்பு கூகுள் நிறுவனத்தார் கல்விக்தகன 

வழங்குகிை இைவெ தளொகும். கற்ைல் கற்பித்தல் ததாழில்நுட்பங்களில் தவிர்க்க இயைாத இடத்னதப் 

பிடித்துள்ள இக்கூகுள் வகுப்பனை ொணவாா்களுக்கும் ஆசிரியர்களுக்கும் வேப்பிேொதரெ. கூகுள் 

வகுப்பனையில் ஆசிரியர்களும் ொணவாா்களும் தங்களது ரகாப்புகனள (Files) பகிர்ந்து தகாள்ள முடியும். 

ரெலும் அன்ைாட வீட்டுப் பாடங்கள், பயிற்சிக் கட்டுனேகள் (Assignments) ரபான்ைவற்னையும் பாடத்திட்டம், 

பாடம் ததாடர்பான இனணய தவளியீட்டு பகுதிகள் (Online Reference Link) வீடிரயாக்கள் ரபான்ைவற்னையும் 

எளினெயாக பகிர்ந்து தகாள்ள முடிகிைது. 

கூகுள் வகுப்பனை உருவாக்குதல்  

கூகுள் வகுப்பனைனய உருவாக்க அடிப்பனட ஆசிரியரும் ொணவாா்களும் ஜிதெயில்  கணக்கு 

னவத்திருக்க ரவண்டும். தங்களது ஜிதெயிலில் வேப்தபறும் கூகுள் ஆப்ஸ்களில் கூகுள் கிளாஸ்ரூம் 

என்பனதத் ரதர்ந்ததடுக்க ரவண்டும். அல்ைது Https://classroom.google.com/ என்ை இனணய இனணப்னப 

பயன்படுத்தைாம். அதில் ரெல் வைப்புைத்தில் இருக்கும் + குறினயத் ரதர்ந்ததடுக்கும் ரபாது அதில் வகுப்பில் 

இனணய (Join Class) வகுப்னப உருவாக்க (Create Class) என இரு ததரிவுகள் இருக்கும். பயன்பாட்டாளர் 

ஆசிரியோக இருந்தால் வகுப்னப உருவாக்கிக் தகாள்ளைாம். பயன்பாட்டாளர் ொணவோக இருந்தால் 

வகுப்பில் இனணயைாம். ொணவாா்கள் வகுப்பில் இனணய ஆசிரியர்கள் வழங்கிய வகுப்புக் குறியீட்னடப் 

(Class code) பயன்படுத்தைாம். 

கூகுள் வகுப்பனை நுட்பங்கள்  

கூகுள் வகுப்பனையின் அனெப்புகள்(Settiings) பகுதியில் வகுப்பிற்கான தபயர், வகுப்பு பற்றிய சிறு 

அறிமுகம், எப்பாடத்திற்காக உருவாக்கப்பட்ட வகுப்பு என்பதான தகவல்கனளப் பதிவு தெய்யைாம். ஆசிரியர் 

ஒருவர் உருவாக்கிய கூகுள் வகுப்பனை  ஸ்டீரிம் (Stream) வகுப்புப்பாடம் (Classwork) ெக்கள் (People) 

ெதிப்புகள் (Grades) ஆகிய நான்கு பகுதிகனளக் தகாண்டது. இதில் ஸ்டீரிம் பகுதியில் ஆசிரியர்கள் 

வகுப்பிற்கான வகுப்புக் குறியீட்னடப் (Class code) தபை முடியும். People பகுதியிலும் ொணவாா்கனள அவேவாா் 

ஜிதெயில் மூைம் வகுப்பில் இனணய அனழக்கைாம். ரெலும் இப்பகுதியில் கூகுள் வகுப்பில் இனணய லிங்க் 

தபைைாம். அந்த லிங்க்னக ொணவாா்களுக்கு அனுப்பி வகுப்பில் இனணய அனழக்கைாம். ொணவாா்கள் 

வகுப்பில் இனணந்த பின்பு வகுப்புப்பாடம் (Classwork) பகுதியில் ொணவாா்களுக்கான பயிற்சிக் கட்டுனேகள், 

பாடத்திட்டம், வினாடிவினா, ரதர்வு வினாக்கள் ரபான்ைவற்னை உருவாக்க இயலும். அனத ொணவாா்கரளாடு 

பகிேவும் முடியும். ெதிப்புகள் (Grades) பகுதியில் ொணவாா்தம் தெயல்பாடுகளுக்கான ெதிப்தபண்கள் 

வழங்கைாம். 

https://classroom.google.com/


கூகுள் வகுப்பறையின் பயன்கள் 

கூகுள் வகுப்பனை நவீன கற்பித்தலில் இன்றியனெயாத இடத்தினனப் பிடித்திருப்பதற்கு அதன் 

எளினெயான பயன்பாடுகரள காேணம் எனைாம். அடிப்பனட எழுத்தறிவு தபற்ைவாா்களும் பயன்படுத்தக் 

கூடிய அளவிற்கு ததாழில்நுட்பங்கள் அனெயப் தபற்ைது. கூகுள் வகுப்பனையிரைரய பாடம் நடத்தி 

ரதர்வுகள் னவத்து ெதிப்தபண்களும் வழங்குவதால் இயல்பான வகுப்பனையில் இருப்பதான சூழனைத் 

தேவல்ைது. ஆசிரியர்கள் ொணவாா்களுடன் பகிரும் அனனத்து பாடக்குறிப்புகள் ெற்றும் ொணவாா்கள் 

ஆசிரியருக்கு அனுப்புகிை பயிற்சிக் கட்டுனேகள், ரதர்வு வினடத்தாள்கள் என அனனத்துக் ரகாப்புகளும் 

கூகுள் டினேவில் தனிப்பட்ட ஃரபால்டரில் ரெகரிக்கப்படும் வெதியுள்ளது. இதன்வழி பாடம் ததாடாா்பாக 

ரதனவப்படும் அனனத்து தகவல்கனளயும் நாம் ஒரே இடத்தில் பார்த்துக் தகாள்ள முடிகிைது. ொணவாா்களின் 

பாடம் ததாடர்பான தெயல்பாடுகள் கண்காணிக்கப்படுவதால் அவாா்தம் ஒழுங்குநடவடிக்னககள் 

பாதிக்கப்படுவதில்னை. ொணவாா்கள்  அவேவர்தம் தெல்லினடரபசியில் கூகுள் வகுப்பனை ஆப் வழி வகுப்பு 

நடவடிக்னககளில் ஈடுபடுவதால் ொணவாா்களுக்கும் எளினெயானதாக இவ்வகுப்பனை அனெந்துள்ளது 

கண்கூடு. இனணயவழி ததாழில்நுட்பம் பற்றிய திைன் அனுபவத்னத வளர்த்துக்தகாள்ள ொணவர்கள் 

ெற்றும் ஆசிரியர்களுக்கு இது உதவுகிைது. 
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ததாகுப்புனே 

கூகுள் வகுப்பனை இனணய வெதி இருந்தால் ெட்டுரெ பயன்படுத்தக் கூடியது. அரதரபாை 

ொணவாா்களின் கவனச்சிதைல், இனணய இனடயூறுகள் என்பது ொதாேண வகுப்புகனள ஒப்பிடும்ரபாது 

இனணய வகுப்புகளில் அதிகம் எனினும் இன்னைய நவீன கற்பித்தல் முனைகளுள் கூகுள் வகுப்பனையின் 

ததாழில்நுட்பங்கனள அனனவரும் எளினெயாக புரிந்து தகாள்ள முடிகிைது. அதிகளவில் சிேெப்படாெல்  

ொணவாா்களும் ஆசிரியர்களும் பயன்படுத்திட ஏற்ை முழுவெதிகரளாடு கூகுள் வகுப்பனை உள்ளதால் தபரிய 

அளவில் அனனத்து தேப்பினோலும் விரும்பப்படுகிைது. ததாழில்நுட்ப வளங்கள் ஏோளொக தபருகி நிற்கும் 

இன்னைய சூழலில் அனத அடுத்த தனைமுனையிடத்ரத எடுத்துச் தெல்ை ரவண்டியது நம் கடனெ. 

பயன்பாட்டுத் தளங்கள் 
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ஆய்வுச்சுருக்கம்  

விரிவுனேப்பிடிப்பு முனையானது பல்ரவறு பல்கனைக்கழகங்கள் ெற்றும் கல்லூரிகளில் 

தெயல்பட்டுக்தகாண்டு வருகின்ைது. விரிவுனேப்பிடிப்பு முனையின் ரநாக்கம், ரதனவ, கூறுகள், 

தெயல்பாடுகள், ஆசிரியர் ொணவர்கள் ெந்திக்கின்ை சிக்கல்கள் ரபான்ைவற்னை அறிய இயலுகின்ைது.  

ABSTRACT  

Lecture capture system is working in various universities and colleges. The purpose, need, components, activities 

of the lecture capture system and problems faced by teachers and students can be known. 

ெனிதர்களுக்கு கற்ைல் என்பது கருவிலிருந்ரத ஆேம்பொகின்ைது. ஆதியில் னெனக தொழியில் 

உருவான கருத்துப்பரிொற்ைம் தற்காைத்தில் பல்ரவறு ஊடகங்களின் பயன்பாட்டினால் அசுே ரவகத்தில் 

ெனிதர்கனளச் தென்ைனடகின்ைது. இன்னைய நவீன காைகட்டத்தில் கல்வி ொணக்கர்களுக்கு அங்னக 

அடக்கொக தெல்ரபசியில் அடங்கிவிடுகின்ைது. அவ்வனகயில் நனடமுனையில் இருக்கின்ை நவீன 

கற்பித்தல் முனை தான் விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture Capture System). இவ்வனகக் கற்பித்தல் முனைனய 

கூறுவதாக இவ்ஆய்வு அனெகின்ைது.  

விரிவுனேப் பிடிப்பு  (Lecture Capture) வகுப்பனையின் - ரநாக்கம் ெற்றும் ரதனவ 

விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture Capture) என்பது வகுப்பலை விரிவுலரகலை வீடிபயொக்கைொகப் 

பதிவுமசய்து, வகுப்பிற்குப் பிைகு  ொைவர்கள்  திப்பொய்வு மசய்வதற்குக் கிலடக்கும். ொணவர்களின் தவை 

விட்ட வகுப்புகளில் நடத்தப்பட்ட கூறுகனள அறிந்து தகாள்ள ரவண்டும். ரதர்வு நாட்களில் 

நினனவுபடுத்திக் தகாள்ளவதற்கு வகுப்பனையில் வழி கினடக்கப்தபற்ை காதணாளி நல்ைததாரு வாய்ப்பாக 

அனெயும் என்ை ரநாக்கத்ரதாடு உருவாக்கப்பட்டது.  

நல்ைததாரு வாய்ப்பு - வகுப்பு நடக்கும் பபொது  ொைவர்கைொல் இருக்க முடியொவிட்டொல், பதிலவப் 

பொர்ப்பதன் மூைம் அவர்களுக்கு பநரம் கிலடக்கும் பபொது பொடத் தகவல்கலைப் மபறுவதற்கு நல்ைததாரு 

வாய்ப்பாக அனெகின்ைது.  
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புரிந்து ககரள்ளும் தன்றை - பின்தங்கியதொக உைரும் அல்ைது ஒரு முக்கிய கருத்லதப் புதுப்பித்துக் 

மகொள்ை விரும்பும்  ொைவர்கள் பதலவக்பகற்ப மதொடர்புலடய பொடங்கலை  திப்பொய்வு மசய்யைொம். 

விரிவுலரப் பதிவுகள் (கொமைொளி) வரவிருக்கும் பதர்வுகளுக்கொன சிைந்த ஆய்வு உதவிகலையும் 

மசய்கின்ைன. 

அணுகல் தன்றை - பதலவக்பகற்ப விரிவுலர வீடிபயொக்கள், குலைபொடுகள் அல்ைது கற்ைல் 

குலைபொடுகள் உள்ை  ொைவர்கள்  ற்றும் உடல்நைக் கொரைங்களுக்கொக  வகுப்பிற்கு வரத்தவறியவர்கள் 

ஆகிபயொரின் கற்ைலுக்கு உதவியொக அல யைொம். 

விரிவுனேப் பிடிப்பு  (Lecture Capture) வகுப்பனையின் கூறுகள்    

விரிவுனேப் பிடிப்பு  வகுப்பனையின்  ஐந்து முக்கிய கூறுகள் உள்ளன. 

 வீடிரயா ஆதாேங்கள் (Video Source) -  ககமராக்கள், ஸ்லைடு டெக்லக இயக்கும் மடிக்கணினி, 

கெப்டைட் அல்ைது பிற டமாலபல் சாதனம் கபான்றலை. 

ஆடிரயா மூைங்கள் (Audio Source ) - லமக்கராஃகபான்கள், சிை சமயங்களில் மிக்சர் அல்ைது 

இன்-ரூம் ஆடிகயா சிஸ்ெத்துென் இலணக்கப்படும். 

வீடிரயா குறியாக்கி (video encoder) 

 பதிவு மசய்யும் பயன்பொட்லட இயக்கும் ஒரு மபொது-பநொக்கு கணினி அல்ைது பதிவு  ற்றும்/அல்ைது 

ஸ்ட்ரீமிங்கிற்கொக உருவொக்கப்பட்ட ஒரு பிரத்பயக சொதனம் ஆகும். வீடிபயொ குறியொக்கி என்பது விரிவுலர 

பிடிப்பு மதொழில்நுட்பத்தின் ல யப் பகுதியொகும். வீடிபயொ குறியொக்கிகள் இரண்டு வலககளில் 

மசயல்படுகின்ைன.  

கைன்கபரருள் குைியரக்கி (software encoder)  
PC அல்ைது Mac வன்மபொருளில் இயங்கும் வீடிபயொ பதிவு அல்ைது ஸ்ட்ரீமிங்கிற்கொன ஒரு 

பயன்பொடொகும். OBS, Panopto Recorder  ற்றும் Kaltura CaptureSpace Recorder ஆகியலவ சிை 

எடுத்துக்கொட்டுகள். 

வன்கபரருள் குைியரக்கி (Hardware encoder)  

வீடிபயொ ஸ்ட்ரீமிங்  ற்றும் மரக்கொர்டிங்கிற்கொக உருவொக்கப்பட்ட ஒரு சொதன ொகும். உள்பை உள்ை 

அலனத்து கூறுகளும் பிரத்பயக ொக வடிவல க்கப்பட்ட அடிப்பலட ம ன்மபொருள்.  

வீடிரயா உள்ளடக்க ரெைாண்னெ அனெப்பு (CMS)  

https://www.epiphan.com/blog/hardware-encoder-primer/


உள்ைடக்க ப ைொண்ல  அல ப்பு (CMS) என்பது வீடிபயொ உள்ைடக்கத்லத பசமிக்கவும், 

நிர்வகிக்கவும்  ற்றும் விநிபயொகிக்கவும் பயன்படுத்தப்படும் ஒரு வலை பபொர்டல் ஆகும். நிலைய வீடிபயொ 

உள்ைடக்கத்லத உருவொக்கும் பள்ளிகளுக்கு இவற்றில் ஒன்லைப் பயன்படுத்துவது அவசியம். லைவ் 

ஸ்ட்ரீம்  ற்றும் மரக்கொர்டிங் அ ர்வு திட்டமிடல், உங்கள் வீடிபயொ உள்ைடக்கத்தில்  ொைவர்கள் எவ்வொறு 

ஈடுபடுகிைொர்கள் என்பலதப் பற்றிய மசயல் நுண்ைறிலவ வழங்கும் பகுப்பொய்வுக் கருவிகள்  ற்றும் டிரிம் 

 ற்றும் சிறுகுறிப்புக்கொன வீடிபயொ எடிட்டர்கள் பபொன்ை பை அம்சங்கள் அடங்கும். மபரும்பொைொன 

சிஎம்எஸ்கள் பதடக்கூடியலவ, பயிற்றுவிப்பொைரின் பபச்சின் துணுக்கில் அல்ைது பவர்பொயிண்ட் ஸ்லைடில் 

உள்ை வரியில் உட்மபொதிக்கப்பட்டிருந்தொலும், முக்கிய வொர்த்லதகளின் அடிப்பலடயில் 

விரிவுலரகளுக்குள் உள்ை தருைங்கலை  ொைவர்கள் விலரவொகக் கண்டறிய அனு திக்கிைது எ.கா., 

கல்துரா, பகனாப்கொ, யுஜா, ஓபன்காஸ்ட், எக்ககா360 

கற்ைல் ரெைாண்னெ அனெப்பு (LMS)  

கற்ைல் ப ைொண்ல  அல ப்பு (LMS) என்பது இலைய அடிப்பலடயிைொன பபொர்டல் ஆகும், இதில் 

 ொைவர்கள் தொங்கள் பசர்ந்த படிப்புகளுக்கொன உள்ைடக்கத்லத அணுகைொம், பணிகலைச் ச ர்ப்பிக்கைொம், 

அவர்களின் தரங்கலைப் பொர்க்கைொம்  ற்றும் பை. LMS ஆனது கல்வி வீடிபயொ உள்ைடக்கத்லத 

நிர்வகிப்பதற்கும் வழங்குவதற்கு ொன கருவிகலை உள்ைடக்கியிருக்கைொம், ஆனொல் அலவ முதன்ல யொக 

பபரொசிரியர்கள்  ற்றும் பயிற்றுவிப்பொைர்களுக்கொன ஆன்லைன் பொட உள்ைடக்கத்லத (பொடம் ஸ்லைடு 

தைங்கள், பை பதர்வு வினொடி வினொக்கள் பபொன்ைலவ) உருவொக்கி வழங்குவதற்கொன தைங்கைொகும், ப லும் 

 ொைவர் மசயல்திைலன அைவிடுகின்ைன. மவறு பன, உங்கள் வீடிபயொ தயொரிப்பு  ற்றும் தரப்படுத்தல் 

பணிப்பொய்வுகலை சீரல க்க உங்கள் வீடிபயொ CMS  ற்றும் LMS ஐ ஒருங்கிலைக்கைொம். எடுத்துக்கொட்டொக, 

சிை CMSகள் ஊடொடும் வீடிபயொக்களில் இருந்து வினொடி வினொ  திப்மபண்கலை பநரடியொக  ொைவர்களின் 

LMS கிபரடுபுக்குகளில் அளிக்கைொம். மவவ்பவறு மசயல்பொடுகள் இருந்தபபொதிலும், பள்ளிகள் மபரும்பொலும் 

CMS  ற்றும் LMS கலை ஒன்ைொகக் கருதுகின்ைனர். இது புரிந்துமகொள்ைத்தக்கது: சிை சந்தர்ப்பங்களில், CMS 

 ற்றும் LMS க்கு இலடபயயொன ஒருங்கிலைப்பு, IT குழுலவத் தவிர  ற்ை அலனவருக்கும் CMS ஐக் கொை 

முடியொத அைவுக்குச் மசம்ல ப்படுத்தப்பட்டுள்ைது. உங்களுக்மகன ஒரு விரிவுலரப் பிடிப்பு முலைலய 

அலமக்கும் கபாது அல்ைது புதுப்பிக்கும் கபாது, CMS மற்றும் LMS இரண்டும் டைவ்கைறு பகுதிகளாகும். கற்றல் 

கமைாண்லம அலமப்பு (LMS) என்பது ஒரு இலணய அடிப்பலெயிைான கபார்ெல் ஆகும், அங்கு மாணைர்கள் 

அைர்கள் படிப்புகளுக்கான உள்ளெக்கத்லத அணுகைாம். LMS ஆனது கல்ைி வீடிகயா உள்ளெக்கத்லத 

நிர்ைகிப்பதற்கும் ைழங்குைதற்குமான கருைிகலள உள்ளெக்கியிருக்கைாம், ஆனால் அலை முதன்லமயாக 

கபராசிாியர்கள் மற்றும் பயிற்றுைிப்பாளர்களுக்கான ஆன்லைன் பாெ உள்ளெக்கத்லத (பாெம் ஸ்லைடு 
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தளங்கள், பை கதர்வு ைினாடி ைினாக்கள் கபான்றலை) உருைாக்கி ைழங்குைதற்கான தளங்களாகும், கமலும் 

மாணைர் டசயல்திறலன அளைிடுகின்றன. 

வீடிபயொ தயொரிப்பு  ற்றும் தரப்படுத்தல் பணிப்பொய்வுகலை சீரல க்க உங்கள் வீடிபயொ CMS  ற்றும் 

LMS ஐ ஒருங்கிலைக்கைொம். எடுத்துக்கொட்டொக, சிை CMSகள் ஊடொடும் வீடிபயொக்களில் இருந்து வினொடி 

வினொ  திப்மபண்கலை பநரடியொக  ொைவர்களின் LMS கிபரடுபுக்குகளில் அளிக்கைொம். மவவ்பவறு 

மசயல்பொடுகள் இருந்தபபொதிலும், பள்ளிகள்  ற்றும் கல்லூரிகளில் மபரும்பொலும் CMS  ற்றும் LMS கலை 

ஒன்ைொகக் கருதுகின்ைன. இது புரிந்துமகொள்ைத்தக்கது: சிை சந்தர்ப்பங்களில், CMS  ற்றும் LMS க்கு 

இலடபயயொன ஒருங்கிலைப்பு, IT குழுலவத் தவிர  ற்ை அலனவருக்கும் CMS ஐக் கொை முடியொத 

அைவுக்குச் மசம்ல ப்படுத்தப்பட்டுள்ைது. விரிவுலரப் பிடிப்பு அல ப்லப அல க்கும் பபொது அல்ைது 

புதுப்பிக்கும் பபொது, CMS  ற்றும் LMS இரண்டும் பவறுபட்ட பகுதிகள் என்பலத அறிந்து மகொள்ைபவண்டும். 

விரிவுறைப்பிடிப்பு (Lecture Capture) வகுப்பறை – கெயல்முறை 

விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture Capture) வகுப்பனை தயார் தெய்வதற்கு ஆசிரியர் ெற்றும் ொணவர்களின் 

இ-தெயில் முகவரிகள் திேட்டப்படுகின்ைது. பின் ொணவர்களுக்கு எடுக்கப்படும் பாடங்களின் 

அடிப்பனடயில் எக்ஸ்.எல்.  துனண தகாண்டு நவீன வகுப்பிற்கான அட்டவனண தயாரிக்கப்படுகின்ைது. 

வகுப்பனையில் ஆசிரியர் ெற்றும் ொணவர்கள் அனனவரும் காதணாலியில் பதிவாகும் வனகயில்  

ரகெோக்கள் ெற்றும் குேல் பதிவு கருவி தபாருத்தப்படுகின்ைது. ஆசிரியர்கள் வகுப்பு ததாடங்கும் ரபாது 

தானியங்கியாக ரகெோ தெயல்பட ஆேம்பித்துவிடும். வீடிபயொ  ற்றும் ஆடிபயொ ஆதொரங்கள், வீடிபயொ 

குறியொக்கி, CMS  ற்றும் LMS உள்ைன. வீடிபயொ  ற்றும் ஆடிபயொ ஆதொரங்கள் வன்மபொருள் அல்ைது 

ம ன்மபொருள் அடிப்பலடயிைொனதொக இருந்தொலும், வீடிபயொ குறியொக்கிக்கு சிக்னல்கலை 

 ொற்றும்.குறியொக்கி மூைங்கலை டிஜிட்டல் வடிவத்தில் லகப்பற்றி ஒருங்கிலைக்கிைது. மவறு பன, 

கணினி தொனொகபவ CMS இல் விலையும் பதிவுகலை பதிபவற்றும்.CMS விரிவுலர பிடிப்பு உள்ைடக்கத்லத 

மசயைொக்குகிைது  ற்றும் பசமிக்கிைது.பதலவக்பகற்ப, LMS ஆனது  ொைவர்களுக்கொன விரிவுலரப் 

பதிவுகலை மீண்டும் இயக்க CMS உடன் மதொடர்பு மகொள்கின்ைது. தைக்ெர் ரகப்ெர் வகுப்பனையில் ஆசிரியர் 

கற்பித்த முடித்தவுடன் அக்காதணாலி ஆசிரியர்களுக்கான இ-தெயில் முகவரிக்கு ஒரு ெணி ரநே அளவில் 

வந்தனடகின்ைது. பின்பு ஆசிரியர்களால் ததாகுக்கப்தபற்று ொணவர்களின் இ-தெயில் முகவரிக்கு 

தென்றுரெர்கின்ைது இவ்வாறு தான் நவீன கற்ைல் எல்.சி.எஸ் வகுப்பனை தெயல்படுகின்ைது. 

விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture Capture) வகுப்பனையில் ெவால்கள் 



பல்ரவறு வனகயில் பயனளிக்கக் கூடியதாக விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture Capture) வகுப்பனை 

அனெந்தாலும் இம்முனையில் ஆசிரியர்களும் ொணவர்களும் பல்ரவறு ெவால்கனளச் ெந்திக்கின்ைனர். 

விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture Capture) வகுப்பனையானது இயல்பாக ொணவர்களிடம் உனேயாடி கற்பிக்கின்ை 

வகுப்பாக அனெயாொல், இயந்திேதனொன வகுப்பனையாக அனெகின்ைது. காைம் சிறிதும் பிெகினாலும் 

ெரியான காதணாளி ொணவர்கனளச் தென்ைனடவதில்னை. மின் துண்டிப்பு ஏற்படின் காதணாளி பதிவு 

தெய்வதில் சிக்கல்கள் உண்டாகின்ைன. ொணவர்கள் ஒரு வகுப்பில் இருந்து விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture 

Capture) வகுப்பிற்கு இடம்தபயர்ந்து தெல்வதிலும் சிறு சிறு இடர்பாடுகள் ரதான்றுவது ொணவர்கள் ெத்தியில் 

ஓர் அதெௌகரியத்னத உண்டாக்குகின்ைது. விரிவுனேப்பிடிப்பு (Lecture Capture)  வகுப்பனையில் 

கற்பிக்கப்பட்ட பாடத்திற்கான காதணாளி அன்னைய தினரெ ொணவர்கள் காணும் வெதி இருந்தாலும் 

அதற்கான முக்கியத்துவதனத ொணவர்கள் அளிப்பதில்னை. ஒரு  சிை ொணவர்கள்  ெத்தியில் தவைாக 

பயன்படுத்துவதற்கும் (ரகலிக்னகக்காக) இன்னைய நவீன ததாழில்நுட்பம் வழி வகுக்கின்ைது. 

ததாகுப்புனே 

“பனழயன கழிதலும் புதுவன புகுதலும் வழுவை காை வனகயினாரன” என்ை கூற்றுக்கினங்க 

காைந்ரதாறும் கல்வி முனையானது பல்ரவறு ொற்ைங்கனளப் தபற்று வருகின்ைது. அவ்வனகயில் நவீன 

கற்ைல் கற்பித்தல் முனையில் தைக்ெர் ரகப்ெர் முனையானது பல்ரவறு பல்கனைக்கழகங்கள் ெற்றும் 

கல்லூரிகளில் தெயல்பட்டுக்தகாண்டு வருகின்ைது. ொணவர்களின் நைனனக் கருத்தில் தகாண்டு 

உருவாக்கப்பட்ட தைக்ெர் ரகப்ெர் முனையின் ரநாக்கம், ரதனவ, தெயல்பாடுகள், சிக்கல்கள் ரபான்ைவற்னை 

இக்கட்டுனேயின் வாயிைாக அறிய இயலுகின்ைது.  

பயன்பட்ட தளங்கள் 

1. https://www.epiphan.com/blog/lecture-capture/ 

https://www.aurora.ac.in/images/pdf/naac/4.3.4-lecture-capturing-system.pdf 

https://www.techsmith.com/blog/lecture-capture/ 

 

  

https://www.epiphan.com/blog/lecture-capture/
https://www.aurora.ac.in/images/pdf/naac/4.3.4-lecture-capturing-system.pdf
https://www.techsmith.com/blog/lecture-capture/
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Abstract: 

Educational technology is the study and practice of facilitating learning through the creation, use, and management 

of appropriate technological processes and resources. Educational technology is the application of external hardware and 

educational principles. Educational technology encompasses various elements such as principles, computer-based training, 

e-learning and automatic learning using automated technologies, and accordingly educational technology has various 

unique aspects that bring about the development of intelligence and technology in educational technology. 

Introduction: 

Technology is the process of implementing plans and specifications through meticulous work using scientific 

methods and engineering tools. That is to say, it includes the processes used to carry out precise work with scientific 

methods and engineering machinery. These are fully knowledge-intensive activities in manufacturing processes. 

Technology is closely related to the fields of science and engineering. Technology is a form of utilization of resources and 

values. It is found in all human societies. That is, technological ideas were developed by using their knowledge, skills etc. 

in the early society. These are seen to serve a wide range from early society to modern society. In that way, when 

looking at the positive effects of technology in the daily life of people, it can be observed that technology has reduced the 

productivity of people. For example, if we take the agricultural sector, as a result of the Green Revolution, machinery was 

used and people were able to get more products in less time. Thus, the needs of people can be met immediately. Also, 

due to the emergence of modernity, people get free from traditional industries and get involved in electronic industries and 

get high wages. So their standard of living increases. Also the time wastage has been reduced by technological 

advancement. Such things lead to progress in the society. That is why it is acceptable that technology has a positive 

impact on people's daily lives. Also, there is a development in social welfare programs due to technological 

advancements. 

 In other words, if we take education, e-education is given an important place. That is, information technology 

related curricula are being implemented. Through this, the situation of carrying computers instead of books is seen. Also 

information is collected through websites. Various activities like these are being used in education. This enables people to 

achieve various benefits. These are positive effects of technology. Apart from that, it is also significant that the basic 



needs of people can be easily met due to technological development. In other words, technologies have been developed 

to avoid wasting time in the emergency life of humans when it comes to food. This means that fast food is found to be 

cheap and refreshing. Apart from that, it will be easier for those who live in separate houses. Also, most of the people 

choose these because it is seen as easy among the hard work. This kind of food technology development has a positive 

impact on the daily life of people. 

Current state of education: 

The educational system expects students to memorize material in chronological order. This method tests how well 

one has memorized the facts already recorded and how well one can repeat them. I don't memorize facts from 

textbooks. It is noteworthy here that the famous scientist Einstein said that the real purpose of education is to make our 

minds think. With the passage of time, it has become normal to discover and learn something new, so the size of our 

textbooks keeps on blowing. Thus there is little opportunity for self-knowledge from the very beginning of education. It is 

during higher education that the need for application-oriented skills is emphasized. 

There has been a positive change in this trend over the last few years. However, it is necessary to train practical 

skills as part of the annual education system. In today's information technology age we have opportunities to protect all 

things and information. It can be accessed and used anytime. What we have learned little by little over the years can be 

stored and used in a single CD. How many years and how much can we get what we can learn in one click? It is the 3 

pillars of lecture, laboratory and library that make the application of education complete. However, we are now at an 

essential time to rapidly transform these into modern technology. 

Video conferencing: 

Video conferencing, which has replaced live classes, is rarely used today. Multi-media, computers and digital 

transmission are used more in this. Optical/radio broadband is used extensively for this. The cost of these is also 

decreasing. 

Internet Chatting: 

The next modern teaching method tool is student-teacher consultation. They give it as internet chatting. Apart 

from just text, video and voice media are also used in this. Such education systems ensure not only direct study in a 

college but all aspects of the classroom. 
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Virtual Lab: 

It is a laboratory method that is simulated with the help of computers. Its use is increasing even where there is a 

lack of space, suitable personnel and laboratory equipment. The cost is also low. This virtual lab system eliminates the 

problem of not offering some courses due to the paper-based system followed by the universities. 

Modern technology is required. A network system with higher bandwidths is still required for our universities to 

adopt more of the above-mentioned modern education systems. Only then will high-quality multimedia communications be 

possible. It is the duty of the government to establish a national level gigabit network for this. 

Digital libraries are the same. Digital libraries help you get anything from books, newspapers, music, movies in 

digital form. This makes it accessible to anyone from anywhere in the world. Accessing a book in a digital library like this 

costs much less than a cup of coffee. As the use of modern technology continues to increase, the day is not far off when 

the quality of life in a country is related to the cost of obtaining information in that country. Realizing this, it is the central 

government's responsibility to make available technology that can be used more in education. 

Conclusion: 

Even if not explicitly stated, behaviorism's learning principles continue to be the foundation of career and technical 

education. Numerous academics and reformers within the field have pushed for adjustments that subtly included 

constructivist notions. Yes, a lot of the changes As we've seen in recent years, constructivist concepts are implicitly used. 

However, the transition from behaviourism to constructivism has not yet been formally discussed by academics in the 

field. The degree to which behaviourist learning theory can accurately define, explain, and forecast the pedagogy needed 

by vocational and technical education as we enter the new millennium is put to strain by the reform trajectory the 

profession has taken in recent years. The moment has come for academics in the field to examine the learning theory 

that underpins career and technical education critically. The learning theory underpinning for the curriculum and pedagogy 

of vocational and technical education may be determined to be cognitive constructivism rather than behaviourism. If that is 

the case, a thorough rethinking of how we choose, organise, and present the educational material for workforce 

preparation in the future may be necessary. Such a reframing may be vitally necessary for the improvements pushed by 

supporters of initiatives like Tech Prep, School to Work, and High Schools That Work. 

  



 

References: 

1. 1.Steffe, L. P., & Gale, J. (Eds.) (1995). Constructivism in education. Hillsdale, NJ: Erlbaum. Thorndike, E. L. 

(1932). The fundamentals of learning. New York: Teachers College Press. 

2.Vico, G. (1968). The new science (T. G. Bergin & M. H. Fisch, Trans.) (3rd rev. ed.).Ithaca, NY: Cornell University 

Press. (Original work published 1725) 

3.von Glasersfeld, E. (1984). An introduction to radical constructivism. In P. Watzlawick (Ed.), The invented reality (pp. 

17-40). New York: Norton. 

4.von Glasersfeld, E. (1995). A constructivist approach to teaching. In L. P. Steffe & J. Gale, Constructivism in 

education (pp. 3-16). Hillsdale, NJ: Erlbaum.  

5.von Glasersfeld, E. (1996). Introduction: Aspects of constructivism. In Fosnot, C. T. (Ed.), Constructivism: Theory, 

perspective, and practice (pp. 3-7). New York: Teachers College Press.  

  



145 

 

 

A Survey Of Current Research Trends On The Use Of Machine Learning In 

Education 

Mr.M.Sulthan Alavudeen1., 
Assistant Professor., 

Department of Computer Science. 

,Parvathy’s Arts and Science College. 

Mr.N.Ashok Kumar 
.,Assistant Professor 

.Department of Computer Science., 

 Nagarathinam Angalammal Arts and Science College. 

 

Abstract 

Today, one of the most promising application areas in the realm of information technology where it can be used is 

machine learning (ML). The major topic of our study is the application of machine learning in the field of education, which 

is currently of great interest to scientists and academics. This paper's objective is to assess the applications and uses for 

machine learning in the field of education. In order to categorise them in the context of education, to ascertain the current 

trends of applying machine learning in education, and to ascertain its current and future uses, this work discovers and 

analyses pertinent literature, research papers, and articles. 

Keywords: dropouts, intelligent tutors, machine learning, deep learning, digital education, literature review, and 

performance prediction 

1.Introduction 

Machine learning (ML) and deep learning (DL), both components of artificial intelligence (AI), are seen as game-

changers in a variety of fields and sectors, including telecommunications, building and construction, transportation, 

healthcare, manufacturing, advertising, and education. Higher education will increasingly rely on AI as it enables students 

to customise their approaches to learning challenges based on their own distinct experiences and preferences. To 

maximise learning, AI-based digital learning systems can adjust to each student's prior knowledge, rate of learning, and 

intended learning outcomes. 

Additionally, it has the capacity to examine students' prior academic performance in order to pinpoint their areas 

of weakness and recommend the courses that will improve their individualised learning experience. The usage of AI can 

also speed up ordinary administrative work, freeing up faculty in higher education to devote more time to research and 

teaching. 



The COVID-19 pandemic's arrival has expedited the adoption of digitization in higher education. The transition to 

digital media for instruction was mandated for all institutions of higher learning. Therefore, this new paradigm shift and its 

implications for the post-COVID-19 period are being discussed in educational institutions, even by students. In terms of 

enhancing teaching and facilitating future digital education, AI can create new opportunities for the field of digital 

education. 

Educator’s Survey 

AI educators were encouraged to take part in an online poll.We asked for information on the type of school 

where our colleagues teach, the requirements and learning objectives for their AI course, as well as the main topics 

addressed, in order to get detailed insight. Additionally, we solicited feedback on topics that should be taught as well as 

reasons why certain subjects should not be included. 

Primary Objectives 

There are numerous similarities, yet there are also some clear distinctions. Systems engineering is recommended 

as a key learning outcome by practitioners based on their definition of AI and feedback on learning outcomes. We did not 

notice this in the data provided by the educators. Instead, the category of games and puzzles dominates the educators' 

survey results.While it may be desirable for practitioners that we expose our students to problems that have a significant 

systems engineering component, "toy problems" like puzzles and games are a good way for educators to give a brief 

introduction to basic AI topics, especially to students who typically have only one or two years of software development 

experience. Another difference has to do with how AI tools and methodologies might be seen from different angles. 

Although it is a crucial ability for practitioners, educators don't seem to go into great detail about it. Instead, teachers 

appear to adopt a wider viewpoint, concentrating on philosophical, ethical, and historical themes. 

4. Application of machine learning in the field of education 

Artificial intelligence can be thought of as containing machine learning (AI). Fundamentally, machine learning is the 

process of giving a machine or model access to data and allowing it to learn on its own. Arthur Samuel had the wonderful 

concept in 1959 that we could let computers learn on their own instead of forcing us to educate them. His hypothesis 

gave rise to the phrase "machine learning," which has since come to define the capacity for computers to learn on their 

own. 

Natural language processing: Google Translate is built using a collection of machine learning algorithms, which 

continuously improve the service in response to user input such as new words and syntax. Natural language processing is 
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used by Siri, Alexa, Cortana, and most recently Google Assistant to synthesise speech and recognise speech, enabling 

them to comprehend or pronounce words they have never heard before. 

Systems of recommendations: Everything that is recommended to you on Netflix, Amazon, Google, and other 

websites depends on your search history. These sites provide suggestions for various platforms, gadgets, and 

applications. Our online experiences are greatly enhanced by machines that match buyers with sellers and their goods, as 

well as viewers with digital material. Amazon has machine learning algorithms in place that allow it to forecast what you'll 

buy and when you'll buy it with a high degree of precision. Even "anticipatory shipping," a technique that delivers a product 

to the closest warehouse so you can order and receive your item on the same day, is patented by the corporation 

(although it is unclear whether they have implemented it yet). 

Trading using algorithms:  The process of algorithmic trading involves a number of variables, unpredictable 

behaviour, and constantly changing data. While financiers cannot predict all of that behaviour, machine learning algorithms 

can — and they respond to changes in the market much faster than a human. 

Using machine learning to prevent student dropouts 

The use of survival analysis modelling to assess student retention was created for use in the field of education. 

Ameri et al. (2016) created a framework for survival analysis with the goal of identifying students who are at risk by 

applying the Cox proportional hazards model (Cox) and time-dependent Cox (TD-Cox). Using a dataset of students 

enrolled at Wayne State University (WSU) from 2002 to 2009, this method utilises time-varying characteristics to 

produce a more accurate forecast of student dropout. Undoubtedly, in a survival study, the individuals are often tracked 

over a set amount of time, with the focus being on the moment the relevant event happens. 

A method based on Artificial Neural Networks (ANN) called a deep neural network (DNN) has numerous hidden 

layers in between the input and output layers. A compact graph-based representation of joint probability distributions is 

provided by the Probabilistic Graphical Model (PGM), which combines probability theory and graph theory and takes 

advantage of the conditional independences between the random variables . DNNs may represent complex non-linear 

interactions similarly to shallow ANNs.On the issue of student dropout, many deep learning architectures, including 

Recurrent Neural Networks (RNN) and other probabilistic graphical models, including Hidden Markov Models (HMM), have 

been used. 

 Unresolved Issues for Future Research 



In earlier sections, we gave an overview of machine learning approaches to the problem of student dropouts, 

stressing their shortcomings. However hard past researchers have worked, there are still some issues that need to be 

resolved. Most algorithms have been found to have been created and tested in developed nations using already-existing 

datasets produced in wealthy nations. In addition, Moodle and MOOC are two of the most popular systems that provide 

open datasets for use in solving the student dropout issue. 

The dearth of publicly available datasets from developing nations necessitated the creation of additional datasets 

from various geographic locations. This can entail transferring student registration data from a paper-based method to 

electronic storage if they are making academic progress. However, in order to accommodate the process, expenses and 

time must be made. Additionally, as far as academics are aware, not many studies have been carried out in poor nations. 

The value of machine learning algorithms in predicting dropout in the context of developing countries with the addition of 

characteristics that apply in the situation must thus be explored further. 

.Conclusion 

A review of machine learning methods for dealing with the student dropout issue is provided. The study comes to 

a number of conclusions. First, while a number of methods have been suggested for tackling student dropout in affluent 

nations, there is a dearth of research on the application of machine learning to this issue in developing nations. Second, 

many academics have chosen to disregard the problem of data imbalance despite significant efforts to use machine 

learning in education. This makes it easier to evaluate algorithm performance using inaccurate measurements. Third, 

rather of incorporating ranking and forecasting systems to address the issue of student dropout, many studies 

concentrate on early prediction. Finally, in order to develop the suggested solutions to this problem, school level datasets 

must be taken into consideration. 
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கணினித் தமிழில் தெயற்னக நுண்ணறிவு ெற்றும் உயிேளனவ 

பாதுகாப்பு அனெப்பு - ஒரு பார்னவ 

முனனவர். மு. தீபெைர்,  
துனைத்தனைவர், கணினித்துனை, 

பார்வதீஸ் கனை அறிவியல் கல்லூரி, திண்டுக்கல் 

 

முகவுனே 

ெங்கம் னவத்து வளர்த்த தமிழ் இன்று அறிவியல் தமிழாய் மிளிர்ந்து, கணினித் தமிழாய் நம் கண் 

முன்ரன ரகாரைாச்சி நி;ற்கின்ைது. கணினித் துனையின் சிைப்பு அம்ெங்களான தெயற்னக நுண்ணறிவு,  

உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பு, மிண்ணனு பண பரிவர்த்தனனெற்றும் அனைரபசி தென்தபாருள் 

உருவாக்கம் ரபான்ைவற்னை தமிழில் ஆய்வுக் கட்டுனேகளாக தவளியிடு;ம் ரபாது கணினித் தமிழின் 

தபருனெ உைகி;;ற்கு புைப்படும். அதற்கான முயற்சிரய உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பு ெற்றும் தெயற்னக 

நுண்ணறினவத் தமிழி;ல் ஒரு சிறு ஆய்வுக் கட்டுனேயாக உங்கள் முன் ெெர்;ப்பிக்கின்ரைன். இந்த 

ஆய்வினில் தெயற்னக நுண்ணறிவினனப் பயன்படுத்தி ஒரு எந்திேன் எவ்வாறு தெயல்படுகின்ைது ெற்றும் 

தெயற்னக நுண்ணறிவின் பயன்பாடுகள் ஆகியவற்றினன கணினித் தமிழில் விளக்கி தமிழின் 

ரென்னெனய உணர்த்துகின்ரைன். ரெலும் உயிேளனவப் பாதுகாப்பு அனெப்பின் பயன்பாடுகள், பல்ரவறு 

வனகயான உயிேளனவகள், உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பின் தெயல்பாடுகள் ெற்றும் 

பணபரிவர்த்தனனயில் உயிேளனவயின் பங்கு ரபான்ைவற்றினன கணினித் தமிழில் ஆய்வு தெய்து இங்கு 

ெெர்ப்பித்துள்ரளன். 

தெயற்னக நுண்ணறிவு 

தெயற்னக நுண்ணறிவு என்பது ெனிதனன விடச் சிைப்பாக சிந்தித்து தெயைாற்றும் கணினினய 

வடிவனெக்க முயலும் கணினி அறிவியலின் ஒரு பிரிவாகும். 

கணினியின் சிைப்பியல்புகள் 

• 1. அதிரவகொகக் கணிக்கும் திைன் 

• 2. அதிக அளவிைான தகவல்கனள ரெமிக்கும் திைன் ெற்றும் அவற்னைக் னகயாளும் திைன் 

• 3. ததாடர் நிகழ்வுகனள   தெயைாற்றும் திைன். 

மனிதனின் சிறப்பியல்புகள் 

• 1. சிந்திக்கும் திைன் 

• 2. சூழ்நினைக் ரகற்ப தெயைாற்றும் திைன் 

• 3. சிக்கைான ெற்றும் முேண்பாடான தகவல்கனள உணரும் திைன் 

• 4. பல்ரவறு நிகழ்வுகளுக்கு இனடரயயுள்ள ஒற்றுனெ ெற்றும் ரவற்றுனெகனள அறியும் திைன். 

ரெற்கூறிய கணினியின் சிைப்பியல்புகரளாடு ெனிதனின் சிைப்பியல்புகளுக்கு ஆதாேொன 

நுண்ணறிவினனயும் இனணக்கும் ரபாது சிந்திக்கும் திைனுனடய கணினினய  உருவாக்கைாம் சிந்திக்கும் 

திைனுனடய கணினினய பல்ரவறு துனைகளில் ெனிதனுக்கு உதவியாகப் பயன்படுத்தைாம். சிந்திக்கும் 

திைனுனடய கணினினய வடிவனெக்க முயலும். குணினி அறிவியலின் ஒரு பகுதிரய தெயற்னக 

நுண்ணறிவு ஆகும். 
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தெயற்னக நுண்ணறிவு பற்றிய சிை வனேயனைகள் 

1. “ ெனிதனின் அறிவுப்பூர்வொன தெயல்பாடுகனளப் ரபான்று தெயைாற்றும் நுண்ணறிவு தகாண்ட 

கணினினய வடிவனெக்கும், கணினி அறிவியலின் ஒரு பகுதிரய தெயற்னக நுண்ணறிவு ஆகும்.” 

2. “சிக்கனை குறிப்பிட்ட தநறிமுனையின்றி குறியீடுகனளக் தகாண்டு தீர்வு காண்பதற்குரிய 

வழிமுனைகனளப் பற்றி ஆோயும் கணினி  அறிவியலின் ஒரு பிரிரவ தெயற்னக நுண்ணறிவு 

ஆகும்” 

3.  “ தெயற்னக நுண்ணறிவு என்பது ஒரு எந்திேம் எவ்வளவு அறிவுத் திைனுடன் இருக்க முடியும் 

என்பனத விளக்கும் கணினி அறிவியலின் ஒரு பிரிவு. பகுத்தறிதல், கற்ைல் ரபான்ை ெனித 

அறிவுத்திைரனாடு ததாடர்புனடய தெயல்கனளச் தெய்யும் கருவி ஒன்றின் திைரனாடு 

ததாடர்புனடயது”. 

4.  “ கணினியில் ஆய்வறிவினன எண்களாக அல்ைாெல் குறியீடுகளாக உருவகப்படுத்தி பட்டறிவு 

ொர்ந்த முனையினில் தகவல்கனள வனக தெய்யும்   கணினி அறிவியலின் ஒரு வழிரய தெயற்னக 

நுண்ணறிவு எனப்படும்.” 

வடிவ அனடயாளப் தபாருத்த முனையினில் தகவனெவுகள், தகவனெவுகள் நிகழ்வுகள் அல்ைது 

தெய்முனைகள் இவற்றிற்கு இனடயிைான உைவினன அவற்றின் தனிச் சிைப்பான குணங்கள், 

தருக்கமுனை ெற்றும் கணக்கிடல் ஒப்பீடுகனளக் தகாண்டு னகயாளும் கணினி அறிவியலின் ஒரு பிரிரவ 

தெயற்னக நுண்ணறிவு ஆகும்”. 

  



 

தெயற்னக நுண்ணறிவின் பயன்பாடுகள் 

 சசயற்கக நுண்ணறிவின் பயன்பாடுககைக் கீழ்க் கண்டவாறு 

வககப்படுத்தலாம். 

1. முறறசார் பணிகள்  

• • வினளயாட்டு  

• • ரதற்ை நிரூபனம்  

2. உலகியல் பணிகள்  

• • சூழனை அறியும் திைன் 

• • இயன்தொழி உணர்தல் 

• • ஏந்திேனன கட்டுபடுத்தும் திைன் 

• • தபாது உணர்வின் காேணம் அறிதல் 

3. வல்லுநர் பணிகள்  

• • தபாறியியல் பணிகள்  

• • அறிவியல் ஆோய்ச்சி 

• • ெருத்தவ துனையில் ரநாய்கனளஅறிதல் 

ரெற்கூறிய தெயற்னக நுண்ணறிவின் பயன்பாடுகளில் சிைவற்னை விரிவாகக் காண்ரபாம். 

முனைொர் பணிகள் - ரதற்ை நிரூபனம் 

ஒரு குறிப்பிட்ட ரதற்ைத்திற்கான நிரூபணத்னதத் ரதடவனத நினைநாட்டத் ரதடும் ஆனணத் 

ததாடர் வினளவுகள் ஏற்படுவனதக் கண்டறிகின்ைது. பிைகு சிைப்பான வினளவுகள் ரதர்ந்தறியப்படுகின்ைன. 

தானியங்கி அணுகுமுனைகளாக நினைநாட்டல், ரதடல் ெற்றும் வினளவுகனளத் ரதடல் ஆகியவற்னைக் 

கூைைாம். 

ெருத்துவத் துனைகளில் ரநாய்கனள அறியவும் ெற்றும் தபருெளவ தகவல்களில் ரதடல் ெற்றும் 

ரதர்வு தெய்யப்பட்ட தகவல்கனள கினடக்கச் தெய்தல் ரபான்ை தெயல்களில் தெயற்னக நுண்ணறிவின் 

ரதற்ை நிரூபனம் பயன்படுகின்ைது. 

முனைொர் பணிகள் - வினளயாட்டு 

புை வனகயான புகழ் தபற்ை தபாழுதுரபாக்கு வினளயாட்டுகனள வினளயாட கணினினயப் 

பயன்படுத்தைாம். கணினிகளில் பைதேப்பட்ட வினளயாட்டுகனள ஆடுவதற்கு ஆனணத்ததாடர் அனெத்து 

தபாழுதுரபாக்கிற்காகப் பயன்படுத்துவதற்கு தெயற்னக நுண்ணறினவப் பயன்படுத்தைாம். டிக் - டாக் - ரடா, 

ரபக் - ரென், பிரேக் - அவுட், ஸ்டார் னேடர்ஸ், ஸ்ரபஸ் வார், பிளாக் ஜாக், ரஹங் ரென், தெஸ், தெெர்ஸ், 

ரபான்ை பை வினளயாட்டுகனள ஆட கணினி பயன்படுத்தப்படுகிைது. 

உைகியல் பணிகள் - இயல்தொழி உணர்த்தல் 

ெனிதர்கள் தங்களுக்கினடரய பல்ரவறு தொழிகள் மூைம் கருத்தினனப் பரிொறிக் தகாள்கின்ைனர். 

ஒரு கணினியுடன் ெனிதர்கள் இத்தனகய தொழிகள் மூைம் கருத்தினனப் பரிொை இயைாது. ஏதனனில் 
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ெனிதர்கனளப் ரபான்று கணினிக்கு தொழிகனள உணர்ந்து அதற்ரகற்ப சிந்தித்து தெயல்பட இயைாது. 

ஆனால் அவ்வாறு தொழிகனள கணினி உணர்ந்து தெயல்பட வழிவகுக்கைாம். 

கணினி அறிவியலில் இயல்தொழி என்பது ஆங்கிைம் ரபான்ை தொழியில் ஆனணத் ததாடர்கனள 

உருவாக்க அனுெதிக்கும் தொழி. இயல்தொழி ஆனணகனள உணர்ந்து தெயல்பட கணினிகனள 

வலியுறுத்துவது இயல்தொழி உணர்தல் இது தெயற்னக நுண்ணைவின் ஒரு பயன்பாடாகும். 

ஒரு கணினினய இயல்தொழியில் உள்ள தெய்தியினன, சூழ்நினை ொர்ந்த அறிவுத்திைனனக் 

தகாண்டு தெய்தியின் தபாருனள அனுொனத்தின் மூைம் உணரும் திைனுடனும் அதற்ரகற்ப தெயல்படும் 

திைனுடனும் உருவாக்க, தெயற்னக நுண்ணறிவு பயன்படுகின்ைது. 

உைகியல் பணிகள் - சூழனை அறியும் திைன் 

சூழனை அறியும் திைன் என்பது ெனிதர்கனளப் ரபாை சுற்றுச் சூழலில் உள்ள காட்சிகனளப் 

பார்க்கவும். வார்த்னதகள் ெற்றும் இதே ெப்தங்கனளக் ரகட்கவும், அவற்னை உணர்ந்து தெயல்படவும் 

கணினிகனள வலியுறுத்துவது ஆகும். சூழனை அறியும் திைன் தெயற்னக நுண்ணறிவின் ஒரு 

பயன்பாடாகும். 

ஓளி, ஒலி ெமிக்னஞகனள கணினிக்கு உள்ளீடாகக் தகாடுப்பதற்கு அதற்கான ஒளி,ஒலி 

உணர்விகனள கணினியுடன் இனணக்க ரவண்டும். ஒளி,ஒலி ெமிக்னஞகனள உணர்ந்துஅதற்ரகற்ப 

தெயல்பட கணினிக்கு சூழலில் உள்ள தபாருட்கனளப் பற்றிய நுண்ணறிவினனயும் ெப்தங்கனளப் பற்றிய 

நுண்ணறிவினனயும் வழங்க ரவண்டும். 

  



 

உைகியல் பணிகள் - எந்திேனனக் கட்டுப்படுத்தும் திைன் 

 எந்திேன் என்பது கணினியின் கட்டுப்பாட்டில் இயங்கும் ொதனம். இது உட்பாடு, குறியீடுகள், 

சுற்றுச்சூழல் நினைனெகள் ரபான்ைவற்னை உணர்ந்தறிந்து முடிவுகனள எடுக்கும் ொதனங்கனளக் 

தகாண்டிருக்கும். இதனனக் கட்டுப்படுத்துவதற்கான வழிகாட்டுச் தெயல்முனை தெயற்னக நுண்ணறிவின் 

ஒரு பயன்பாடாகும். 

ெனிதர்களுக்கு ஆபத்னத வினளவிக்கும் சுேங்கம், இேொயனத் ததாழிற்ொனை தபான்ைவற்றில் 

பணியாற்ை எந்திேன்கனள உபரயாகிக்கைாம். இத்தனகய பணிகளில் எந்திேனின் தெயல்பாடுகனளக் 

கட்டுபடுத்த, அந்தச் தெயல்பாடுகனளப் பற்றிய உண்னெகள், ெதிப்பீடுகள், நனடமுனைகள், சிக்கல் 

தீர்வுக்கான வழிமுனைகள் ரபான்ைவற்னை அதன் அறிவுத்தளத்தில் ரெமிக்க ரவண்டும். அந்த அறினவ 

ஆதாேொகக் தகாண்டு எந்திேன் தெயல்பட அதற்கான வழிகாட்டுச் தெயல் முனையினன, எந்திேன் 

கட்டுப்பாட்டு தொழியில் எழுத ரவண்டும். ரோரபாைான் என்பது ஒரு எந்திேன் கட்டுப்பாட்டு தொழியாகும். 

இவ்வாறு தெயற்னக நுண்ணறினவப் பற்றியும், அதன் பயன்பாடுகள் பற்றியும் ெற்றும் அதனனப் 

பல்ரவறு துனைகளில் தெயல்படுத்தும் முனைகனளப் பற்றியும் நாம் ததளிவாகத் ததரிந்து 

தகாண்ரடாரெயானால், கணினினய புதிய ததாழில் நுட்பத்ரதாடும், சிந்திக்கும் திைரனாடும் வடிவனெத்து பை 

பதிய ொதனனகனள பல்ரவறு துனைகளில் பனடக்கைாம். 

உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பு 

பாதுகாப்பு அனெப்பு  

கணினி அறிவியலில் பாதுகாப்பு அனெப்பு என்பது கணினியிலுள்ள ஆதாேங்கனள ெற்றும் 

தகவல்கனள அனுெதியின்றி தொெடியாக அழிக்கும் வனகயில் நம்பகெற்ை பயனாளர் தெயைாற்றுவதில் 

இருந்து தடுக்கும் ஒரு வழிமுனையாகும். 

கணினியின் பல்ரவறு பயன்பாடுகளுக்கு பாதுகாப்பு அனெப்பு மிகவும் முக்கியத்துவம் வாய்ந்ததாகும். 

ஊதோணொக வணிகம் ொர்ந்த பயன்பாடுகளில் மின்னணுைகில் வணிகம்  தன்னியக்கப் பணப்தபாறுப்பு 

எந்திேம்   பணப்தபாறுப்பு அட்னட  பருப்தபாருள் பாதுகாப்பு ரபான்ை நிதி ெற்றும் தபாருளதாேம் ொர்ந்த 

பயன்பாடுகளுக்கு அதிகபட்ட பாதுகாப்பு ரதனவப்படுகின்ைது. 

தற்தபாழுது பயனாளரின் தபயர், அனுெதிச் தொல் ெற்றும் தனியாள் அனடயாள எண் ரபான்ைனவ 

கணினியில் பாதுகாப்பு அனெப்பிற்காகப் பயன்படுத்தப்படுகின்ைன. பணப்தபாறுப்பு அட்னட ததானைந்து 

விடுவதற்கும், திருடப்படுவதற்கும் வாய்ப்புகள் உள்ளன. அனுெதிச் தொல் ெற்றும் தனியாள் அனடயாள 

எண் ரபான்ைனவ பயனாளோல் ெைக்கப்படுவதற்கும். ெற்ைவோல் ஊகிக்கப்படுவதற்கும் நினைய வாய்ப்புகள் 
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உள்ளன. எனரவ தபாருளதாேம் ொர்ந்த கணினி; பயன்பாடுகளுக்கு ஒரு பதிய பாதுகாப்பு அனெப்பு 

ரதனவயாகின்ைது. 

ஒரு அதிகபட்ெொன பாதுகாப்பினன கணினியின் ஆதாேங்களுக்கும், தகவல்களுக்கும் ெற்றும் 

மின்னணு நிதிொற்ைலுக்கும் வழங்குவதற்கு அறிமுகப்படுத்தப்பட்டது உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பு 

ஆகும். உயிேளனவ ) 

உயிேளனவ என்பது சிை பாதுகாப்பு முனைகள் ெற்றும் தடய அறிவியல் ஆோய்ச்சிகளுக்காக 

ெனிதனின் தனித்தனி உடல் அனெப்புகனள அளக்கும் அறிவியல் ஆகும். இந்த உயிேயனவயானது 

ஒவ்தவாரு தனிப்பட்ட பயனாளருக்கும், தனி அனடயாளக் குறியீடாகப் பாதுகாப்பு அனெப்பில் 

பயன்படுத்தப்படுகின்ைது. 

உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பு 

உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பு என்பது தனி நாபின் உடல் அனெப்பு   ெற்றும் பழக்க வழக்கங்கள் 

இவற்ைால் ஏற்படும் குணங்கனள அளவீடுகளாகக் தகாண்டு தன்னிச்னெயாக, ஒரு நம்பகொன பயனாளனே 

அனடயாளம் கண்டு, அவருக்கு ெட்டும் குறிப்பிட்ட ரெனவ அல்ைது தகவல்கனளப் தபை அனுெதிக்கும் 

கணினிப் பாதுகாப்பு முனையாகும். 

  உயிரளறவயின் வறககள்  

உயிேளனவயானது இேண்டு வனகப்படும். 

• 1. உடல் அனெப்பு ொர்ந்த உயிேளனவ 

• 2. படிக்க வழக்கங்கள் ொர்ந்த உயிேளனவ 

• கீழ்க்கண்ட உயிேளனவகனள பாதுகாப்பு அனெப்பினில் பயன்படுத்தைாம். 

• 1. விேல்ரேனகப் பதிவு 

• 2. னகரேனகப் பதிவு 

• 3. முக அனெப்பு 

• 4. குேல் பதிவு 

• 5. னகதயாப்பம் 

• 6. னககள் ெற்றும் விேல்களின் நேம்பு அனெப்பு 

இவற்றுள் ரேனகப் பதிவுகள், முக அனெப்பு, குேல் பதிவு, னகதயாப்பம் ஆகிய உயிேளனவகனளப் 

பயன்படுத்தும் பாதுகாப்பு முனையினன ஏொற்றுவதற்கான (குெயனேடநதவ ழுpநெயவனழதள)ொத்தியக் 

கூறுகள் உள்ளன. னககள் ெற்றும் விேல்களின் நேம்ப அனெப்புகள் சிைந்த பாதுகாப்பு உயிேளனவகளாகக் 

கருதப்படுகின்ைன. ஏதனனில் ஒவ்தவாரு ெனிதருக்கும், இேட்னடயர்களுக்கும் கூட நேம்பு அனெப்பு 

ரவறுபட்டனவயாகும். முனித வளர்ச்சியின் ரபாதும் நேம்பின் அனெப்பு ொறுபடாது. நேம்பு அனெப்பானது 

உடலின் உள்கட்டனெப்பிற்குள் உள்ள உயிேளனவயாகும். ரெலும் நேம்பு அனெப்பின் புனகப்படம் 



மூைொகரவா, ரவறு முனைகளிரைா பாதுகாப்பு அனெப்பினன ஏொற்றுவதற்கான ொத்தியக் கூறுகள் 

இல்னை. எனரவ அதிகபட்ெ பாதுகாப்புத் ரதனவப்படும் பயன்பாடுகளில் னககள் ெற்றும் விேல்களின் நேம்பு 

அனெப்பினன ஆதாேொகக் தகாண்டு தெயல்படும் உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பினனப் பயன்படுத்தைாம். 

நேம்பு அனெப்பு அனடயாளப் பாதுகாப்பு அனெப்பு  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

சவைியடீு  

ஆம் ஃ இல்கல 

 
 
 
 

நேம்பு அனெப்பு அனடயாளப் பாதுகாப்பின் தெயல்முனைகள் 

• 1. நேம்பு அனெப்பு பிம்பத்தினன உள்ளீட்டுச் ொதனத்தின் வழியாகப் தபை ரவண்டும். 

• 2. நேம்பு அனெப்பு பிம்பத்னத இயல்பாக்குதல் : உள்ளீடாகப் தபற்ை நேம்பு அனெப்பு பிம்பத்தில் 

காணப்படும் விருப்பத்தகாத குறியீடுகனள குனைத்து, பிம்பத்தினனத் ததளிவாக்க ரவண்டும்  

• 3. நேம்பு அனெப்பு அனடயாளத்னதத் தனித்துப் பிரித்தல்: இயல்பாக்கப்பட்ட நேம்பு அனெப்பு 

பிம்பத்தின் இருந்து நேம்பின் அனெப்பு அனடயாளத்தினன ெட்டும் தனிரய பிரித்ததடுக்க 

ரவண்டும். அதற்குப் பல்ரவறு தநறிமுனைகள் உள்ளன. உதாேணொக ொர்ஃபாைஜிகல் தநறிமுனை.  

• 4. நேம்பு அனெப்பு அனடயாளத்தினனத் தகவல் தளத்தில் பதிவு தெய்ய ரவண்டும்.  

• 5. அனுெதி ரவண்டும் பயனாளனே நம்பகொன பயனாளோ என தீர்ொனிக்க, அவரின் நேம்பு 

அனெப்பு அனடயாளத்தினன முன்னரே தகவல் தளத்தில் பதிவு தெய்யப்பட்ட நேம்பு அனெப்பு 

அனடயாளத்துடன் ஒப்பீடு தெய்ய ரவண்டும். ஒப்பீட்டு முடிவினன இவ்விேண்டு நேம்பு அனடயாள 

அனெப்புகளம் ஒன்ைாக இருந்தால் அந்தப் பயனாளனே ஒரு நம்பகொன பயனாளர் என தீர்ொனித்து 

அவர் ரவண்டும் தகவல் அல்ைது ரெனவனயப் தபை அனுெதிக்க ரவண்டும். இல்னைதயனில் 

அவர் நம்பகெற்ை பயனாளர் எனத் தீர்ொனித்து அவனே நிோகரிக்க ரவண்டும். ரெற்கூறிய 

தநறிமுனைப் படி நேம்பு அனெப்பு அனடயாளப் பாதுகாப்பு அனெப்பில் ஒரு நம்பகொன பயனாளனே 

அனடயாளம் கண்டு, அவருக்கு ெட்டும் அவர் ரவண்டும் ரெனவகனளரயா அல்ைது 

தகவல்கனளரயா வழங்கும் வழிமுனை ஆகும். 

euk;G mikg;gpd; 
gpk;gk;  (Vein Image) 

euk;G mikg;G milahsj;ij 
jdpj;Jg; gphpjy; (Vein Pattern  extraction) 

euk;G mikg;G gpk;gj;ij 
,ay;ghf;Fjy;(Vein Image Normalization) 

euk;G mikg;G 
milahsg; gjpT (Vein Pattern  
Registration) 

jfty; 
jsk;( Data bass) 

euk;G mikg;G 
milahsg; nghUj;jk; (Vein 
Pattern  metching)  
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உயிேளனவ பாதுகாப்பு அனெப்பில், னககள் ெற்றும் விேல்களின் நேம்பு அனெப்பினன ஆதாேொகக் 

தகாண்டு பாதுகாப்பு வழிமுனைகனளச் தெயல்படுத்தும் நேம்பு அனெப்பு அனடயாளப் பாதுகாப்பு அனெப்பானது 

ஜப்பானில் பல்ரவறு வங்கிகளில் நம்பகொன பயனாளனே அறிந்து அவர்களுக்கு தன்னியக்கப் பணப் 

தபாறுப்பு எந்திேம் ெற்றும் பணப் தபாறுப்பு அட்னட ரபான்ை ரெனவகனளப் பாதுகாப்பான முனையில் 

வழங்கப்படுகின்ைது. ரெலும் நேம்பு அனெப்பு அனடயாளப் பாதுகாப்பு அனெப்பினன அதிகபட்ெ பாதுகாப்பு 

ரதனவப்படும் இோணுவம், ெருத்துவம் ரபான்ை பல்ரவறு துனைகளிலும் பயன்படுத்தி பாதுகாப்பினன 

கணினியின் ஆதாேங்களுக்கும் தகவல்களுக்கும் வழங்கைாம். 

முடிவுனே : 

தமிழின் வளர்ச்சிப் பானதயில், அறிவியல் ெற்றும் கணினித் துனையின் பங்களிப்பு வளே 

ரவண்டுொயின் கணினிக் கனைச் தொற்கனளயும் கணினித் துனையின் பாடங்கனளத் தமிழிழும் 

உருவாக்கத் திட்டமிட்டு, நம் தாய் தொழியாம் தமிழ் தொழினய தென்ரெலும் வளர்க்க ரவண்டும். தமிழிழும் 

தென் தபாருள் ெற்றும் னகரபசி தெயலிகனளயும் உருவாக்கி கணினித் தமினழ வளர்க்க ரவண்டும்.  
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Abstract 

Nowadays the physical classroom learning is not applicable for the current generations. Internet and distance 

learning which is generally known as online education. It plays a big role in the current education system. Online education 

provides lots of benefits to young learners. Nevertheless, there are also many negative implications from online education. 

Limited collaborative learning, increase in time and effort are the several negative implications from online education. In 

this way, Google Forms is a web-based app used to create forms for data collection purposes. Students and teachers 

can use Google Forms to make surveys, quizzes, or event registration sheets. Teachers can easily conduct tests for their 

students using this tool-after all the students have taken the test, the teacher can take the test attempting ALL the 

questions with correct answers. Use Google Forms to collect any amount of data for a wide variety of purposes. It may 

be to assess knowledge prior to beginning a unit, plan a field trip, collect contact information, whip up a quick poll, collect 

email addresses for a newsletter, and more. Teachers can use forms for a variety of productivity tasks. Teachers can 

collaborate with their co-workers at the same time to build surveys in working with their teams or departments. Forms 

can be used for lesson planning, professional development planning or surveys, and assessment forms. 

Introduction  

Google Forms is tool that comes free with Google account. It is used to create forms for data collection 

purposes. Students and teachers can use Google Forms to make surveys,  quizzes,  or  event registration sheets. 

The form is web-based and can be shared with respondents by sending a link, emailing a message, or embedding 

it into a web page or blog post. The collected data are stored in a Google Spreadsheet. Although there are other 

online survey apps, Google Forms is an excellent free option. People answer questions from almost any web 

browser - including mobile Smartphone and Tablet browsers. To view each response in a single row of a 

spreadsheet, with each question shown in a column.  

Build First Google Form 

To use Google Forms to share their ideas, reflections or experiences. The simplest way to start building a form is 

right from the Google Forms app. Go to docs.google.com/forms, then either choose a template or start a blank form. 

And also use Google Forms in multiple ways. There's also a link to Google Forms in Docs, Sheets, and Slides: click File > 

New > Form to start a new blank form. Or, in Google Sheets, click Tools > Create a Form to start a blank new form 

that's automatically linked to that spreadsheet. To start a form, and the form responses will automatically be saved there 

without any extra clicks. 

mailto:murugeswari-it@sfrcollege.edu.in
https://docs.google.com/forms/
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After opening the form the center of the screen will cover by the blank form, with space for a title and description 

followed by form fields. Click a form field to edit it and add a question. Use the dropdown box next to the field to choose 

the field type, such as multiple choice, checkboxes, short answer, and so on. 

Google Forms offers several settings options. On the top-right menu, you can change the form's color scheme, 

preview the form, use the Send button to share the form, and access other extra options, including installing add-ons for 

Forms. Switch from the Questions tab to the Responses tab in your form editor to see current responses to your form 

and link it to a spreadsheet. 

Google Forms field options 

Google Forms includes 12 field types: nine question types, along with text, photo, and video fields. Just click 

the + icon in the right sidebar to add a new question, or click the text, photo, or video icons to add media to form. 

Each field includes a button to duplicate the field, for a simple way to add similar questions. There's also a delete 

button, options to make the field required, and a menu with extra options on the right side. To switch question types at any 

time. And, to quickly fill in questions in fields, just press enter to start adding another one. 

• Title and description: The fields are added automatically to every form and field. 

• Short answer: This field is perfect for asking for small bits of text. 

• Paragraph: This is a field for text long-form text and also short form text.  

• Multiple choice: The default field for new questions in a Google Form, the multiple choice option lets you list 

options and have users select one.  

• Checkboxes: Similar to multiple choice, this field lets you list answers and have users select as many as they 

want.  

• Dropdown: This is useful for keeping your form compact when there are many answer options. 

• Linear scale: This field select a number in a range, so can set a scale from 0 or 1 to 2-10 with labels for the 

lowest and highest options.  

• Multiple choice grid: This is perhaps the most confusing field, as the fields are displayed in a list. 

• Checkbox grid: To select multiple answer options (columns) for each row in a table.  

• Date: To select a date and month. 

• Time: To request a length of time in hours, minutes, and seconds. 

• Image: To upload an image, insert one from a link or Google Drive, or take a photo from your own webcam. 

• Video: Google Forms only supports YouTube videos, which you can add either through search or with a link. 

Build a Quiz 

Another way to make an interactive form is with Google Forms' Quiz mode. In the form settings, find 

a Quizzes tab. Select Make this a quiz, and then choose whether to show the results immediately after the form is 

submitted or later once review the answers. This form will need to require respondents to sign in with their Google 



account. With that enabled, new Answer Key button on the bottom left of each question. Click it, and then select the 

correct answer for the question. Optionally add answer feedback both for correct and incorrect answers, with a link for 

respondents to view more. 

Create a Personalized Google Forms 

There are many way to design a form. It can include an image for the header, pick a theme color, and select a 

background color. It can also choose different font styles, from basic to decorative, formal, or playful. By default, new 

forms come in purple, while template forms often include an image. Click the color palette icon in the top right to tweak 

your design, if only a little. It can choose from 15 colors, each a darker color for the header with a complementary 

background shade. 

Click the photo icon to select a photo or Google Doodle-style drawing from Google's library as your form's 

header photo. Or select one of your photos from Google Drive or upload a new one and crop it to fit in as a form 

header. Forms will then automatically select a background color that matches your photo. Some of the included 

header images are animated GIFs with burning candles, moving balls, and more.  

Store Google form responses in a spreadsheet 

Once form has created do anything extra to store respondents' answers in Google Forms. By default, it'll save 

each answer in the Responses tab, showing summary graphs and lists of answers. An individual response view shows 

the live form along with the results from each respondent.That's great for quick form results, but for more tools to analyze 

answers, you can link your form to a Google Sheets spreadsheet. Just click the green Sheets icon in the Responses tab 

or click Select response destination in the menu, then create a new spreadsheet or select an existing one to store the 

answers. Google Forms always keeps a full copy of all your form data. Just open your Form response settings and unlink 

it from your spreadsheet, or click Form > Unlink form inside your spreadsheet. Then reconnect the form to your 

spreadsheet, and Google Forms will add all the form data back to a new sheet. 

Google Forms sharing settings 

✓ Presentation  - Once your form is finished, to check the form settings before sharing. Click Settings, 

scroll down, and select Presentation, where you can add a confirmation page to your form. This works 

the same as the form description field with no formatting but support for links. You can also choose 

whether to show a progress bar, shuffle question order, and show links to submit another response.  

✓ Responses - Click Responses, where users submit another response, edit their responses, or see a 

summary of all responses. It can also choose to collect email addresses, share the form either only inside 

your organization or publicly with anyone who has the link. There are also options to collect their 
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username (their Google Workspace email address) or only allow one response (which requires respondents 

to log in to their Google account). 

Once the form has been created, the next step is sending the form. Just click the Send button in the top-right to 

share the form via email or social networks, copy a link to the form, or get an embed code to add it to your site. With the 

link, you can either copy a full-length link or get a shortened goo.gl/forms/ link to share more easily on social networks. 

The embed option includes width and height options to fit the form within the site's design. 

Advantages of Using Google Forms  

• It is a free online tool that allows you to collect information easily and efficiently.  

• To start using this tool, only need a Google account, the same one you need to access Gmail, YouTube or 

Google Drive.  

• The user interface is very easy to use. Any user with an average Internet knowledge can create forms using 

this tool.  

• The What-You-See-Is-What-You-Get interface makes it easy to drag and drop form elements and organize 

them based on actions or events.  

• Google Forms allowed the use of text and images to create surveys. 

• Google Forms allowed the customization of surveys. 

•  Google forms stores the feedback received so we can analyze it in detail.  

• The forms are integrated with Google spreadsheets therefore we can access to a spreadsheet view of the 

collected data.  

• The general configuration of forms allows to collect the recipient’s email address and limit the answers.  

• To send the form by email, integrate it into our website or send the link via social networks or any other means.  

• With this tool, to get unlimited questions and answers at no cost, while other survey tools require a payment 

depending on the number of questions and recipients. 

• Disadvantages of using Google forms 

• It is necessary to have internet to be able to use this tool. 

• The design customization is very limited. Advanced users can change the design to use the tool with a greater 

number of purposes. 

• There are some security concerns.  

  



Conclusion  

Teachers can use forms for a variety of productivity tasks. Teachers can collaborate with their co-workers at 

the same time to build surveys in working with their teams or departments. Forms can be used for lesson planning, 

professional development planning or surveys, and assessment forms. In addition, Forms can be used for gathering 

student test results to determine areas of need in making informed decisions for instruction. There are many ways that 

Google Forms can be used that benefit teaching and learning. Not only can you use Forms to build quizzes and surveys, it 

can also be used for many classroom tasks, such as managing assignments, collecting student feedback, writing book 

reviews, and collaborating on group projects.  
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Abstract 

Smartphones are now responsible for 60% of Internet connections around the world. It is not surprising that 

educators have considered using mobile devices such as smartphones in education given their affordable, popular and 

practical functions The possible influence of mobile devices on higher education and their impact on lifelong learning 

opportunities is an evolving field of study. Despite the prevalent smartphone usage among tertiary level students, the extent 

to which this technology has contributed to their academic achievement is still inconclusive. The main objectives of the 

study were, to find out the level of utilization of smartphone for learning and achievement in Mathematics of B.Ed. student-

teachers and to find out whether there is any relationship between utilization of smartphone for learning and achievement 

in Mathematics of B.Ed. student-teachers. The Normative-survey method was adopted for the study. The sample consisted 

of 312 student-teacherss. The researcher used Simple Random Sampling Technique for the selection of the sample. 

Utilization of smartphone for learning scale and Achievement Test in Mathematics were the tools used to collect the data 

for the study. Mean, Standard Deviation, ‘t’ test  and ‘F’ test were the statistical techniques which were employed to analyze 

the data. The main findings of the study were, (i) The level of Utilization of smartphone for learning of B.Ed. student-

teachers moderate. (ii) The level of achievement in Mathematics of B.Ed. Student-teachers is moderate. (iii) There is a 

low positive relationship between utilization of smartphone for learning and achievement in Mathematics of B.Ed. student-

teachers. 

Keywords: utilization, smartphone, learning, achievement and mathematics 

Imtroduction 

The 21st century has seen technology use becoming an inevitable part of life. Based on a Groupe Speciale 

Mobile Association (GSMA) (2015) report, half of the world’s population has a mobile subscription with smartphone 

adoption already reaching critical mass in developed markets. Smartphones are now responsible for 60% of Internet 

connections around the world. This form of technology has advanced with simple call and text messaging functions being 

replaced with functions such as Internet access, email, camera applications and multimedia services (Lefebvre, 2009). In 

2007, the Apple Company launched its first ever smartphone simultaneously marking the impact on education with its 

learning mobile applications (apps). By May 2013, the number of apps downloaded from the iTunes App Store alone 

reached 50 billion (Apple Press Info, 2013). 



Need and significance of the study 

Smartphones are widely used in the digital age. Social network sites, which are becoming indispensable with Web 

2.0 technologies, facilitate acceptance of Smartphones by teachers and students. The educational use of Smartphones in 

and outside of the classroom helps students develop positive attitudes towards subjects. Students' interest and motivation 

are enhanced by learning through Smartphones. Moreover, the use of Smartphones in the learning environments 

encourages students to participate in learning activities. Therefore, it can be said that Smartphones may become a 

necessity for students and educators.  

Various technical regulations are proposed for effective learning through Smartphones such as rapid and wireless 

internet network infrastructure, big screen size and mobile applications in the native language of students, so that students 

will not be exposed to extraneous cognitive load. There are various researches that mobile learning increased academic 

achievement (Çelik, 2012; Köse, Koç & Yücesoy, 2013; Oberer & Erkollar, 2013). Ozan (2013) came with a conclusion 

that mobile learning is more permanent for learning. In addition, using social networks and mobile technologies positively 

affect students’ performance toward courses. Evans (2008) emphasized that mobile learning is more effective and 

instructive than books, and more supportive in learning. Learning through Smartphones offers benefits such as quick 

access to information for students, diverse ways of learning, contextual learning, control over own learning, supporting 

and encouraging learning, increased participation in the course, will to use in the course and positive meaningful 

differences of achievement, considering the results of the researches.  

Review of related studies 

Meng-Lin Chen (2022) conducted a study on “The Impact of Mobile Learning on the Effectiveness of English 

Teaching and Learning—A Meta-Analysis”. The results indicate that mobile learning is affording a change in English 

learning that does not undermine pre-existing models of English language pedagogy. 

Ali Mugahed Al-Rahmi, Waleed Mugahed Al-Rahmi, Uthman Alturki, Ahmed Aldraiweesh, Sultan Almutairy and 

Ahmad Samed Al-Adwan (2021) conducted a study on “Exploring the Factors Affecting Mobile Learning for 

Sustainability in Higher Education”. The data were analyzed using SPSS and Structural Equation Modeling (SEM-Amos). 

The results of the students’ attitudes towards using M-learning and their behavioral intentions to use M-learning show a 

beneficial impact on the actual use of M-learning as well as the long-term sustainability of M-learning in higher 

education.  

Anupma Sangwan, Anurag Sangwan and Poonam Punia (2020) conducted a study on “Development and 

Validation of an Attitude Scale towards Online Teaching and Learning for Higher Education Teachers”. Psychometric 
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scale analyses have shown that this scale is valid, reliable and thus can be used in the evaluation of teachers ‘attitudes 

towards online teaching and learning. 

Rajendra Prasad (2020) conducted a study on “Pre-service Teachers’ attitude towards Computer Use”. The 

result revealed that Pre-service Teachers had a positive attitude towards computer use no gender, marital status and 

subject-methodology differences were found among pre-service teachers in their computer attitude. 

Inmaculada García-Martínez, José María Fernández-Batanero, David Cobos Sanchiz and Antonio Luque de la 

Rosa (2019) conducted a study on “Using Mobile Devices for Improving Learning Outcomes and Teachers’ 

Professionalization”. The results point to an improvement in students’ learning through M-learning, factors that encourage 

the use of mobile devices in universities have been identified, and effective mobile applications in improving teaching and 

learning processes have been presented. 

Kadir Demir and Ercan Akpinar (2018) conducted a study on “The effect of mobile learning applications on 

students' academic achievement and attitudes toward mobile learning” The findings suggest that mobile learning may 

promote students' academic achievement. Both groups had significantly high attitude scores toward mobile learning. 

Furthermore, the students appreciated mobile learning as an approach that may significantly increase their motivation. 

Ishmirekha Handique Konwar (2017) carried out a study on “Attitude of College Students towards e-Learning 

with special reference to North Lakhimpur of Lakhimpur District, Assam”.  The major findings of the present study is the 

college students have positive attitudes towards e-Learning.  

Irina Albastroiu and Mihai Felea (2016) conducted a study on “Mobile Learning in Higher Education: A Survey 

Among the Students of the Bucharest University of Economic Studies”. The research shows that students are ready to 

adopt mobile learning due to their higher ownership of mobile devices and greater familiarity with the use of technology in 

learning contexts.  

The researcher found that no research has been done so-far to find out the level of utilization of smartphone for 

learning and achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers. Hence the researcher has undertaken the study. 

Objectives of the study 

The objectives of the study are as follows: 

I. To find out the level of utilization of smartphone for learning of B.Ed. student-teachers. 

II. To find out the level of achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers. 



III. To find out if there is any significant difference in the mean score of the utilization of smartphone for learning 

and achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to gender. 

IV. To find out if there is any significant difference in the mean score of the utilization of smartphone for learning 

and achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to locality of the school. 

V. To find out if there is any significant difference in the mean score of the utilization of smartphone for learning 

and achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to parents’ annual income. 

VI. To find out if there is any relationship between utilization of smartphone for learning and achievement in 

Mathematics of B.Ed. student-teachers,  

Hypotheses of the study 

The hypotheses of the study are as follows: 

• The level of utilization of smartphone for learning of B.Ed. student-teachers is not high. 

• The level of achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers is not high. 

• There is any significant difference in the mean score of the utilization of smartphone for learning and 

achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to gender. 

• There is any significant difference in the mean score of the utilization of smartphone for learning and 

achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to locality of the school. 

• To find out if there is any significant difference in the mean score of the utilization of smartphone for learning 

and achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to parents’ annual income. 

• There is any relationship between utilization of smartphone for learning and achievement in Mathematics of 

B.Ed. student-teachers.  

Scope of the study 

This study is primarily concerned about the relationship between utilization of smartphone for learning and 

achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers This study also composes how much that the utilization of 

smartphone for learning depends up on the achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers. 

Delimitations of the study 

• The Delimitations of the study are enumerated below. 

• Owing to the constraint of time and money,  

• Only B.Ed. student-teachers are taken for the study. 

• Only gender, locality of the school and parents’ annual income are considered as               the sub-variables 

for the study. 

• Only Nagappattinam District is included for the study. 

• Only some limited variables are assumed for the study. 

Method used in the study 

Normative-survey method has been used in the present study to collect the data from the B.Ed. student-teachers 

of Nagappattinam District in Tamilnadu.  

Sample and sampling technique 

Using Simple Random Sampling, 312 samples has been collected from Colleges of Education in Nagappattinam 

District for the present study. 
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Tools used 

To test the hypotheses framed, the following tools has been used in the present study. 

• Utilization of smartphone for learning scale - constructed and standardized by the researcher. 

• Achievement Test in Mathematics (ATM) - constructed and standardized by the researcher. 

• The reliability and the validity of the tools are established. 

Variables selected for the study 

The Utilization of mobile phone for learning is taken as the independent variable for the study. Achievement in 

Mathematics is taken as the dependent variable for the study. Gender, locality of the school and parents’ annual income 

are taken as the sub-variables of the study. 

Statistical techniques used 

The statistical techniques employed in the present investigation has been given below: 

• Descriptive Analysis (mean and standard deviation)  

• Differential Analysis (‘t’ test and ‘F’ test)  

• Correlation Analysis (Karl Pearson’s Product Moment Coefficient of Correlation) 

  



•  

Analysis and interpretation of data 

Table - 1 

Mean score of Utilization of smartphone for learning of B.Ed. student-teachers 

Variable N Mean Standard Deviation 

Utilization of smartphone for learning 312 124.5568            20.6412       

It is inferred from the above table that the mean score of Utilization of smartphone for learning of student-

teachers is found to be 124.5568, which is more than 50%, and hence it is concluded that the level of Utilization of 

smartphone for learning of B.Ed. student-teachers is moderate and thus the hypothesis is accepted. 

Table - 2 

Mean score of achievement in Mathematics of B.Ed. student-teachers 

 

Variable N Mean Standard Deviation 

Achievement in Mathematics  312 32.3677 9.9762 

It is inferred from the above table that the mean score of achievement in Mathematics of student-teachers is 

found to be 32.3677, which is more than 50%, and hence it is concluded that the level of achievement in Mathematics 

of B.Ed. Student-teachers is moderate and thus the hypothesis is accepted. 

Table - 3 

Test of significance of difference in the mean score of the Utilization of smartphone for learning and the achievement in 

Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to gender 

Variables Gender N Mean 
Standard 

Deviation 
df ‘t’ value 

Level of 

Significance 

Utilization of smartphone for 

learning 

Male 160 124.1234   23.8502 
310 0.8047 NS 

Female 152 122.1378 19.6223 

Achievement in Mathematics 
Male 160 32.5218 9.8957 

310 0.2416 NS 
Female 152 32.2611 9.1652 

  NS - Not Significant  

It is inferred from the above table that the computed value of ‘t’ 0.8047 is less than the critical values of 2.59 and 

1.97 at 0.01 and 0.05 levels respectively and hence it is not significant.  Consequently, the null hypothesis is not to be 

rejected and it can be said that there is no significant difference in the mean score of the Utilization of smartphone for 

learning of B.Ed. Student-teachers with respect to gender. 

It is also inferred from the above table that the computed value of ‘t’ 0.2416 is less than the critical values of 2.59 and 

1.97 at 0.01 and 0.05 levels respectively and hence it is not significant.  Consequently, the null hypothesis is not to be 

rejected and it can be said that there is no significant difference in the mean score of the achievement in Mathematics of 

B.Ed. Student-teachers with respect to gender. 
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Table - 4 

Test of significance of difference in the mean score of the Utilization of smartphone for learning and the achievement in 

Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to locality of the school 

Variables 
Locality of 

the school 
N Mean 

Standard 

Deviation 
df ‘t’ value Level of Significance 

Utilization of 

smartphone for 

learning 

Rural 177 122.4396 20.8320 
310 0.4706 NS 

Urban 135 121.2879 21.8512 

Achievement in 

Mathematics 

Rural 177 33.2643 10.9874 
310 1.4140 NS 

Urban 135 31.6248 9.4571 

  NS - Not Significant  

It is inferred from the above table that the computed value of ‘t’ 0.4706 is less than the critical values of 2.59 

and 1.97 at 0.01 and 0.05 levels respectively and hence it is not significant.  Consequently, the null hypothesis is not to 

be rejected and it can be said that there is no significant difference in the mean score of the Utilization of smartphone for 

learning of B.Ed. Student-teachers with respect to locality of the school. 

It is also inferred from the above table that the computed value of ‘t’ 1.4140 is less than the critical values of 

2.59 and 1.97 at 0.01 and 0.05 levels respectively and hence it is not significant.  Consequently, the null hypothesis is 

not to be rejected and it can be said that there is no significant difference in the mean score of the achievement in 

Mathematics of B.Ed. Student-teachers with respect to locality of the school. 

Table -5 

Test of significance of difference in the mean score of the Utilization of smartphone for learning and the achievement in 

Mathematics of B.Ed. student-teachers with respect to parents’ Annual Income 

Variables 
Source of 

Variation 

Sum of 

Squares 
df 

Mean 

Variance of 

Squares 

‘F’ 

Value 

Level of 

Significance 

Utilization of 

smartphone for 

learning 

Between groups 1232.426 2 616,213 
1.502

5 
NS 

Within groups 
126725.78

5 
309 410.11581 

Achievement in 

Mathematics 

Between groups 47.828 2 23.914 0.250

6 
NS 

Within groups 29490.781 309 95.43942 

  NS - Not Significant  

It is inferred from the above table that the computed value of ‘F’ 1.5025 is less than the critical values of 3.85 

and 2.64 at 0.01 and 0.05 levels respectively and hence it is not significant.  Consequently, the null hypothesis is not to 



be rejected and it can be said that there is no significant difference in the mean score of the Utilization of smartphone for 

learning of B.Ed. Student-teachers with respect to Parents’ annual income. 

It is also inferred from the above table that the computed value of ‘F’ 0.2506 is less than the critical values of 

3.85 and 2.64 at 0.01 and 0.05 levels respectively and hence it is not significant.  Consequently, the null hypothesis is 

not to be rejected and it can be said that there is no significant difference in the mean score of the achievement in 

Mathematics of B.Ed. Student-teachers with respect to parents’ annual income. 

Table - 6 

Test of relationship between utilization of smartphone for learning and achievement in Mathematics of B.Ed. student-

teachers 

Correlation 

 Utilization of smartphone for 

learning 

Acchievement in 

Mathematics 

Utilization of 

smartphone for learning 

Pearson Correlation 1 0.268* 

Sig. (2-tailed)  0.000 

Covariance 97.999 74.988 

N 312 312 

Achievement in 

Mathematics 

Pearson Correlation 0.268* 1 

Sig. (2-tailed) 0.000  

Covariance 75.938 800.228 

N 312 312 

* - Significant at 0.05 level 

The above table shows that the computed value of ‘r’(0.268) is greater than the critical values of 0.148 and 

0.113 at 0.01 and 0.05 levels respectively. Hence, it is significant.  Consequently, the null hypothesis is to be rejected 

and it can be said that, there is a relationship between utilization of smartphone for learning and achievement in 

Mathematics of B.Ed. student-teachers. Even though the value of ‘r’ is positive, the relationship is low. 

EDUCATIONAL IMPLICATIONS OF THE STUDY 

The educational implications of the study are as follows 

• “Learning through smartphone” system of teaching may be introduced through   in-service training program for 

teachers through DIET, SCERT, NCERT and other autonomous pioneering colleges. 

• This method will create innovative and creative ideas among the learners. 

• It can play a vital role in adult education and non-formal education. 

• Telecommunication and broadcasting, health departments can use this method to develop mass education 

among illiterates and to make aware of them in all walks of their life. 

• It can be easily merged and implemented with e-learning and smart class.     

CONCLUSION 

Smartphone use is definitely a dominant cultural staple of this generation of university students. They use them during 

class time, while completing homework and while studying (Smith, Raine, & Zickuhr, 2011; Tindell & Bohlander, 2012). 

There is a vital need to better understand the mechanisms underlying this behavior. Future studies should focus on ways 
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to facilitate learners’ intentional behavior toward using smartphones so that they will develop the capacity to use 

smartphones to increase learning effectiveness. 
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